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UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA

l INSTRUCCIONES PARA EVITAR EL RIESGO DE FUEGO, DESCARGAS ELECTRICAS Y LESIONES EN LAS PERSONAS]

Los avisos de A\ ATENCION y A PRECAUCION Los simbolos |
Se utiliza para instrucciones que alertan al El sfmbolo/) alerta al usuario de instrucciones o advertencias
. usuario del peligro de muerte o de lesiones importantes. El significado especifico del simbolo estd
AATENCK)N personales graves en caso de no utilizar la A determinado’por el dibujq cor‘nenido, dentro c:le_l triéngulo: En
. unidad de manera correcta. el caso del sfmbolo de la izquierda, éste se utiliza para avisos,
. advertencias y alertas de peligro general.
Se utiliza para instrucciones que alertan al p . -
usuatio del peligro de lesiones o dafios El simbolo ® alerta gl'usuano de acciones que no deben
materiales en caso de no utilizar Ia unidad realizarse (estdn prohibidas). El significado especifico del
d ¢ ® simbolo estd determinado por el dibujo contenido dentro del
APRECAUC]ON ¢ manera correcta. circulo. En el caso del simbolo de la izquierda, éste significa
* Los dafios materiales se refieren a los que la unidad no debe desmontarse.
dafios u otros efectos adversos provocados El simbolo @ alerta al usuario de acciones que deben
con relacién a la casa y a todo su realizarse. El significado especifico del sfmbolo estd
mOb*}la‘ﬂO’ asf como a los animales % determinado por el dibujo contenido dentro del cfrculo. En el
domésticos. caso del simbolo de la izquierda, éste significa que el cable
de alimentacién debe desconectarse de la toma de corriente.
-------------------------------------- TENGA SIEMPRE EN CUENTA LO SIGUIENTE e eeeeesmeeecsanesoecsecoeoee e
AATENCION | A\ATENCION |
e Antes de utilizar este equipo, lea las siguientes c e Utilice sélo el adaptador de CA que se entrega con el
instrucciones y el Manual del Usuario. equipo. Compruebe que el voltaje de linea de la insta-

e No abra ni realice modificaciones internas en el
equipo ni en su adaptador de CA.

¢ No intente reparar el equipo, ni substituya ningtin
componente interno (excepto cuando el manual dé
instrucciones especificas para ello). Acuda siempre a
su distribuidor, al Centro de Atencién al Cliente de
Roland mas proximo, o a un distribuidor Roland
autorizado, que aparecen listados en la pagina "Infor-
macion”.

¢ No utilice ni guarde el equipo en lugares: ﬁ»
S

* sujetos a temperaturas extremas (p.ej., la luz
directa del sol dentro de un vehiculo cerrado, cerca
de un conducto de calefaccién, sobre un aparato q&‘l’
que genere calor).

* con mucha humedad (p.€j., cuartos de batto, frega-
deros, o suelos hiimedos).

* que estén expuestos a la lluvia.
*__con mucho polvo.

lacién coincida con el voltaje de entrada especificado AX
en el cuerpo del adaptador de CA. Otros adaptadores

de CA pueden utilizar una polaridad diferente, o

pueden estar disefiados para otro voltaje, por lo que

su utilizacién podria provocar dafios, problemas de
funcionamiento o descargas eléctricas.

¢ No dafie el cable de alimentacién. No lo doble excesi-
vamente, no lo pise, no coloque objetos pesados ®
sobre él, etc. Un cable dafiado puede provocar
descargas eléctricas o incendios. No utilice nunca un
cable de alimentacién dafiado.

» Este equipo, ya sea por si solo o en combinacién con
un amplificador y auriculares o altavoces, es capaz ®
de producir unos niveles de sonido que pueden
provocar lesiones permanentes en el oido. No lo
utilice durante un tiempo largo y a un volumen alto,

o a un volumen que no le resulte cémodo. Si experi-
menta alguna pérdida de oido o zumbidos en las
orejas, deje de utilizar el equipo inmediatamente y
acuda al otorrino.

..........................................................................................................

* sujetos a niveles de vibracion altos.

» Utilice siempre este equipo en un rack o en un
soporte recomendado por Roland.

¢ Cuando utilice este equipo en un rack 0 en un
soporte recomendado por Roland, el rack o el soporte o
ddeben estar colocados planos y sobre una superficie
estable. Si no utilice un rack o un soporte, también
deberd asegurarse de que el lugar que escoja tenga
una superficie plana que aguante el equipo, y que
éste no pueda tambalearse.

* No deje que penetren objetos (p.ej., materiales
inflamables, monedas, agujas) ni liquidos (agua,
refrescos, etc.) en el interior del equipo. 2




ANATENCION

® Apague el equipo, y péngase en contacto con su
distribuidor, con el Centro de Atenci6n al Cliente de
Roland mds préximo, o con un distribuidor Roland
autorizado, que aparecen listados en la pagina "Infor-
macién”, cuando:

* El adaptador de CA, el cable de alimentacién o el
conector se hayan dafiado.

* Hayan penetrado objetos o liquidos en el interior
del equipo.

* El equipo haya estado expuesto a la lluvia (o se
haya mojado por algdn otro motivo ).

* El equipo no funcione de manera normal, o
muestre un cambio importante en las prestaciones.

.................................................................................................

¢ En hogares con nifios peq\ueﬁos, un adulto debe
supervisar siempre la utilizacién del equipo hasta
que el nifio sea capaz de seguir las normas de
seguridad bésicas.

* Proteja el equipo contra golpes fuertes.
(No lo deje caer)

* No conecte el cable de alimentacién del equipo a una
toma de corriente compartida con un niimero
excesivo de otros equipos. Tenga un cuidado especial
cuando utilice alargos —la potencia total utilizada
por todos los equipos conectados al alargo no debe
exceder la capacidad (watts/amperes) de éste. Una
carga excesiva puede hacer que el aislamiento del
cable se caliente, y eventualmente podria llegar a
derretirse.

¢ Antes de utilizar este equipo en el extranjero,
consulte con su distribuidor, un Centro de Atencién
al Cliente de Roland, o con un distribuidor Roland
autorizado, que aparecen listados en la pégina
“Informacién”.

VAN

/A\PRECAUCION |

El equipo y el adaptador de CA deben estar C
colocados de manera que su posicién no interfiera
con su adecuada ventilacién.

Al conectar y desconectar el cable de una toma de
corriente, coja siempre el conector del adaptador de
CA.

Sino vaa utilizar el equipo durante un cierto tiempo,
desconecte el adaptador de CA.

Evite que los cables e hilos se enreden. Todos los C
hilos y los cables deben colocarse de manera que
queden fuera del alcance de los nifios.

No suba nunca sobre el equipo, ni coloque objetos
pesados sobre él.

No manipule nunca el adaptador de CA o sus conec- %
tores con las manos himedas al conectar o Q‘é
desconectar el equipo de una toma de corriente.

Antes de desplazar el equipo, desconecte el
adaptador de CA y todos los cables procedentes de
los equipos externos.

Antes de limpiar el equipo, apdguelo y desconecte el
adaptador de CA de la toma de corriente (p. 17).

Siempre que sospeche de la posibilidad de tormenta
eléctrica en la zona, desconecte el adaptador de CA
de la toma de corriente.
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Caracteristicas principales

Algoritmos versatiles y
sonido de gran calidad
equivalente al de equipos
profesionales

El VE-1 ofrece 46 efectos y 36 algoritmos (combinaciones de
efectos).

También ofrece una gran variedad de simulaciones que
incluyen simuladores de preamplificadores y de altavoces
producidos por COSM, asi como una amplia gama de efectos
como reverb y chorus.

Dispone de una conversién AD/DA de 24 bits, y utiliza un
DPS adaptado de alta velocidad para garantizar una calidad
equivalente a la de equipos profesionales muy caros. Es un
complemento perfecto para cualquier instrumento, y es ideal
para-utilizarlo con cualquier instrumento, incluso para
grabaciones profesionales.

Los ajustes de los algoritmos y de los efectos pueden
guardarse como paiches.

Ademds de los 200 patches predefinidos, el VF-1 permite

crear hasta 200 patches de usuario.

BUsqueda rapida por
categoria

Cada patch estd clasificado en una categoria, como guitarra o
vocal, etc. Puede utilizar la funcion Category Search para

localizar rapidamente el patch deseado. (p. 19)

LCD gréfica

El panel frontal del VF-1 incluye una LCD grafica para una

edicién sencilla y muy visual.

Ajustes rapidos

Cada funcién de edicién dispone de unos ajustes

Funciéon de afinador
integrada

El VF-1 contiene una funcién de afinador cromético. (p. 22)

Control de parametros a
tiempo real

Los pardmetros pueden controlarse con un conmutador de

pedal o un pedal de expresién, o mediante mensajes MIDIL
(p-33)

2 entradas, 2 salidas

El VF-1 acepta la entrada y la salida estéreo. Es posible
aplicar efectos sin afectar a la imagen de entrada estéreo, o

aplicar dos efectos independientes en paralelo. (p. 13)

Instalable en un rack de 19
pulgadas

Un adaptador para montaje en rack (RAD-50) que debe
adquirir aparte, permite instalar el VE-1 en un rack estandar

de 19 pulgadas.

Conector de salida digital

Hay una salida digital tipo coaxial que permite la conexién a

otro equipo digital sin sacrificar la calidad del audio. (p. 127)

(cosm (Composite Object Sound Modeling) )

Cuando un instrumento musical produce una vibracién de

sonido, ésta llega a] oido humano a través de diversos obijetos

predetitiidos. Podra crear muy fAciimente el sontdo deefecto
deseado simplemente seleccionado los ajustes predefinidos

para la funcidn (efecto) que desee utilizar. (p. 26)

Jack de entrada de
guitarra

El panel frontal ofrece un jack de entrada de alta impedancia

para la conexién directa de una guitarra eléctrica. (p. 12)

intermedios, cada uno de los cuales afecta de manera
significativa al sonido. El material y la configuracién del
ingtrumento, el sistema de amplificacién eléctrico / electrénico
/ magnético, el aire y la reverberacién de la habitacién, todo
ello afecta al sonido final. La emulacién de sonido, la dltima
tecnologfa DSP, reconstruye “virtualmente” estos objetos. La
innovadora tecnologfa Composite Object Sound Modeling
(COSM) de Roland utiliza las ventajas de los métodos de
emulacién miltiple y reproduce de manera muy precisa
sonidos existentes, pero también produce sonidos que nunca

antes se habian creado,




Utilizacion de este manual

Este manual estd organizado en seis secciones, que cubren
todas las operaciones y funciones que utilizara normalmente,
y también explican la manera de definir ajustes. Lea estas
secciones de manera consecutiva.

Al final del manual encontrard un indice alfabético.
Constiltelo si se encuentra con algtin término desconocido.

Seccion 1.
Producir sonido

Esta seccién explica el funcionamiento basico del VF-1,
incluyendo las conexiones con equipos externos y la manera
de cambiar los patches.

Seccion 2.
Crear soinidos

Esta seccién explica la manera de modificar los ajustes de
efectos, y la manera de utilizar diversas funciones.

Seccion 3. |
Ajustes generales (Utility)

Esta seccidn explica los ajustes que afectan al funcionamiento
general del VF-1, como la manera de utilizar el afinador y la
manera de definir ajustes del sistema.

Seccion 4.
Guia de efectos

Esta seccién explica los efectos y algoritmos del VF-1, y lo
que hacen.

Secciéon 5.
El MIDI en el VF-1

Convenciones utilizadas en
este manual

Para una mayor claridad al explicar las operaciones, en este
manual se han utilizado las siguientes convenciones.

M Las palabras o simbolos entre corchetes [ ] indican botones
o mandos del panel frontal.

Ejemplo

[UTILITY] botén Utility

PARAMETER [ - ][ B ] botones Parameter

M Los siguientes controles y jacks se indican segin sigue.

POWER - _
PUSH ONJOFF Gire el mando —>
P [INPUT L/R]
) INSET Pulse el mando ~>
—)
LR [POWER]
NUMBER
/VALUE
Gire el mando —>
[NUMBER] o [VALUE]
Pulse el mando —>
[EFFECTS] o [ENTER]
EFFECTS/ENTER
(PUSH)
EXP PEDAL.
/CTL1,2 Conecte el pedal de expresién —>

/ g \ jack EXP PEDAL
Conecte el conmutador de pedal —>
\v/ jack CTL 1,2

———Egta-seecién-exphecalosajustesutilizados-al-controlar-el-VE-1

desde un equipo MIDI externo, y las operaciones para
utilizar el MIDI para intercambiar informacién.

Seccion 6.
Apéndices

Esta seccién explica las operaciones para utilizar el
controlador de pedal FC-200 MIDI (que debe adquirir .
aparte).

También contiene informacién que le ayudara a aprovechar
al maximo las posibilidades del VF-1, para recuperar los
ajustes originales, y para solucionar problemas.

0 U N
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NOTAS IMPORTANTES

Ademas de los puntos listados en “UTILIZAR LA UNIDAD DE MANERA SEGURA” de las paginas 2-3, lea y tenga en
cuenta los siguientes puntos:

Alimentaciéon Precauciones adicionales

No utilice este equipo en la misma derivacién de circuito
que otros equipos que generen interferencias (como un
motor eléctrico o un sistema de iluminacién variable).

El adaptador de CA empezard a generar calor después de
unas horas de uso consegutivo. Esto es normal, y no es
motivo de preocupacién.

Antes de conectar este equipo a otros aparatos, apague
todos los equipos. Con ello evitard problemas de funcio-

namiento y dafios en los altavoces y en los demés equipos.

Ubicacién

Si utiliza este equipo cerca de amplificadores de potencia
(o de otros equipos con transformadores de potencia de
gran tamaiio) pueden oirse zumbidos. Para solucionar
este problema, cambie la orientacién de este equipo;
también puede alejar este equipo de la fuente de interfer-
encias.

Este equipo puede interferir con la recepcién de radio y
television. No utilice este equipo cerca de receptores de
este tipo.

Para evitar posibles problemas, no utilice este equipo en
lugares con mucha humedad, como un drea expuesta a la
lluvia o a otro tipo de humedad.

Mantenimiento

Para la limpieza diaria, frote el equipo con un pafio suave
y seco, o con un pafio ligeramente humedecido con agua.
Para eliminar la suciedad adherida, utilice un pafio
impregando con un detergento neutro no abrasivo. Segui-
damente, seque completamente el equipo con un pafio
suave y seco.

Tenga en cuenta que el contenido de la memoria puede
perderse definitivamente como resultado de un problema
de funcionamiento, o debido a la utilizacién inadecuada
del equipo. Para protegerse contra el riesgo de perder
informacién importante, es aconsejable que realice copias
de seguridad periédicas de toda la informacién impor-
tante guardada en la memoria del equipo en otro equipo
MIDI (por ejemplo, un secuenciador).

Desafortunadamente, puede ser imposible recuperar el
contenido de la informacién guardada en otro equipo
MIDI (por ejemplo, un secuenciador) una vez se ha
perdido. Roland Corporation no asume ninguna respons-
abilidad por estas pérdidas de informacién.

Tenga un cuidado razonable al utilizar los botones,
deslizadores y demds controles del equipo; y también al
utilizar los jacks y conectores, Una manipulacién brusca
puede provocar problemas de funcionamiento.

No golpee ni aplique una presién excesiva a la pantalla.

Al conectar y desconectar cables, coja siempre el conector
—no tire nunca del cable. Asi evitarad provocar cortocir-
cuitos, y no dafiaré los componentes internos del cable.

Para no molestar a los vecinos, utilice el equipo a un
volumen razonable. Puede utilizar auriculares, con lo cual
no deberd preocuparse por los que le rodeen (especial-
mente si es tarde por la noche).

Si debe transportar el equipo, utilice la caja (y el material
de protecci6n) original, si es posible. En caso contrario,
utilice unos materiales de embalaje equivalentes.

Utilice s6lo el pedal de expresién especificado (BOSS FV-
300L+PCS-33 (Roland) o EV-5 (Roland); que debe adquirir
aparte). Si conecta cualquier otro pedal de expresion,

No utilice nunca gasolina, alcohol ni disolventes de
ningtin tipo. Podrfa deformar y decolorar el equipo.

£ %
U.Cdt'll dapdlecer PI Ubicll das dt.' TUITCIVITA LTI, O uUdC
P P P v
dafiar el equipo.

Utilice un cable Roland para establecer la conexién. Si
utiliza otra marca de cable de conexién, tenga en cuenta
las siguientes precauciones.

¢ Algunos cables de conexién contienen resistores. No
utilice cables con resistores para conectar este equipo.
La utilizacién de estos cables puede hacer que el nivel
del sonido sea muy bajo, o imposible de ofr, Para infor-
macién acerca de los cables, contacte con el fabricante
del cable. .

11



Paneles frontal y posterior

Panel frontal

m @
I I

@ 6) 6 ()
I

POWER
PUSH ON/QFF

BIB0SS VF-1 RaLnrue errects

|

INPUT MO EEFECTS: CATEGORY :
t~®~A

GUITAR(HIFZ)

UTILITY  WRITE EXIT NUMBER

@ @ © /VALUE

© © © EFFECI S/ EN TER
CATEGORY -~ PNRAMETEH |

]
(2)

(1) POWER/ INPUT (L/R)

Interruptor de alimentaciéon / Mando de nivel
de entrada (L/R)

Pulse este mando para poner en marcha y apagar el equipo. 5i '
gira el mando ajustard el nivel de entrada. El nivel de entrada

puede ajustarse separadamente para la izquierda y la derecha.

(2) GUITAR (Hi-Z)
Jack para guitarra
Este es un jack de entrada para guitarra (alta impedancia).

(3) Pantalla

Aqui, el VF-1 muestra informacién de diversos tipos, como el

estado actual de los ajustes.

(4) UTILITY

Botén de utilidades
Pulse este botén cuando desee definir ajustes del sistema, para

utilizar la funcién de afinacién, o para definir ajustes

relacionados con el MIDI.

l
@ ®

(6) EXIT

Boton de salida
Si pulsa este botén cancelara un ajuste de pardmetro y volveréd a

la pantalla de interpretacion.

(7) CATEGORY

Botdn de categoria
Pulse este botén cuando desee buscar por categorfa.

(8) PARAMETER ( </ »)

Botones de parametros
Utilice estos botones para seleccionar el pardmetro cuyo valor

desee cambiar. Cuando pulse estos botones, el cursor se
desplazard por los parametros o las posiciones de ajustes en la

pantalla.

(9) NUMBER/VALUE, EFFECTS/ENTER

Mando Number/ Value, botén Effects/ Enter
Si gira este mando, podra seleccionar niimeros de patch o

modificar valores de parémetros

(5) WRITE

Botén de escritura
Pulse este botén cuando desee guardar o copiar ajustes de

efectos.

12
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Paneles frontal y posterior

Panel posterior

(17)

ySE_BOSS BRC
ADAPTOR ONLY € nN22s

@_ MIDt _.....© E}(ET PED&"’:L

)
=
ouTPUT LEVEL  _INPUT

o merm. L {MONO} (dBm) L (MONO)

our m
AC IN \ ~\ / \ _H_ / \ 7 \
ke & O "0

.EUSS MODEL VF-1  MADE IN JAPAN

1V

(10) (11)

(10) Jack para el adaptador de CA

Conecte el adaptador de CA incluido a este jack.

(11) MIDI IN/OUT

Conectores MIDI (in/out)
Aqui puede conectar un equipo MIDI para transmitir y

recibir mensajes MIDI a y desde el VF-1. Utilice un cable

MIDI (que debe adquirir aparte) para realizar las conexiones,

(12) EXP PEDAL/CTL 1,2

Jack para pedal de expresién/Control 1,2
Aqui puede conectar un pedal de expresién o un

conmutador de pedal, y utilizarlo para desplazarse por
ntmeros de patch, o para el control de pardmetros a tiempo
real. Si utiliza un Roland PCS-31 (que debe adquirir aparte),
podra utilizar sus dos conmutadores de pedal para controlar

de manera simultdnea diferentes pardmetros.

(13) DIGITAL OUTPUT

Conector de salida digital (coaxial)

(12) (13)

:vav

(14) (15)  (16)

(15) LEVEL

Conmutador de nivel
Cambia a la vez la entrada y la salida normales.

(16) INPUT L (MONO) /R

Jacks de entrada
Estos son los jacks de entrada de audio. Conéctelos a un

teclado o similar.

(17) Gancho para el cable

Para evitar que el cable del adaptador de CA se desconecte

de manera accidental, enréllelo alrededor de este gancho.

*  Si desea instalar el adaptador para montaje en rack (RAD-50;
que debe adquirir aparte), consulte el manual del adaptador para
montaje en rack (RAD-50).

*  Siva a utilizar el VF-1 por si solo, sin utilizar el adaptador para
montaje en rack (RAD-50; que debe adquirir aparte), instale los

apoyos de goma incluidos tal como muestra la siguiente figura.

Este conector permite enviar una sefial de audio digital.
Utilice un cable de video (75 Q no compensado) para realizar

las conexiones.

(14) OUTPUT L (MONO) /R

Jacks de salida
Estos son los jacks de salida para la sefial de audio.

Conéctelos a un amplificador o a un mezclador.
Utilice cables de audio (que debe adquirir aparte) para

realizar las conexiones.

13



Seccion 1. Producir sonido

e L4 ®
Realizar conexiones Conectar una guitarra
* Al conectar una guitarra, normalmente deberd utilizar el jack
Realice las conexiones de la siguiente manera, segtinla ° GUITAR del panel frontal.
manera en que vaya a utilizar el VF-1. .

Si desen una salida en mono, utilice el jack OUTPUT L
@ (MONGO) para realizar las conexiones.

*  Normalmente, el conmutador LEVEL debe encontrarse en la

Para evitar problemas de funcionamiento, y para no dafiar posicién de -20 dBm.

los altavoces ni los demds equipos, baje siempre el volumen
y apague todos los equipos antes de realizar cualquier
conexion.

* Para una salida en mono, c:mecte un cable solo al jack
OUTPUT L (MONO).

* Hay tres jacks de entrada: el jack GUITAR y los jacks INPUT L
(MONO) / R. 5i establece conexiones con el jack GUITAR y con
el jack INPUT L (MONO), la sefial del jack GUITAR tendrd
prioridad.

* Para evitar una interrupcion inesperada de la alimentacion
eléctrica en el equipo (si el cable se desconecta por accidente), y

o CIBOSE VF-1RLaree ericts
[ reors:_cursoony | Ty wee ot e

o 000 ~
O-

|2l
=T
#

para evitar aplicar una tension excesiva al jack de adaptador de @) OO0 0 .=
TAR(HF2) [casni) CATEGORY  ~APAUMETER - (Pushy)
CA, enrolle el cable de alimentacion utilizando el gancho para el p—
@ &

e p—

cable, tal como muestra la siguiente figura, Y m mr@_ - i
& @N2zs (€ quunss
N @

sy

MODEL VP MADE 74 JAPAN

USE BOSS B
ADAPTOR ONLY

Y
Ampilificadores de guitarra

Puede configurar el VF-1 para obtener el sonido éptimo
segun el amplificador que utilice.

Para los detalles, consulte “Ajuste de sonido global” (p.
45).

Ui e
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Conectar un teclado

*

Normalmente, el conmutador LEVEL debe encontrarse en la

posicién de -20 dBm.

Cuando reciba una sefial en mono, realice las conexiones en el

jack INPUT L (MONO).
Cuando envie una sefial en mono, realice las conexiones en el
jack OUTPUT L (MONO).
Teclado
\ st
o
OUTPUT R i i OUTPUT L

@

I

e QUTPUT oo LEVEL INPUT.
fuds DKHTAL L] L (MoNO) (o} R [

P ©$0600E00

CHIDRE move. ver waok Hanean

o)

INPUT R | INPUT L

=] 0C 000000

== 0000 0000
—{J={] 00000000
{1 GOOO 0000
—{={] 00000000
={j=={] G000 0000
—={}=[100000000)
e OO GO 0O OO

] CO00 0000

[olsiaa)

=] 00000000

{1 C0Q0C 0000
il Jo ] GO OO O G OGO
{1 GO000000]
e juae]OO00
——T G OO0

=== 00000000
s pem[100000000]
w1 GC000000)|
el e[ OGO O OO0
i} GO G000 GO

{3 00000000
m{ ] 0O CD OO OO
—{=[100000000
——0

ol (] OO0 0O00
e e 00 GOGOOO]

=

Mezclador

Seccion 1. Producir sonido

Conectar un microfono

*  Coloque el conmutador LEVEL para que coincida con el nivel

del mezclador al que haya conectado el VE-1.

_jz
m E*‘,: gg

MODEL Vi1 Maod

Cre &
@...mm....@ ’C’f‘- R, A—
N, ——\ ﬂ R 1 (mono}
Ac m 4 \ \ / : AN AN
E* ,@QQO - 00

Q0000000000000 000000000C0C
QO00QO000000Q0000000000Q0Q
Q0000000000000 00C0000000
Q00000000000 Q00000C0000C0
000000000000 0000Q0000000 00
0000000000000 000CO0000000 OO0
0000000000000 000C00000C0O 00
©00000000000000000000000 00 ¢

Mezclador

Es posible que se produzca un acoplamiento segfin la

posicién de los micréfonos con relacién a los altavoces. Esto

puede solucionarse:

1. Cambiando la orientacién de los micréfonos.

2. Colocando los micréfonos mas lejos de los altavoces.

3. Bajando los niveles de volumen.

‘e

L UoII3g
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Seccidén 1. Producir sonido

Conectar al envio / retorno
de un mezclador

*

del mezclador al que haya conectado el VF-1.

Coloque el conmutador LEVEL para que coincida con el nivel

Si el VF-1 estd conectado a un bucle de envio / retorno, ajuste

EFFECTS OFF MD (modo Effect Off) a "MUTE" (p. 43) y
DIRECT MIX a "OFF" (p. 46).

®

&

Boes.

8RS
\PTOR ORY

OO

EXP_PEDAL
Tem. 12 oUTRUT

o

OB mooe. v

pou—'

e LEVEL PUT.
w DIGTAL A L Mow0)  {mBm) L] L (Moo}

Al
' @00 ¥
Ao A

RETURN

SEND

== 00000000
(=[] 00 0B 000
—{}=[1 00000000
-

el QO D OO OO0
e o[} QOO OGO 00O

i pumi} OO COO000]
{1 00000000
e300 00000 O

e o] GO0 OO 000

—{}=0 00000000
=] 00000000
wm{ e [] OO GO0 0O O
e 00G00000
«{}=[ 00CC0000
={}=={] 00000000
—{}=—000000000]

—={}=[]000G0000
—{}=[] 00000000

=

oo

{31 00000000
m—{={100000CCO
— Jua] OO00
{30000

= =100000000
—{ =] 0G0 00000
e Jun[] OGO CCO0QO|

Mezclador

Conectar un pedal de
expresion o un conmutador
de pedal

& ©
EXP PEDAL
2o e 2 s m T o s
AC ¥ ) = = A “[r“‘ = =
oEE) &0 6’0 0 ¥
LRI Onazs N CE  THAOBE moom vt o mawsan

Conmutador de pedal
FS-5U./ FS-5L

etc.

Utilice sélo el pedal de expresién especificado (BOSS FV-
300L + PCS-33 (Roland) o EV-5 (Roland); que debe adquirir
por separado). Si conecta cualquier otro pedal de expresion,
pueden aparecer problemas de funcionamiento y puede

Pedal de expresién
EV-5 etc.

darfiar el equipo.

* Ajuste el volumen minimo en el pedal de expresion conectado al
jack EXP PEDAL a la posicién "MIN". Si el volumen minimo
no estd ajustado a “MIN,” el pedal de expresion no funcionard
correctamente. :

Volumen
minimo.

* Si conecta un conmutador de pedal al jack CTL 1/2, coloque el
conmutador de polaridad segiin muestra la siguiente figura. Si el
conmutador de polaridad no se encuentra en la posicién correcta, el
conmutador de pedal no funcionard correctamente.

i
] 1+

Polarity switch
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Seccién 1. Producir sonido

S TSR

Poner en marcha el equipo,
y modo de espera

Para aprovechar al méximo el potencial del VF-1, ajuste los
niveles de entrada / salida después'de poner en marcha el
equipo.

Poner en marcha el equipo

Una vez haya realizado todas las conexiones (p. 14-16),
ponga en marcha los diferentes equipos por el orden
especificado. Si los pone en'marcha por un orden incorrecto,
pueden aparecer problemas de funcionamiento y puede
dafiar los altavoces y los deinds equipos.

1. Antes de poner en marcha el equipo, compruebe los
siguientes puntos.
¢ ;Ha realizado correctamente las conexiones con los
equipos externos?
* ;Ha bajado el volumen al minimo en el VF-1y en el
amplificador conectado, etc.?

2. Ponga enmarcha el equipo generador de sonido (teclado
u otro equipo).

3. Pulse el conmutador [POWER] del VF-1 para poner en
marcha el equipo.

Aparecerd la siguiente pantalla y, al cabo de unos segundos,

el VF-1 estard preparado para poder utilizarlo. Esta pantalla

se conoce como el “modo Play.”

MB erpECTS:

L3055

CATEGORY:

F-1

wode

Este equipo dispone de un circuito de proteccién. Es
necesario un breve intervalo (algunos segundos) después de
la puesta en marcha para que el equipo funcione de manera

Apagar el equipo
1. Antes de apagar el equipo, compruebe los siguientes
puntos,

¢ ;Ha bajado al minimo el volumen del amplificador, etc.
conectado?

2. Apague los equipos en el orden de amplificador ->
mezclador —> otros procesadores de efectos.

3. Pulse el conmutador [POWER] del VF-1 para apagar el
equipo.

4. Apague los equipos generadores de sonido (teclado u
otro equipo).

Ajustar el Nivel de entrada

Ajuste la seftal del equipo de entrada a un nivel apropiado.

1

P . ENFOSE VE-1 538 HneLe serscrs
o unuTY WATE  ExT MBER
() NeuT EFFECTS: CATEGORY: © © @ AMBES
DF T O_
CUTAR(H2) ontiom < R

1. Gire [INPUT L/R] para ajustar el nivel de entrada.
Ajustelo de manera que el indicador de nivel llegue
brevemente al nivel pico al tocar el instrumento muy fuerte.

EFFECTS:fln  CATEGORY:JFF
-] GUITAR
.§§ B2B MULTI 1
5 E
LR

STUDIO LEAD

*  Siel nivel de entrada no estd correctamente ajustado, el VE-1no
dard todo su potencial.

Nivel de picos
fmm

*  Siel conmutador de nivel se encuentra en la posicién ”-20
dBm” y el indicador de nivel llega ocasionalmente al nivel pico

normal.

* Al poner en marcha el equipo, se seleccionard el filtimo nilmero
de Patch seleccionado.

* Segiin la ubicacion del VF-1, puede ser dificil leer In pantalla.

En este caso, ajuste el contraste de la pantalla (P, 24).

4. Ponga en marcha los demds equipos en el orden de
procesadores de efectos ~> mezclador —> amplificador.

wode

Suba el volumen del amplificador sélo después de haber
puesto en marcha todos los equipos.

S

L ]

uoIidde

L

inclusosi-hrbajudo HNPHT LRl minimo;cambie el ] ]

conmutador de nivel a la posicion de “+4 dBm”.

&

N/
DIG!TAL L (MONO) d R INPUI(MONO)
/ \/ \/‘“\/‘\
o@@ QQ
.BQS‘ LODEL VF-1  MADE IN JAPAN
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Seccidén 1. Producir sonido

Seleccionar el sonido de efecto

El VF-1 contiene 400 ajustes de efectos que cubren una amplia -
variedad de sonidos. Cada uno se conoce como un Patch. Los 400
patches estin organizados en cuatro bancos, cada uno con 100
patches numerados del 1 al 100.

Para seleccionar el patch deseado, utilice el panel frontal o un
equipo MIDI externo para cambiar entre bancos y nimeros de

patch.

\
Un “banco” contiene 100 patches. Hay cuatro bancos: bancos

predefinidos A y B, y bancos de usuario A y B.

Los Patches pueden seleccionarse sélo desde la pantalla del modo
Play (que muestra el niimero de patch).

Si el pantalla no estd en el modo Play, pulse [EXIT] varias veces para
seleccionar el modo Play. '

Las indicaciones de la pantalla

(3) (4) (2) (5) (6)

]
4 |
MO emlecT: a | cATEGORY:fh

TER26 N
HISTUDIO LEAD

®

9
(1

~
1

v
;
L
=
J
)

(1) Indicador de nivel:
En el modo Play, aqui aparece el nivel de la sefial de entrada.
Cuando defina ajustes de efectos, aqui aparecerd el nivel de la

sefial de entrada y los niveles de salida de cada efecto (p. 17, 31).

{2) Efectosactivados / desactivados:
Muestra el status (activado / desactivado (bypass/mute)) de
cada efecto.

(3) Banco:
Muestra el banco seleccionado actualmente.

(4) Numero de Patch:

(9) Indicador MIDI:
Este indicador se iluminard cuando el VF-1 esté
recibiendo mensajes MIDI.

Seleccionar un patch

1
|

el ¥

. CEOSE VF-1 5 e l
UTWITY WRITE 13 44 M FER
INPUT M errects: CATEGORY: @ i )
INeut —GFFECTS:  CATEGORV: © ( } p
erFECTI/ERTER
CUTAR(HZ} feersnag CATEGORY <4 PARAMETER D T

1. Compruebe que la pantalla muestre “CATEGORY OFF.”

Si indica “CATEGORY On,” pulse [EXIT] para que aparezca
“CATEGORY OFE.”

MBI pppecTS:in CATEGORY:[FF
D 28 GUITAR
- MULTI 1

LISTUDID LEAD

2. Gire [NUMBER] para seleccionar el patch deseado.

El patch seleccionado aparecera en la pantalla. ’
Si gira el mando hacia la derecha pasara por los patches por
orden creciente de nimero de patch, y silo gira hacia la
izquierda se desplazard en orden descendente.

Si mantiene pulsado [CATEGORY] mientras gira
[NUMBER)], el ajuste cambiard de manera mds répida.

Los bancos cambiardn de la siguiente manera.
Al girar hacia la derecha:

Predefinido A —> Predefinido B -> Usuario A —> Usuario
B—> Predefinido A ...
Al girar hacia la izquierda:

Predefinido A —> Usuario B —> Usuario A —> Predefinido
B —> Predefinido A ...

*  No es posible cambiar el patch si el VF-1no estd en el modo

Muestra el nimero del patch seleccionado actualmente.
(5) Categoria:
Muestra la categoria del patch seleccionado actualmente.
* Cuando el conmutador de categoria esté desactivado (Ia pantalla
muestra “CATEGORY OFF"), no se verd la categoria.

(6) Busqueda de categoria activada / desactivada:
Muestra el status (activado / desactivado) de la funcién
Category Search.
(7) Nombre del algoritmo:
Muestra el algoritmo del patch seleccionado actualmente.
(8) Nombre de Patch:
Muestra el nombre del patch seleccionado actualmente.

Pl aa.
Play:

*  Sila pantalla muestra “CATEGORY On,” la funcién Category
Search (consulte el siguiente punto) serd operativa, por lo que
1o podrd acceder a todos los nitmeros de patch de manera
secuencial al girar NUMBER].

[ P R R S
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Seccion 1. Producir sonido

Encontrar rapidamente el
patch deseado ( Category - 2345

El VF-1 ofrece una funcion Category Search que permite
seleccionar una categorfa para que s6lo aparezcan los patches

3
]
Seq rch) CEOSS VF-lhgagrromer 7 T T wn
" prreors: __oareoni _ 000 M 2
El VF-1 clasifica todos los patches en categorias (como el ()— a
estilo de interpretacién o el instrumento). o v m('?m %@ sereemymren 6:
=
=l

o

de esta categoria. Si utiliza esta funcién, sélo podra ver los

patches de la categoria seleccionada actualmente, y podra
localizar rdpidamente el patch deseado.

. o . v, .
Existen las siguientes categorias. 2. Gire [NUMBER] para seleccionar la categorfa deseada.

Si pulsa [EXIT] en este punto, volverd al modo Play.

1. Pulse [CATEGORY] para seleccionar Category Search.

* La bisqueda por categoria sélo puede realizarse desde el panel

frontal.

Puesto que la pantalla de categoria no puede visualizar todas las
categorias en una linica pdgina, ésta se divide en varias paginas.
Gire INUMBER] para pasar por las diferentes pdginas de
pantalla y seleccionar en las 18 categorias diferentes.

1. E.GUITAR g’ 10. MASTER

2. AGUITAR y 11. OTHERS1

3.BASS 2? 12. OTHERS?

4. KEYBOARD 13. OTHERS3

1] ) s el | A A B

1 * /14 T ;
5. VOCAL @ 14, ALL wafle utilizar PARAMETER [ - ][ W ] para cambiar entre
pdginas de pantalla.
6. GROOVE @ 15. PRESET-A La posicién actual aparece en el indicador a la derecha dela
pantalla.
7. REVERB [[J']] 16. PRESET-B
8.RSS @ 17. USER-A MOl EFFECTS:{ln  CATEGORY:JFF
= .+ | CHIDEINSELECT PUSHIENT]
i - N 1. FEOIGTE 4« KEYBEOARD [7] «
9. STUDIO red 18. USER-B Z.ﬂ-UITRR S.VOCAL : -
L'r] 3BRSE 5. GROOVE
* “OTHERS1,” “OTHERS2,” y “OTHERS3" son categorias de
usuario. Puede utilizarlas para categorizar sus patches propios MOl ceeecTs:In CATEGORY:[EF
favoritos. Para los detalles, consulte “Asignar la categoria” (p. - ¢ |G SELEC T FUSHIENT]
37) T GENETEIN 10 < MASTER
: . ] &RSS 11 «OTHERS1 A
. . oo . ‘L'e] 2.STUDID  i2.OTHERSZ
*  Con los ajustes originales, no hay ningiin patch asignado a las
categorias “OTHERS1,” “OTHERS2,” 0 "OTHERS3".
MP' EFFECTS:{ln _ CATEGORY:JFF
o ORHEERSELECTy PUSHIENT]
;1 jie MIDEEEM 16 . PRESET-B
o it . ALl 1T«USER-A
‘L' [{E.PRESET-R 15.USER-E ||

3. Pulse [ENTER].
Con ello confirmaré la categoria.

4. Gire [NUMBER] para seleccionar el patch deseado.
Si pulsa [EXIT] en este punto, volverd al paso 2.

M EFFECTS:{n  CATEGORY:JEE
- ~ SELECT+PUSHIENTI
: {Pa 25 MELLOW cOME
R \F5 o5 ZTUOI0 LEAD
L 'x {FA 27 DETUNE EG
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Seccidén 1. Producir sonido

5. Pulse [ENTER].

Se recuperara el patch seleccionado, y volvera al modo Play.
En este momento, la pantalla mostrard el simbolo dela |
categoria seleccionada, y aparecerd “CATEGORY On.”
Ahora podra girar [NUMBER] para seleccionar otros patches
de la misma categoria.

MPl errECTS:[In  CATEGORY:fn

26 NS .

' STUDID LERD

* Si selecciona "ALL" como la categoria, no aparecerd ningtin
simbolo de categorin, y la pantalla indicard “"CATEGORY
OFF." En este caso, gire INUMBER] para seleccionar entre
todos los patches.

* Una vez haya terminado con la funcion Category
Search, y si desea seleccionar entre todos los
patches, pulse [EXIT] para que la pantalla muestre
“CATEGORY OFF.”

Seleccionar Patches con un
conmutador de pedal

Si ha conectado un conmutador de pedal FS-5U (opcional) al
jack CTL 1/2, podra cambiar el niimero de Patch utilizando
este conmutador de pedal.

Al conectar sélo un conmutador de pedal
Si s6lo utiliza un conmutador de pedal, puede utilizarlo para
desplazarse en orden ascendente o descendente (pero no
ambos) por los ntimeros de Patch.

) )
NS

iNPUT.
L {Mon0l

2!
'I‘@m 6000%00

QEB MODEL VY 1RADE N chAN

Conmutador
de polaridad

CONTROL 1
Conmutador de pedal
FS-5U

Cuando utilice dos conmutadores de

pedal

Si utiliza un cable especial (PCS-31; opcional) para conectar
dos conmutadores de pedal, podré autilizar estos
conmutadores de pedal para seleccionar patches igual que si
girara el mando [NUMBER].

& &

( EXP_PEDAL
@ _wo_ @ T2 e

G “aﬁ o A
o N225

BDEE MODEL V-1 MADE ¢ JAPAN

6 Cord: ROLAND PCS-31

Innhnncl\
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Polarity switch

red

CONTROL1 CONTROL 2

Foot switch FS-5U
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*  En el modo Play, cuando la pantalla muestre “CATEGORY
1.12 2.3.5.7.9.11 On,” podrd moverse entre los patches de la misma categorin. Si
pulsa [EXIT] en el modo Play, la pantalla mostrari

e DISOES VF-1 i o "'l" wr or wle “CATEGORY OFF," y podrd moverse entre la gama de patches
@ ) ' a O 0O O_ especificada con los ajustes “NUMBER U/D MIN" y
O QO v “NUMBER U/D MAX",

GUITARINIZ) GATEGORY ) uws/

\V} Cuando utilice un Gnico conmutador
4,6,8,10 de pedal:

Cada vez que pulse el conmutador de pedal, el nimero de

1. Pulse [UTILITY]. patch aumentard,

2. Gire [VALUE] para seleccionar “SYSTEM.” *  Sien el paso 8 ha seleccionado “NUMBER DOWN,” el niimero
de patch disminuird.

M EFFECTS:{In _ CATEGORY:JFF * Siha conectado un iinico pedal, el ajuste “"CONTROL 2" no
gL TILIT ] SYSTEM o+ tendrd ningtin efecto.
SYS _.a \ l «' X X
[yo h =5 . *  Es posible cambiar la gama de niimeros de patch que se
L seleccionardn.al pulsar el pedal. Para los detalles, consulte

“SYSTEM SETTING” (p.43).
3. Pulse [ENTER].

4. Utilice PARAMETER [ <& ][ B ] para acceder ala Cuando utilice dos conmutadores de

siguiente pantalla, y seleccione “NUMBER U/D MIN.” Pedﬂh
Cada vez que pulse CONTROL 1, el niimero de patch

aumentara. Cada vez que pulse CONTROL 2, el niimero de
patch disminuira.

MPl errECTS: 7 CATEGORY:JFF

RN = =TEH SETTING '
: 1",1,”;,135& uso I';',},',,';'PER uso *  Sien los pasos 8 y 10 selecciona “NUMBER UP” y “NUMBER
LR Pa 1 UE 100 DOWN” al revés, el resultado de pulsar CONTROL 1y

CONTROL 2 tanibi¢n se invertird.

5. Gire [VALUE] para seleccionar “PA 1.”

6. Utilice PARAMETER [ - ][ = ] para seleccionar (o Seleccionar sonidos de efectos con un
“NUMBER U/D MAX.” controlador de pedal MIDI FC-200
Si ha conectado un controlador de pedal MIDI FC-200

(opcional), podrd cambiar entre nimeros de Patch

8. Utilice PARAMETER [ «s ][ W ] para acceder a la pulsando el pedal. Para los detalles, consulte “Operar en
siguiente pantalla, y seleccione “CONTROL 1.” el VF-1 con el FC-200" (P. 127).

* Seleccionar sonidos de efectos con

mensajes MIDI
Los Patches del VE-1 pueden seleccionarse con mensajes

MIDI . .
EFFECTS ; na CATEGORY.: de.cambio.de pragrama deun equipo MIDI externo,

7. Gire [VALUE] para seleccionar “UB100.”

9. Gire [VALUE] para seleccionar “NUMBER UP (DOWN).”

D |EEEEED Para los detalles, consulte “Utilizar el MIDI para operar

% (i |°m*g;a
EL:R up BokN Lfnel VE-17 (p. 122). y

10. Utilice PARAMETER [ < ][ B ] para seleccionar
“CONTROL 2

11. Gire [VALUE] para seleccionar “NUMBER DOWN (UP}.”

*  Si utiliza un vinico conmutador de pedal, este ajuste no tendrd
ningtin efecto.

12. Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.

* Sipulsa [EXIT] en el paso 12, volverd al paso 2. Si vuelve a
puisar [EXIT], volverd al modo Play.

0 S U SR
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Seccién 1. Producir sonido

Activar y desactivar
EFFECTS

Es posible activar y desactivar sonidos de efecto.

Al desactivar EFFECTS, el sonido recibido se enviard sin
ningtin cambio, y no se aplicard ningun efecto. 5i desea
enviar sélo el sonido directo, desactive EFFECTS.

owats  wemds

e CEOSS VF-17ar e wes

-y oy v T UTITY  WRTE  EXIT mafer

HWOUT EFFECTS: CATEGORY ¢ R

s o R — f
000 \)_
% N .

EFFECTY/ENTER

GUITARIHRZ} CI5AT, CATEGORY  ~4PARAVETERM- s

1. En el modo Play, pulse [EFFECTS].

El status activado / desactivado de EFFECTS cambiara.
Cuando EFFECTS esté desactivado, la pantalla mostrard
“EFFECTS OFF.”

"™ erFECTS:[FF caTEGORY:IFF

s st GUITAR

MULTI 1

| .1STUDIO LEAD

rOLa funcién EFFECTS activada / desactivada puede
cambiarse a una funcién Mute (silencio).

Para los detalles, consulte “SYSTEM SETTING” (p. 43}.
OSi ha conectado un conmutador de pedal BOSS FS-5U,
disponible por separado, podra activar y desactivar

EFFECTS de dos maneras.
Para los detalles, consulte “SYSTEM SETTING” (p. 43).
OSi ha conectado un controlador de pedal MIDI FC-200
(opcional), podra utilizar el pedal para activar y
desactivar EFFECTS. Para los detalles, consulte
“Operar en el VF-1 con el FC-200" (p. 127).
OEs posible utilizar mensajes de cambio de control MIDI

Afinar el instrumento

El VF-1 disporie de un afinador cromatico integrado. Podra
afinar el instrumento rapidamente sin cambiar ninguna
conexién.

El afinador integrado puede mostrar los nombres de las
notas, y también permite ajustar la afinacién estandar y el
nivel de la salida durante la afinacién.

Visualizar el afinador

1,4 2,3

| |
PR QBOEE VF-1 g wes ol wame  ser wrbhen
@ iy “S greecra: CATEGORY: @ © @ 6—

Q. Q9 e

GUITAR{N-Z) [eosr ) . CATEGORY ~4 AT

1. Pulse [UTILITY].

2, Gire [VALUE] para seleccionar “TUNER.”

M EEFECTS:n  CATEGORY:[FF

< I.ITILIT'n‘ TUHERCP
]

Cgys PR s
Qf] (): 2

3. Pulse [ENTER].
Aparecerd la siguiente pantalla.

MID!

EFFECTS:{]n  CATEGORY:[JFF

PITCHERDIHz 8§ LEVEL MUIE

IR
wela T a

4, Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.
Con los ajustes originales, el sonido de entrada se
enmudecerd (silenciard) mientras utilice el afinador, y el

para.activar y desactivar EFFECTS. Para los detalles
consulte “Controlar pardmetros a tiempo real (Control
Assign)” (p. 33) y “Utilizar el MIDI para controlar el
VE-1.” (p. 122)

.
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sonido procedente del jack de entrada (por ejemplo, la
guitarra o el bajo) no se enviara.

*  Sipulsa [EXIT] en el paso 4, volverd al paso 2. Si pulsa [EXIT]
de nuevo, volverd al modo Play.
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rO También es posible enviar el sonido directo mientras se
utiliza el afinador.
Para los detalles, consulte “Modificar los ajustes del
afinador” (p. 24).

O6i ha conectado un F5-5U al jack CTL 1/2, podrd activar y
desactivar el afinador con el conmutador de pedal.
Para los detalles, consulte “SYSTEM SETTING” (p. 43).

OSi ha conectado un controlador de pedal MIDI FC-200
{opcional), podrd activar y desactivar el afinador con el

Para los detalles, consulte “Controlar parametros a tiempo
_ real{Control Assign)” (p. 33) y “Utilizar el MIDI para
controlar el VE-1.” (p. 122)

Proceso de afinacion

1. Toque una tnica nota al aire en la cuerda que desee afinar.

La pantalla mostrard el nombre de nota més cercanoa la

cuerda que haya pulsado.

*

2.

Toque de manera limpia una vinica nota en la cuerda que desee
afinar.

Ajuste la afinacién hasta que el nombre de nota de la
cuerda tocada aparezca en la pantalla.

pedal. Para los detalles, cansulte “Operar en el VF-1 con el guitar tuning

FC-200” (p. 127). 6th | 5th | 4th | 3rd | 2nd | 1st
O Pueden utilizarse mensajes de cambio de control MIDI para string | string | string | string | string | string

activar y desactivar el afinador. guitar E A D G B E

3. Observe la guia de afinacién, y afine el instrumento hasta

que las guias de la derecha y de la izquierda se iluminen.

La pantalla del afinador

La pantalla del afinador incluye el siguiente contenido.

Volumen
(TUNER LEVEL)

Afinacién estandar
(TUNER PITCH)

MIDI

EFFE(.TS :_'.'n CATEGORY "FF

c F'ITCH .LEVEL MUTE
T t-‘ﬁ e NOMbIE
: de nota

Guia de afinacién

Si la diferencia entre la afinacién del instrumento y la
afinacién correcta es de +/-50 centésimas, la gufa de
afinacién indicar4 la diferencia.

Por ejemplo, si el indicador de la derecha estd iluminado, el
instrumento estara afinado més agudo que la nota
visualizada (sostenido). Si estd iluminado el indicador de la
izquierda, el instrumento estard afinado més grave que la
nota visualizada (bemol).

MO eerECTS:fn CATEGORY:JfF

PITCHERHz § .LEVEL MUTE

PNy
vela ‘-

el instrumento estd afinado
mads agudo que la nota visualizada

YO errECTS: 0 CATEGORY:JEE

. f"ITCHHR W .LEVEL MUTE

h&“\ T

el instrumento esté afinado
mas grave que la nota visualizada

L

7y
o
0
a
)
=
el

MIDI

EFFECTS: {in

CATEGORY: JF F

.+ {PITCHLRNHz j .LEVEL MUTE
il s /l\ * i
R .

el instrumento esta afinado
a la nota visualizada

4. Repita los pasos 1-3 para afinar todas las cuerdas.

*  Siafina una guitarra con un brazo de tremolo, al afinar una
cuerda pueden desafinarse las demds. En estos casos, afine In
cuerdas de manera aproximada (para que aparezca el nombre de
la nota), y a continuacién vaya afinando cada cuerda hasta que
todas estén correctamente afinadas.
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Seccién 1. Producir sonido

Modificar los ajustes del
afinador (Afinacion estandar /
Volumen) |

Aqui puede definir los ajustes del afinador. Defina los ajustes
apropiados segtin la manera en que desee utilizar esta
funcién. Es posible ajustar lo siguiente.

¢ Ajuste de afinacion estdndar

o Ajuste de volumen durante la afinacién

\ 1 i6 2,?,5
o, Dooss Vet |
wer [ ereore: - omaoer: ”'O"’ 6 6 wlw
- O-
‘Wﬂ Feo=ni] m@w Q‘Q‘S’@ srreryTen

B <

1. Pulse [UTILITY].

2. Gire [NUMBER] para seleccionar “TUNER.”
3. Pulse [ENTER].

4. Utilice PARAMETER | & ][ = ] para desplazar el
cursor hasta “PITCH” si desea cambiar la afinacién
estandar, o hasta “LLEVEL” si desea cambiar el volumen.

5. Gire [VALUE] para modificar el ajuste.
Si mantiene pulsado [CATEGORY] mientras gira [VALUE],
el ajuste cambiard mas rapidamente.

TUNER P\lTCH TUNER LEVEL
]
MO errEQtS:dn  CATEGORY\JFE

<+ JFITCHEI@Hz, y .LEVEL MUTE
LRl -

TUNER PITCH: 435-445 (Hz)

Ajustar el contraste de la
pantalla

Segtin la posicién en que coloque el VF-1, puede ser diffcil
leer la pantalla. En este caso, ajuste el contraste de la pantalla.

FE, DHOSS Ve |
O
CATEGORY

OUITAR(H-Z) <&wsr}: - TPUSH}

1. Pulse [UTILITY].

2. Gire [VALUE] para seleccionar “SYSTEM.”

ME errecTS:Jn CATEGORY:JFF

s |_|1'1|__n'.- SYSTEM
LR

L PR
Wgal e B €
] 3 NN d

3. Pulse [ENTER].

4. Utilice PARAMETER [ - ][ B ] para seleccionar
“CONTRAST.”

MO eepecTS:fn CATEGORY:JEF

. S"STEM SETTIMG

. CON- N JASSIGH |[EFFECTS
TRAST S| HILD OFF MD
10l OFF

:L :u MUTE

5. Gire [VALUE] para ajustar el contraste (1-16).
Si mantiene pulsado [CATEGORY] mientras gira [VALUE],
el ajuste cambiard mds rapidamente.

6. Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.

La “afinacién estandar” es la frecuencia de la nota A4 (La
central en un piano) que se utiliza como estandar a partir del
cual se afinan todas las demas notas. El VF-1 permite ajustar
la afinacién estdndar entre 435 y 455 Hz.

* Con los ajustes originales, el valor es de 440 Hz.

TUNER LEVEL: MUTE, 1-100

Ajusta el volumen durante la afinacién.

* Con los ajustes originales, se selecciona "MUTE".

6. Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.
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* Sipulsa [EXIT] en el paso 6, volverd al paso 2. Si pulsa [EXIT]
de nuevo, volverd al modo Play.
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En el VF-1, cada uno de los diferentes sonidos de efectos se
conoce como un “patch.” Un patch consiste en ajustes que
especifican el orden en que se conectan los efectos internos, y
los ajustes para cada efecto. La memoria interna del VF-1
contiene 400 patches. Esta seccién explica la manera de
modificar (editar) ajustes de patch para crear nuevos sonidos

de efectos, y guardarlos.

Antes de empezar a crear
sonidos

Antes de empezar a crear sonidos, hay varias cosas que debe

comprender.

Bancos de usuario y bancos
predefinidos

Los 400 patches del VE-1 estdn organizados en bancos de

usuario y bancos predefinidos.

Bancos de usuario
Los bancos de usuario pueden guardar los patches que cree.

Hay dos bancos de usuario, A y B, y cada uno puede guardar
hasta 100 patches.

Bancos predefinidos
Los bancos predefinidos contienen patches predefinidos que son

titiles para una gran variedad de situaciones y necesidades.
Hay dos bancos predefinidos, A y B, y cada uno puede
guardar hasta 100 patches.

* No es posible cambiar el contenido de un patch en los bancos
predefinidos. Tampoco es posible guardar un patch original en
un banco predefinido. No obstante, puede editar un patch desde
un banco predefinido para crear un nuevo patch, y guardarlo en

un banco de usuario

Ajustes que se guardan en
un patch

Cada patch de los bancos de usuario contiene los siguientes
ajustes.

* Activado / desactivado para cada procesador de efectos
* Ajustes para cada procesador de efectos

¢ Ajustes del nivel de salida / BPM

¢ Ajuste de categoria

¢ Asignacién de control (4 tipos)

e Nombre

La pagina de pantalla

Durante la edicion, la pantalla mostrard la siguiente

informacioén.

Pantalla de algoritmo

MB' eerectTs:fIn  CATEGORY:JFF

:uj GUITAR MULTI 1 CUMF

i

Al editar un valor de parametro

Nombre del efecto que se edita
MIDI

EFFEC [S:fin___ CATEGORY:JFF

RN T THITER ] T

SE- RE- IR

tecr  |Witho $[TEAse I
LIMIT 75 I 105

Al pulsar [EXIT] para wsuallzar el
modo Play

Algoritmos

El “algoritmo” determina la manera en que los efectos se
conectardn internamente, y la manera en que se
estructurardn sus pardmetros. El VF-1 dispone de 36
algoritmos diferentes (PB1-36).

Cada algoritmo est4 disefiado para ser titil en una situacién
real, y ofrece una configuracién ideal para esta situacién.
Esto facilita la edicién. Los efectos individuales también
pueden activarse y desactivarse dentro de cada algoritmo, y

€s posible cambiar el orden en que estdn conectados.

"1325 1
L'R

STUDID LEAD

Se afiade un subrayado al ntimero de patch para indicar que

el patch se estd editando (modificando).

25
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Seccién 2. Crear sonidos

Editar rapidamente un
patch (Quick Setting)

Cada efecto del VF-1 dispone de diversos ajustes
predefinidos (ajustes de efecto). Puede crear nuevos sonidos
de efectos muy fdcilmente simplemente seleccionando estos
ajustes y combindndolos. Esto se conoce como la funcién
Quick Setting.

o2

2,4,5,7

3

- T

ol e DI308S VF-13Lgns e e e \" "
et o grEcTs: - CATEGORY: @ © @ 6_
GUmAR(HIZ) w@;w ‘Q'“”ag!—a erregro/EnTEn
{

1,3

1. Enel modo Play, pulse PARAMETER [ - ].

Aparecerd la siguiente pantalla de algoritmo.

“®' EFFECTS:fIn  cATEGORY:JFf

l.:”ITHF' T SUTTrRE MULTI 1 L

2, Gire [VALUE] para seleccionar el efecto en el que desee
utilizar Quick Setting.

Para desplazarse mds rdpidamente entre los efectos,

mantenga pulsado [CATEGORY] y gire [VALUE].

3. Utilice PARAMETER [ B ] para desplazar el cursor

hasta la pantalla de activacién / desactivacion de efecto.

5. Enel paso 4, contintie girando el mando [VALUE] para
seleccionar el ajuste de efecto deseado.
Mientras gire [VALUE], el ajuste del efecto cambiara de la

siguiente manera.

Mol EFFECTS [.'n CATEGORY: JF f _
T [GEGENLT) | Fedaludnem /S
SE- " IPEDAL JJLEVEL |
NHH sol sol

6. Una vez haya terminado de definir los ajustes, pulse
[EXIT]L.

7. Gire [VALUE] para pasar a otro efecto.

8. Repita los pasos 3-7 segtin sea necesario para definir los

ajustes de efectos deseados.

wde

Los ajustes de patch que modifique serdn temporales, y se
perderan si selecciona un patch diferente sin escribir el patch
editado en la memoria. Si desea conservar el patch que acaba

de crear, utilice la “Operacién de escritura” (p.38).

MO EFFECTS:fIn  CATEGORY:JEF
c e OFF
- <]SE- MODE  [FOLAR-

: 1 LECT | ITY
S| Akl BPF[pF

4. Gire [VALUE] para que la pantalla muestre “ON.”

M EFFECTS:fIn  CATEGORY:JFF

s R

- 1zE- MODE EOLAR-
LECT ITY

mj AW| BFF uP
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Editar un pdtch

La seleccion de pantalla

La pantalla respondera de la siguiente manera al crear un patch:

Modo
Play ;

[EXIT]
[<«4 ] PARAMETER | PARAMETER[P~ ]

L . .
Asign. | | i» ]| Nombre 1 | : |_|Parametro| {Parametro] ___
1-4 Categoria del Patch Algoritmo de efecto de efecto Master
lexm e Eam Eximl | [EXiT] [EXIT]
o Pulse PARAMETER [ - ]y [ ®» ] para cambiar entre las La funcién de salto (SKIP)
diferentes pantallas. Si desea cambiar rapidamente entre las pantallas, pulse
* Sipulsa [EXIT] en la pantalla seleccionada (excepto en la PARAMETER ([ -] o [ = ]) segtin la direcci6n en que
pantalla de algoritmo) volvera a la pantalla de algoritmo. desee desplazarse, y a continuacién pulse el otro botén
» Si gira [NUMBER] en la pantalla de algoritmo podra ([ ] o[ - ]) al mismo tiempo.
desplazarse entre los efectos que aparezcanen la
pantalla.
Proceso
El proceso bdsico para crear un patch es el siguiente.
1. Desde el banco de usuario o el banco predefinido, 4. Asigne un nombre al nuevo patch. (p. 37)
seleccione un patch que sea similar al sonido de efecto ¢ Utilice PARAMETER [ < | [ B ] para seleccionar
que desee crear. “NAME,” y utilice PARAMETER [ < ][ B ] y [VALUE]

* No es posible alterar el algoritmo utilizado en el patch para asignar el nombre.

seleccionado actualmente. 5. Guarde el nuevo patch en un banco de usuario. (p. 38)
¢ Enla pantalla Edit, pulse [WRITE], utilice [VALUE] para

" seleccionar el niimero de patch en el que se guardard el

2. Copie el contenido del Patch seleccionado en un niimero

de Patch que no necesite. (p. 28)

* En el modo Play, pulse [WRITE] para copiar el patch. patch que esté éditando, y pulse [WRITE].

3. Edite (modifique) el patch que ha copiado. @
* Active o desactive cada uno de los efectos. (p. 28)
Pulse PARAMETER [ B | para visualizar el algoritmo,

utilice [VALUE] para seleccionar el efecto que desee

Los ajustes modificados del nuevo sonido de efecto son
temporales, y se perderan si selecciona otro Patch. Si desea

. ) . ) guardar el nuevo Patch, utilice la “operacion de escritura” (P.
activar o desactivar, y utilice [ENTER] para activarlo o

. 38) para guardarlo.
desactivarlo.
* Edite los ajustes de cada efecto. (p. 29) * Siapaga el equipo mientras se estén guardando ajustes de efectos,
* Cambie el orden de los efectos. (p. 30) pueden aparecer problemas de funcionamiento en el VE-1,

' Utilice PARAMETER [ < ] [ B ] para seleccionar el
parémetro que desee editar, y utilice [VALUE] para

modificar el valor.
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Copiar un patch

Aqui se explica la manera de copiar los ajustes del patch
seleccionado actualmente en un patch diferente. '
No es posible copiar en un patch de un banco predefinido
(PA1-PA100, PB1-PB100).

* No es posible copiar mientras esté editando.

1,3 2
|
EE. QoSS Ve

|

28
£l

9, w2 Q0 e

1. Enelmodo Play, pulse [WRITE].

2. Gire [NUMBER] para seleccionar el ntimero de patch
destino de la copia.

El ntiimero cambiard mds rapidamente si mantiene pulsado

[CATEGORY] mientras gira [NUMBER].

*  No es posible seleccionar un niimero de patch de un banco
predefinido.

MRl errpeTS ! in

- F'FlTl:H COFY ]
LR

CATEGORY: JFF

[WRITEITO EKECUTE[26
STUDIO LERD

3. Pulse [WRITE].
Una vez se haya escrito la informacién, la pantalla mostrara

el mensaje “Complete !”, y volvera al modo Play.

wéhe

No apague nunca el equipo mientras la pantalla muestre el
mensaje “KEEP POWER ON !” Si apaga el equipo mientras

mientras se visualiza esta pantalla , aparecerdn problemas de

Activar y desactivar un
efecto

En el algoritmo del patch seleccionado actualmente podra
activar los efectos que desee utilizar, y desactivar los que no
desee.

2,3

|
i arorr CISOSS VE-1 3Ly cerects
A (}-
m@nﬂx m@m %@ ErrecTe/mTm

1. Enelmodo Play, pulse PARAMETER [ B ].

Aparecerd la siguiente pantalla de algoritmo.

Desactivado Activado
\ \
"™ ErFECTS AN CATEGORY:\’]_F_E
= =
W ; CHEREV

2. Gire el mando [VALUE] para seleccionar el efecto que
desee activar o desactivar.

Para moverse mas rapidamente entre los efectos, mantenga

pulsado [CATEGORY] mientras gira [VALUEL

3. Pulse [EFFECTS] para activar o desactivar el efecto.
el
Segiin el algoritmo, algunos efectos no podran activarse y

desactivarse. Para los detalles, consulte la “Lista de

algoritmos” (p.49-p.90).

*  También es posible activar y desactivar un efecto mientras

funcionamiento en el VF-1 o puede perder la informacién.

* Sipulsa [EXIT] en el paso 2, ln operacion de copia se cancelardy
volverd al modo Play.

28

define ajustes pard el efecto (p.27).

ay

Si desea conservar los ajustes modificados, debera ejecutar la

operacién de escritura (p. 38).
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Editar los ajustes de cada
efecto

Cada efecto estd formado por diferentes pardmetros. Puede
crear nuevos sonidos de efectos modificando los ajustes de

estos parametros.

r

Qs [ ] FFO
0

i
. DIEDSS VE- R e ‘ l
e \ P’J“ }gﬂ

\

y - EFFECTS/ENTER
GUITAR(H-Z) LISV CATEQORY -~ BIAMEYS (s

1. Enelmodo Play, pulse PARAMETER [ b= ].

Aparecer4 la siguiente pantalla de algoritmo.

MO errFECTS:fJn  CATEGORY:OFF

: ;uj GUITAR MULTI 1 COMF
N

2. Gire [VALUE] para seleccionar el efecto cuyos ajustes

desee editar.

3. Pulse PARAMETER [ W= | para visualizar la pantalla de

parametros.

4. Utilice PARAMETER [ <t ][ B | para seleccionar el
parametro que desee editar.

< Ejemplo de pantalla >

Level meter
Effect name Effect on/off
e EFFECT 3:fn  GATEGORY:[)

il
Incluso cuando haya seleccionado otro pardmetro, podra

pulsar [ENTER] para activar o desactivar el efecto.

)

Si desea conservar los ajustes modificados, ejecute la

operacién de escritura (p.38).

L.a funcién de salto (SKIP)

Puede pasar al primer parametro de cada efecto
manteniendo pulsado PARAMETER [ <« ] ([ B ]) para
la direccién en la que desee desplazarse, y pulsando
PARAMETER [ = | ([ - ]) para la otra direccién. Esto
es especialmente titil para algoritmos con una gran

cantidad de pardmetros.

Y o

Z UOIIAG

s ®

LIHITEF‘
LECT SHULD TERsE I
LIM I 10%

Value Value slider
(corresponds to the value
of the parameter)

Parameter

5. Gire [VALUE] para editar el valor.
El valor cambiara més radpidamente si mantiene pulsado
[CATEGORY] mientras gira [VALUE].

6. Pulse [EXIT].

7. Repita los pasos 2-6 para crear el sonido de efecto.
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Cambiar el orden de los
efectos

Para algunos algoritmos, es posible colocar SFX, MOD
(modulaciért), y PREAMP/SP.SIM (simulacién de altavoz)

en diferentes posiciones dentro del algoritmo.

CURRY:
Los algoritmos que permiten desplazar SFEX, MOD y
PREAMP/SP.SIM estén indicados en la “Lista de

algoritmos” (p. 49-90).

5,6 2,4
| i
R DEOSE VF-1RaRE e
weur [ erreorst _ omeone: A A é)' !'“
-r @ © \)—
@ © © O EFFECTS/ENTER
GUTARINZ) cacdony e~ s
i
1,3

1. Enel modo Play, pulse PARAMETER [ b .

Aparecera la siguiente pantalla de algoritmo.

Ml erpecTS:fIn CATEGORY:JEF

GUITAR MUCTI 1 COME

2, Gire [VALUE] para seleccionar el efecto (SFX, MOD o
PREAMP /SP.SIM) que desee desplazar.

3. Pulse PARAMETER [ B ] varias veces para seleccionar

“POSITION.”

"°' EFFECTS:{ln __ CATEGORY:[JFF

FRERMF ~ZF 221M ] DH

MO erpECTS: 00 CATEGORY:JFF

; l.:“ITHF‘ H“LTI 1 FREAMF
u~|‘

6. Sipulsa [EXIT] de nuevo, volvera al modo Play.

¥

Si desea conservar los ajustes, debera ejecutar la operacién de
escritura (p. 38).

r'rrnH
AME fxlaladl| HZ | I
IN'

4. Gire [VALUE] para desplazar el efecto.

* No es posible colocar SFX, MOD, 0 PREAMP/SP.SIM después

de “MIASTER.”

5. Pulse [EXIT] para acceder a la siguiente pantalla, y

confirme la nueva posicién del efecto.
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Comprobar los niveles de entrada y de salida de cada
efecto

La pantalla de algoritmo y la pantalla de ajustes de
M EFFECTS:{ln  CATEGORY:JFF P 8 yap )
— DELAY pardmetros de cada efecto disponen de un indicador de
2 ————i
;E;HEJ {Corp) [AME N EG ) nivel. El indicador permite ver el nivel de entrada al
ma (MOD HIREH CHO HREW ) o . ; :
I LED e o principio del algoritmo, y el nivel de salida de cada efecto.
L]

ejemplo: Cuando haya hecho que el pardmetro DELAY aparezca en la pantalla

! 73
Input L 2
. 2
Y Compressor/ Preamp/ 4Band Noise 6:
Fa o
\A/ A" Limiter [ ] WAH *SpeakerSimulatorl Equalizer i Suppressor ——I =
N
Input R
Output L
—#1 Modulation [-®1 Del —pCh .’R b
odulation elay orus | | Rever
Output R
Fv
IN | I ouT
MO EFFECTS:{n  CATEGORY:JfEF
el o

TYFE DELAY
TIME T
TAP] 1200ms

*  Silos niveles de entrada o de salida son excesivos, no se obtendrd

Zoupnon
wp SIUHDLD

= Zou]

E

el resultado deseado. Compruebe los niveles de entrada y de : .
La salida final del patch puede comprobarse con el indicador

salida de cadn efecto, y ajuste el nivel de la salida segiin sea . j
o ; de nivel de la pantalla de ajustes del pardmetro “MASTER”,
necesario. Ajuste el nivel de la entrada con [INPUT L/R]y

compruebe el nivel de la salida de cada efecto con el indicador de

nivel para ajustarlo a un nivel apropiado.
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Copiar ajustes de efectos
(Effect Copy)

Es posible copiar los ajustes de un efecto individual de otro
patch en un efecto del patch seleccionado actualmente. Esta
funcién es ttil cuando desea utilizar efectos con ajustes

similares en dos 0 mds patches.

* La funcion Effect Copy puede aplicarse a los efectos
que comparten el mismo Algoritmo.

2 4 3
1N I
. DB0SE VETRapmr e “\l‘ S
@ m EFFECTS ! CATEGORY: « ) U © ,\}
w@;x [=5=~7] m@,w Q‘WQ i

1. Utilice PARAMETER [ g |[ b ] para acceder a los

ajustes del efecto destino de la copia.

MO ErrECTS: In CATEGORY:JFE

L L LM ITEF DH
= HEE- THRE- 2 IRE-

[ LECT SHOL LEASE
w 7

Dﬂ‘
LIMIT SI 10%

2. Mientras visualice los ajustes del efecto, mantenga
pulsado [CATEGORY] y pulse [WRITE].

MO ErFECTS:fIn  CATEGORY:JFF

T EFEECT SOF COMF
T IWRITEITO EXECUTE

B 265TUD IO LERD

LR

3. Gire [VALUE] para seleccionar el nimero de patch que

Ajustar el nivel de salida

Aqui se explica la manera de ajustar el nivel de salida final
del patch.

1 24
|
[Racgti DISOSES V-1 e e oy ware (b Wl’“
weur o' prrecTs: CATEBORY Ague
Om [Frmmem] FBPH 7
() ¢
GUITAR{HZ) [RIENTT W@W EQ%( _2 i

3

1. Enelmodo Play, pulse PARAMETER [ - ].

Aparecera la siguiente pantalla.

MOl ERFECTS:fIn CATEGORY:JFF

SUIITAR MULTI 1 CLIMP

IN

2. Gire [VALUE] para seleccionar “MASTER.”

MOl ErpECTS:[In CATEGORY:JFF

T uj GULTHE HUCTT L JMGGEE:)

W

3. Utilice PARAMETER [« |[ B ] para seleccionar
“MASTER LEVEL.”

MIDI

EFFECTS:fin  CATEGORY:JFf

o |GEEEY

i JjLEVEL =EPM | FOOT S
D ” A |LEVEL I
waelltocl) 1zoT| 100

—o .. contenga-el-efecto-origen-dela-copia-

El niimero cambiard més rapidamente si mantiene pulsado
[CATEGORY] mientras gira [VALUE].

4, Pulse [WRITE].
La informacién del efecto se copiard, y volverd a la pagina de

pantalla en la que se encontraba.

Si desea conservar los ajustes modificados, ejecute la

operacion de escritura (p.38).

4, Gire [VALUE] para ajustar el nivel de salida

El ajuste cambiard més rdpidamente si mantiene pulsado
[CATEGORY] mientras gira [VALUE]

Gama: 0-100

* Después de ajustar “MASTER LEVEL,” compruebe el nivel de
la salida en el indicador de nivel (p.31).
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MIDI

Controlar parametros a
i'iempo real (COI’“‘I‘O' EFFECTS:{ln _ CATEGORY:{FF
[x[}]

N ' o (GESEGLTS
ASSIgI‘I) o “THRGET MIN Imnﬁar MAX
Aqui se explica la manera de definir ajustes para poder e 2 100

controlar pardmetros con un conmutador de pedal o.con un

pedal conectado al VF-1, o desde un equipo MIDI externo. El MO eerecTs:Jn  CATEGORY:[JFF
controlador que afectard a cada pardmetro puede D an
- TARGET MIN JTRRGET MAX
especificarse independientemente para cada patch.
e o 100
Assign activado / desactivado . W
Es posible activar y desactivar cuatro tipos de asignacién de @ Si utiliza un controlador de pedal g
control. Seleccione “ON” s6lo para el ajuste de asignacién de n
) - . “ » Cantidad de cambio O
control que desee utilizar. Compruebe que selecciona “OFF en el valor del parametro 3
para cualquier ajuste de asignacién de control no utilizado. valor maximo 4 N
TARGET MAX I
mici o . '
EFFECTS:ifn _ CATEGORY:JfF
c o IGEETRR OH
. JTARGET
MARSTER:
. MASTER LEVEL
valor minimo
. TARGET MIN
!
Parametros que pueden controlarse 5 ! :
ioe < - w— OFF ——#a=— ON -
Especifique el pardmetro (objetivo) que desee controlar. Es
. . - P . Conmutador de pedal
posible seleccionar los siguientes pardmetros como objetivos.
¢ TUNER On/Off
 EFFECTS On/Off @ Si utiliza un pedal de expresion
* MASTER LEVEL R
* MASTER BPM valor méaximo _|
TARGET MAX

¢ FOOT VOLUME (FOOT LEVEL)
¢ Efecto activado/desactivado para cada efecto

¢ Pardmetros de la unidad de efectos

* Es posible asignar dos o ms.controladores para controlar el

mismo objetivo, pero en este caso debe evitar utilizar dos de estos T\ﬂioé E‘T‘”h',l"?,?, -
controladores a la vez para modificar el pardmetro destino. Esto Cuando el pedal Cuan d(‘) ol pedal e
puede producir ruido, no esta pulsado totalmente pulsadc

Pedal.de pvprp:ién

Gama de valores destino
Las operaciones en el equipo externo modificardn el valor del

pardmetro destino dentro de la gama de valores “minimo
(TARGET MIN)” v “mdximo (TARGET MAX)” especificada.
Para los controladores tipo activado / desactivado, como los
conmutadores de pedal, “desactivado” producird el “valor
minimo” y “activado” produciré el “valor maximo.” Para los
controladores continuos, como los pedales de expresién, el
valor cambiard dentro de la gama especificada “minimo” y
“méximo.” Si el destino es un pardmetro tipo activado /
desactivado, éste se activara y se desactivara con los valores
superiores e inferiores el valor central del controlador.
B
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@® Cuando controle la activacion /
desactivaciéon del destino con el pedal de
expresion:

A

O
TARGET MAX

OFF —
TARGET MIN | OFF

Cuando el pedal Cuando el pedal estd Cuando el pedal &
no estd pulsado  en un punto medio  totaimente pulsadc

Pedal de expresion

* La gama de ajustes disponible dependerd del objetivo

seleccionado.

*  Si ha seleccionado “TARGET MIN" a un valor superior que
“TARGET MAX,” la direccidn del cambio del pardmetro se
invertird.

*  Si después de ajustar los valores de "TARGET MIN" y
“TARGET MAX" cambia el obj’etivo, los ajustes pueden
cambiar. Después de cambiar el objetivo, compruebe “TARGET
MIN” y “TARGET MAX.”

El controlador que controlard el

parametro
Seleccione el controlador (origen) que controlard el pardmetro

destino.

Es posible seleccionar los siguientes controladores como origenes.

MP' EFFECTS:n  CATEGORY:JFf

: 1 HE 5 Lal )

ZOURCE SHURCE
IT‘(F‘E anDE
ExPFEDAL Y NORMAL

L

MIDI-1-31, 64-95:
Los mensajes de cambio de control (MIDI-1-31, 64-95)

procedentes de un equipo MIDI externo.

Resultado de utilizar un conmutador
de pedal

Este ajuste determina la manera en que el valor del
pardmetro destino se verd afectado al utilizar un conmutador
de pedal tipo pulsador (opcional: FS-5U, DP-2 (Roland), etc.).
NORMAL:

El pardmetro estard normalmente desactivado (valor
minimo), y se activara (valor méaximo) s6lo mientras el
conmutador de pedal esté pulsado.

TOGGLE:

El pardmetro cambiard entre el valor desactivado (minimo) y

activado (méximo) cada vez que pulse el conmutador de pedal.

* Seleccione "NORMAL” cuando haya conectado un pedal tipo
conmutador (que debe adquirir por separado: FS-5L, F5-1
(Roland) etc.), o cuando seleccione algo diferente a un pedal de

expresion como el controlador.

Pedales tipo pulsador y tipo
conmutador

m Si utiliza un pedal para activar/desactivar el
efecto

Tipo interruptor

MOl EerECTS: A CATEGORY:JFF
TS [
- . 1 spuURCE S0URCE

¢ ] TVFE MUODE

. J cONTROL1]____NORMAL

Tipo pulsador
MO erFECTS: fTn

CATEGORY: OF F
ON

:- SOURCE SOURCE )
. 1 TYFE MODE
:sz CDHTRI’.’]Lil TDGGI,EI

Un pedal de expresién conectado al jack para pedal de
expresion (opcional: EV-5 (Roland), FV-300L + PC5-33
(Roland)y

CONTROL 1,2:

Un conmutador de pedal (opcional: FS-5U, FS-5L, FS-1
(Roland), DP-2 (Roland) etc.) conectado al jack CTL 1/2
MIDI-7:

El pedal de expresion de un Conirolador de Pedal MIDI FC-200

(opcional)

MIDI-80:

El pedal de control de un Controlador de Pedal MIDI FC-200

(opcional)

Puede utilizar un pedal tipo pulsador o un pedal tipo
conmutador. Cuando utilice un pedal tipo pulsador,
seleccione “TOGGLE.” Cuando utilice un pedal tipo
conmutador, seleccione “NORMAL.” En cualquier caso, el

efecto se activard o desactivard cada vez que pulse el pedal.
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M Si desea que un efecto sea mas fuerte
mientras pulsa un pedal, o que se active
sélo mientras el pedal esté pulsado

Tipo puisador

M EFFECTS:fIn  CATEGORY:JFF
- GBS OM
- ¢ 3 SpURCE SOURCE

;. 1 TYFE MODE

. J CONTROLL|___NORMAL

Utilice un pedal tipo pulsador, y seleccione “NORMAL.” En
este caso, el ajuste (activadq / desactivado) depender de si
el pedal estd pulsado o no. Este tipo de operacién no es

posible con un pedal tipo conmutador.

Controlar la gama de valores
Si ha'seleccionado un controlador de variacién continua,

como un pedal de expresién o una palanca de pitch bend,
como la fuente de control, podré especificar la gama de
valores que podran seleccionarse para el pardmetro destino.
El valor del pardmetro destino no se vera afectado por los
movimientos del controlador fuera de esta gama
especificada, sino qué permanecerd ajustado el valor
“Méxsimo” o “Minimo”.

Cuando ajuste SOURCE MIN: 40 y

SOURCE MAX: 80

MO errECTS:fIn CATEGORY:JEF
211

n URCE 1
o
40%) sol

. YSOURCE
M 1 MIN

‘LR

0
40 (SOURCE MIN)
129 (SOURCE MAX)

“SOURCE=0," y el estado en el que el pedal esti totalmente
abajo es “SOURCE=127."

El valor del pardmetro cambiar4 entre TARGET MIN y
TARGET MAX a medida que pulse el pedal (desde SOURCE
MIN hasta SOURCE MAX). Si sigue pulsando el pedal
después de llegar a SOURCE MAX, o si deja de pulsarlo més
alla de SOURCE MIN, el valor del pardmetro quedara
ajustado a TARGET MAX o TARGET MIN respectivamente.

Controlador: Pedal de expresién Pedal

A
valor maximo __|
TARGET MAX
valor minimo __|
TARGET MIN : : :
i i
0 40 80 127
SOURCE SOURCE
MIN MAX

Si ha especificado la activacién / desactivacién del efecto
como el objetivo, la activacién / desactivacién se producira
en el valor central entre SOURCE MIN y SOURCE MAX. Si
sigue pulsando el pedal més alld de SOURCE MAX o si deja
de pulsarlo més alld de SOURCE MIN, se conservaré el

ajuste de activado o desactivado.

Controlador: Pedal de expresiénl

A

ON ~

OFF

0 40 60 80 127

SOURCE Valor SOURCE
MIN central MAX

*  Cuando utilice un controlador tipo activacién / desactivacién,
como un conmutador de pedal, ajuste SOURCE MIN a “0” y
SOURCE MAX a "127.” Si los ajusta a otros valores, los

valores de los pardmetros pueden no cambiar.

Number Min.

REcUER):
Para los detalles acerca del ajuste de TARGET MIN y
TARGET MAX, consulte “Gama de valores destino” (p. 33).
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Ajuste Control Assign tal como muestra la siguiente tabla

segtin el controlador que haya conectado.

SOURCE | SOURCE | SOURCE | SOURCE
TYPE MODE MIN MAX

Pedal de EXp | NORMAL | 0-126 | 1-127
expresién PEDAL
Conm. de pedal  |CONTROL NORMAL 0 127
(tipo interruptor) 12
Conm. de pedal  |CONTROL | TOGGLE, 0 127
(tipo pulsador) 12 NCRMAL

MIDi-1-31 | TOGGLE, _ -
MIDI MID-64-g5| NORMAL | 07126 | 17127

* Cuando haya conectado el pedal de expresion, ajuste SOURCE
MIN y MAX segtin desee.

* Cuando utilice un pedal del tipo pulsador, podrd controlar los
pardmetros ajustando SOURCE MODE tanto a “NORMAL”
como a “TOGGLE.” El efecto que podrd conseguir, no obstante,

serd diferente.

Definir ajustes

* Cuando el pedal esté ajustado al origen, los ajustes
de asignacidn de control se ignorardn si “CONTROL
1,2” (p. 44) no esld ajustado a “ASSIGNABLE.”

1. Enelmodo Play, pulse PARAMETER | > |.

Aparecera la siguiente pantalla.

M EFFECTS:{n _ CATEGORY:JFF

I:“ITHF' H“LTI T RGNy COME

2. Enelmodo Play, pulse PARAMETER [ - ] varias veces
para seleccionar “ASSIGN1.”

MO EEFECTS:fIn  CATEGORY:JFF
= oN
- - SOURCE SOURCE
TYFE MIODE
L Jl Exppznm_l MORMAL
MO errECTS:fIn  CATEGORY:JFF
[ O
- SOURCE n SOURCE =
MIH MAX I
. J ol 127

3. Utilice PARAMETER |

pardmetro que desee ajustar.

< ][ B ] para seleccionar el

4. Gire [VALUE] para cambiar la asignacién.
El cambio serd mds rapido si mantiene pulsado
[CATEGORY] mientras gira [VALUE].

5. Repita los pasos 2-4 para acabar de definir los ajustes de
asignacién de control (ASSIGN 1-4) deseados.

CUERY:
Aunque seleccione otro pardmetro, podrd pulsar [ENTER]

para activar y desactivar la asignacién.

*  Las asignaciones de control no utilizadas deben ajustarse a
“ASSIGN OFE.”

wode

Si desea conservar los ajustes definidos, ejecute la operacién

de escritura (p.38).

MO EFFECTS:{n  CATEGORY:JFF
- T3
<1 TARGET
MASTER:
e MASTER LEVEL

MO errECTS: 0 CATEGORY:JfF

c Fl'_'—'-SIISI"li a1}
LR

TARGET MIH JTARGET MAX
l Ul 100
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Asignar la categoria Editar el nombre del patch

Es posible asignar una categoria para cada patch. Cada patch puede tener un nombre (nombre de patch) de hasta

13 caracteres. Es posible asignar un nombre que refleje el tipo de

3 sonido creado, o la cancién en la que utilice el patch.
|
e DI30SE VF-1 BRI ™ e e ""l@
O© OR) (P e A CEOES VF-1 R s t
GUITAR{HIZ) fcosnag CATEGORY = l_ﬁ;;(l(gg - {pusH} ot [y OATEOORY: UTRITY WHIE 137 % SEER
u | O F=—==-] O P N
21 O 0w © .
y QUTARINZ) CATEQORY 4.3 vggﬁ» ]
1. Enel modo Play, pulse PARAMETER [ b ]. 4

Aparecerd la siguiente pantalla.
1. En el modo Play, gire NUMBER] para seleccionar el

EFFECTS:{ln __ CATEGORY:(ff patch cuyo nombre desee editar. (p. 18)

MID

2, Pulse PARAMETER[ b ].

W Apareceré la siguiente pantalla.

MIDI ) .
2. Pulse PARAMETER | - ] para seleccionar "™ EFFECTS:[in__ CATEGORY:[Ff
D COMF
“CATEGORY.” ¥ J ’
‘™
MP EFFECTS:[In  CATEGORY:[JFF
T S TEGLR |
s 1{;“—:“‘ ] 3. Utilice PARAMETER [ < ] para acceder a la pantalla “NAME".
— = 4. Utilice PARAMETER [ < ][ B ] para desplazar el

cursor hasta el cardcter que desee cambiar.

3. Gire [VALUE] para asignar la categoria.

El cambio serd mds rdpido si mantiene pulsado MOl eerECTS: 7 CATEGORY:[FF
[CATEGORY] mientras gira [VALUE]. D
-4 {sTUDID LEAD
N ) D I
RECUERDE ‘Lri1ivAZ ABCLEFGHIIKLM

Para las categorias disponibles, consulte la p. 19.
5. Gire [VALUE] para cambiar el cardcter.

. . ) L .
No es posible seleccionar las siguientes categorins. El cambio ser més répido si mantiene pulsado

¢ PRESET-A [CATEGORY] mientras gira [VALUE].
¢ PRESET-B

¢ USER-A Puede utilizar los siguientes caracteres.
¢ USER-B Letras en mayusculas

Letras en mintisculas
@ Nimeros
Si desea conservar los ajustes, ejecute la operacién de Simbolos
escritura (p. 38). (Espacio)

Al pulsar [ENTER] cambiara el tipo de carécter de la posicién
del cursor. '
Maytisculas —> Mintisculas ~> Nimeros ~> Espacio —>

Maytsculas -> ...
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Seccion 2. Crear sonidos

¥

Si desea conservar los ajustes, ejecute la operacién de

escritura (p. 38).

Cancelar las ediciones

Aqui se explica la manera de cancelar los cambios definidos,

y volver a los ajustes no modificados.

Rt OIBOSS VF-1 3y rrecs
NeuT M _EFFECTS: CATEGORY:
P o EIFECTS: | CATEGORY:
GUITAR(H-Z} RIS

1. Durante la edicién, pulse [EXIT] varias veces para volver

al modo Play.

2. Gire [NUMBER].
Se seleccionard un patch diferente. Las modificaciones se

perderén, y el patch volvera a su condicién previa.

Guardar los cambios
definidos (la operacién de
escritura)

Los cambios realizados en un patch son temporales. El patch
volverd a su condicién previa si cambia a un patch diferente.
Si desea conservar los cambios definidos, deberd ejecutar la

operacién de escritura.

1,3

v N}

s oHrorr UIBOSE VF-1 BRI e
o unury  wre  exv LY
INPUT EFFECTS: CATEGORY !
= A Q00 ,
O
SUITAR(H-Z) CATEGORY -~ PAAMMETER - T

1. Una vez defindos los ajustes deseados, pulse [WRITE].

Aparecerd la siguiente pantalla.

MiD!

EFFECTS:Jn  CATEGORY:[FF

PP T °H LIRITE X
¢ JIWRITEITO EXECUTE 26

L iSTUDIO LERD

2. Gire [VALUE] para seleccionar el patch destino de la

escritura.

*  Si desea guardar los nuevos ajustes en el nitmero de Patch
original, este paso no es necesario.

* No es posible seleccionar un patch de un banco predefinido como
destino de la escritura. Si ha modificado un patch de un banco
predefinido, seleccione un patch de un banco de usuario como
destino de la escritura.

*  Pulse [EXIT] para cancelar la operacién de escritura y volver al

modo Play.

3. Pulse [WRITE].
Los ajustes modificados se guardardn en el patch

seleccionado en el paso 2.
Una vez escritos, la pantalla mostrard el mensaje “Complete !”, y

volverd al modo Play.

e

No apague el equipo mientras la pantalla muestre el mensaje
“Keep Power ON !” Si apaga el equipo en esta situacién, el VF-1
no funcionaré correctamente, o puede perder informacién.

RECUERDE

Mientras edite un patch, podrd pulsar [WRITE] en cualquier

momento para guardar los ajustes.
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Seccién 2. Crear sonidos

Maneras de utilizar la Ajustes
asiQHOCIén de conll-rol 1ga los pasos indica 0s a continuacion Ppara qaennir a]ustes.

1. Ajuste WAH “EFFECT” a “ON.” (consulte la p. 28)

Uhhzqr ? n Pedq' de ' 2. Ajuste SELECT a “WAH.” (consulte la p. 29)
exp resion 3. Ajuste “ASSIGN 1” del patch. (consulte la p. 33)
Utilizar un pedal de expresién para ASSIGN 1: ON
controlar PEDAL WAH en el algoritmo TARGET: WAH (PEDAL WAH): PEDAL

“GUITAR MULTI 1”7 TARGET MIN: 0
) TARGET MAX: 100

SOURCE TYPE: ExpPEDAL

Aqui se explica la manera de utilizar un pedal de expresién SOURCEMODE: NORMAL
para controlar PEDAL WAH a tiempo real. SOURCE MIN: 0
. SOURCE MAX: 127
Conexiones * Ajuste “TARGET MIN,” “TARGET MAX,” y “SOURCE

Realice las siguientes conexiones.
eane & nexiones MIN,” “SOURCE MAX" segiin desee.

PEDAL,
2

e D ' 4. Ajuste “ASSIGN 2,” “ASSIGN 3,” y “ASSIGN 4” a
- YN N “OFF.” (consulte la p. 33)
ADAPTOR OLY N225 DISOBE moom vt woem e

Si desea conservar los ajustes, ejecute la operacién de

escritura (p.38).

Volumen
| minimo

o

Utilice sélo el pedal de expresién especificado (BOSS FV-300
+ PCS-3 (Roland) o EV-5 (Roland); que debe adquirir por

separado). Si conecta cualquier otro pedal de expresion,

Pedal de expresién

pueden aparecer problemas de funcionamiento y puede

dafiar el equipo.

* Ajuste el volumen minimo en el pedal de expresién conectado al
jack EXP PEDAL a la posicén “MIN". Si el volumen minimo
no estd ajustado a “MIN,” el pedal de expresion no funcionard
correctamente,
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Seccién 2. Crear sonidos

Utilizar dos conmutadores
de pedadl

Utilizar dos conmutadores de pedal con el
algoritmo “GUITAR MULTI 1” para activar
y desactivar el efecto REVERB y cambiar
“DELAY TIME” de DELAY

Conexiones
Realice las siguientes conexiones.

® - —&
0 @_.Mlm__@ %L 12
Bk s

mﬂ.g %“

E uooa.w-x e e |}
Cable: ROLAND PCS-31
(opcional)

blanco ! ! rojo

CONTROL 2

Conmutador
de polaridad

CONTROL 1
Conmutador de pedal FS-5U

* Utilice dos conmutadores de pedal FS-5U1 (opcionales).

*  Para poder conectar dos conmutadores de pedal al VF-1, deberd
adquirir aparte un PCS-31 (Roland).

* Siconecta un conmutador de pedal (FS-5U; opcional) al jack
CONTROL 1/2, cologue el conmutador de polaridad tal como
muestra la figura. Si el conmutador de polaridad no estd en la
posicion correcta, el conmutador de pedal no funcionard

correctamente.

Ajustes

ASSIGN 1: ON

TARGET: DELAY: DELAY TIME
TARGET MIN: 300 ms

TARGET MAX: 1300 ms

SOURCE TYPE: CONTROL 1

SOURCE MODE: NORMAL

SOURCE MIN: 0

SOURCE MAX: 127
ASSIGN 2: ON

TARGET: REVERB: ON/OFF
TARGET MIN: OFF

TARGET MAX: ON

SOURCE TYPE: CONTROL 2
SOURCE MODE: TOGGLE

SOURCE MIN: 0

SOURCE MAX: 127

*  Delay Time cambiard sélo mientras el conmutador de pedal esté

pulsado.

*  Puede ajustar “TARGET MIN" y “TARGET MAX" de
“ASSIGN 17 segiin desee.

4. Ajuste “ASSIGN 3" y “ASSIGN 4" a “OFF.” (consulte la
p-33)
*  Cuando utilice un conmutador de pedal para controlar
pardmetros, ajuste “SOURCE MIN” y “SOURCE MAX" a
“SOURCE MIN 0” y “SOURCE MAX 127" respectivamente.

* El pedal de control 2 también puede accionarse utilizando un
pedal tipo conmutador. Cuando utilice un pedal tipo
conmutador, ajuste “SOURCE MODE"” a “NORMAL.”

e

Si desea conservar los ajustes, ejecute la operacién de

escritura (p. 38).

Siga 108 pasos indicados 4 continuacion para definir 10s

ajustes.

1. En “SYSTEM SETTING” (Utility), ajuste “CONTROL 1”
y “CONTROL 2” a “ASSIGNABLE.” (consulte la p. 44)

2. Ajuste DELAY y REVERB “EFFECT” a “ON.” (consulte
la p. 28)

3. Ajuste “ASSIGN 1"y “ASSIGN 2” del patch. (consulte la
p.33)
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Seccién 2. Crear sonidos

Utilizar un pedal de
expresion (ejemplo)

Utilizar un pedal para accionar el wah del
algoritmo “GUITAR MULTI 1”7, y activar y
desactivar wah sin cambiar el patch
(Utilizacién como pedal wah)

Conexiones
Realice las siguientes conexiones.

@,

X PEDAL
T 11

_ INPUT e

M !N b l k‘m R L (Mowol
*“"‘ ‘0 Yexnele
‘°°"“ \ / \ / \

EUBE MODEL VE-1 ' MADE W AP

Volumen
minimo

Utilice sélo el pedal de expresién especificado (BOSS FV-300

+ PCS-3 (Roland) o EV-5 (Roland); que debe adquirir por

separado). Si conecta cualquier otro pedal de expresién,

Pedal de expresion

pueden aparecer problemas de funcionamiento y puede

dariar el equipo.

Ajustes
Siga los pasos indicados a continuacién para definir los

ajustes.

1. _Ajuste “EFFECT” de WAH a “On.” (consulte la p. 28)

ASSIGN 2: ON
TARGET: WAH: ON/OFF

TARGET MIN: ON
TARGET MAX: OFF
SOURCE TYPE: ExpPEDAL
SOURCEMODE: TOGGLE
SOURCE MIN: 80
SOURCE MAX: 120

Con estos ajustes, al mover el pedal de expresién dentro de la
gama 0-99 el wah se activard, y se aplicard el efecto wah. Si
pulsa el pedal hasta 100 o més all4, el efecto wah se
desactivara. De esta manera, podra utilizar el pedal para

activar y desactivar el efecto.

4, Ajuste los pardmetros “ASSIGN 3” y “ASSIGN 4” a
“OFF.” {consulte la p. 33)

Serd mds sencillo utilizar el pedal si inserta una goma, etc. en
el pedal de expresién en la posicién que define el valor

origen de aproximadamente 99.

] e rybber

)

Si desea conservar los ajustes, ejecute la operacién de

escritura (p. 38).

2. Ajuste SELECT a “WAH.” (consulte la p. 29)

3. Defina los ajustes de patch para “ASSIGN 1" y “ASSIGN
2.” (consulte la p. 33)

ASSIGN 1: ON

TARGET: WAH (PEDAL WAH): PEDAL

TARGET MIN: 0

TARGET MAX: 100

SOURCE TYPE: ExpPEDAL

SOURCE MODE: NORMAL

SOURCEMIN: 0

SOURCE MAX: 50
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Seccion 3. Ajustes generales (Utility)

Aqui se explica la manera de acceder a

las diferentes

pantallas Utility para definir los ajustes que se aplicardn a

todo el VF-1, como los ajustes del afinador y los ajustes de

sistema. Defina estos ajustes segiin sea necesario para la

situacién o configuracién en la que utilice el VF-1.

Funciones Urility

Existen cinco funciones Utility, tal como muestra la siguiente

figura. )

MO eerecTS: n

. ; 1 UTILITY

"-J‘l'\.

CATEGORY: [JFF
TUNER Cv

MIDI

Valores originales

Ajuste de sonido global

Ajuste de sisterna
Afinador

Definir los ajustes

1 L 6 2 y 3 y 5
it BSOS VF-1 iRy srricrs ' ‘
NPT ¥ gprecTs: GATEGORY: ngy ware oo ",‘d'i"
| O | o588 A
GUITAR{HZ) [RiTT @ OWQ ErFECTSENTER

1. Pulse [UTILITY].

deseada.

-D-<

MO eppecTs: 0

CATEGORY: [JFF

S?STEH C"

: ; 1 LITILITY

W& o B 6D

rd

~

3. Pulse [ENTER].

4. Utilice PARAMETER [ <« ][ P ] para seleccionar el

pardmetro que desee ajustar.

MO erpEGTS: I

< ;:'.':'.Tr-:r-1 ZETTING
LR

COH=- N JAESIGH
TRAST = HOLD
10l

OFF

CATEGORY: IF F

EFFECTS

OFF MD
MUTE

5. Gire [VALUE] para cambiar el ajuste.
El cambio serd mds répido si mantiene pulsado
[CATEGORY] mientras gira [VALUE].

6. Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.

*  Si desea guardar los ajustes de “MIDI PC MAP”, deberd pulsar
[WRITE]. Para los detalles, consulte “Ajustar la asignacién de

cambio de programa” (p.124).

* Si pulsa [EXIT] en el paso 6, volverd al paso 2. Si vuelve a

pulsar [EXIT], volverd al modo Play.

TUNER

MB! erpECTS ! iR

CATEGORY: JFF

o llTILIT.

el DHER

r-"',.
"\-xl'-.

Aqui podré definir los ajustes relacionados con el afinador.

MB erpecTS ! TN

CATEGORY : JFF

<+ FITCHEEMHz g .LEVEL MUTE
R " a

TUNER PITCH: 435-445 (Hz)
TUNER LEVEL: MUTE, 1-100

afinador” (p. 24).

Do Gire [VALUE} para seleccionar fa-funcién-Utility————————Para-los-detalles;consulte “Meodificar los-ajustes-de}—ioooo
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Seccién 3. Ajustes generales (Utility)

Ajustes SYSTEM

"Y' EFFECTS:{In  CATEGORY:JFF
: L= = TEH _ZETTING]
» + JJNUMEER U.D jHUMBER U.D
MIDI ] . . J§MIN MAX
. EFFECTS:jin  CATEGORY:JFF 'R PR 1 UE 100
- 1 T EVSTEN F
T SYE PR v
R LA = , -
‘L' : e NUMBER U/D MIN (NOomero minimo)
PA1 (PRESET Al) -PA100 (PRESET A100) -
Aqui podra definir los ajustes de sistema basicos para el VF-1, PB1 (PRESET B1) - PB100 (PRESET B100) -
como el contraste de la pantalla (p. 24), los ajustes de salida UAT (USER A1) - UA100 (USER A100) -
cuando seleccione “EFFECTS OFF” (p. 22), los ajustes para UB1 (USER B1) -~ UB100 (USER B100) ~

cuando conecte conmutadores de pedal (p. 36) al jack CTL. 1,2, y

los ajustes de escala de usuario (p. 101) para Harmonist. Especifica el niimero de patch mds bajo (ntimero més

pequefio) que se seleccionara con un conmutador de pedal
conectado al jack CTL 1,2.

MO EFFECTS:[in  CATEGORY:JEF

v SAETEM SETTING . v e
DISENz, LJRETLIGN BEEECTS NUMBER U/D MAX (NOGmero méaximo)
Ll _1oll T oFF| pmect PA1 (PRESET Al) - PA100 (PRESET A100) -
PB1 (PRESET B1) - PB100 (PRESET B100) -
CONTRAST ( contraste de la pantalla): 1- UA1 (USER A1) - UA100 (USER A100) ~
16 UB1 (USER B1) - UB100 (USER B100) -

Para los detalles, consulte ”Ajuétar el contraste de la

pantalla” (p. 24). Especifica el niimero de patch més alto (ntiimero més grande)

que se seleccionara con un conmutador de pedal conectado

ASSIGN HOLD: ON, OFF al jack CTL 1,2
Si ha definido los ajustes de asignacién de control para poder * Cuando utilice un conmutador de pedal para cambiar entre
controlar los pardmetros de efectos a tiempo real, este ajuste patches hasta el limite superior (limite inferior), “dard la vuelta”
determina la manera en que el VF-1 actuard cuando cambie y pasard al lfmite inferior (limite superior).

entre patches mientras controla pardmetros. .

En el modo Play, si aparece “CATEGORY On”, podri cambiar
ON: ) o entre los patches de una misma categoria. En el modo Play, si
Las operaciones del controlador se reflejardn en el nuevo pulsa (EXIT], Ia pantalla cambiard a “CATEGORY OFF,” y
podrd cambiar entre los patches dentro de la gama especificada
OFF: por “NUMBER U/D MIN” y “NUMBER U/D MAX.”
Las operaciones del controlador no se reflejardn en el nuevo

*  Los ajustes “NUMBER U/D MIN" y "NUMBER U/DMAX"
no tendrdn ningiin efecto si no selecciona “NUMBER UP” y/o

patch seleccionado, incluso después de cambiar a otro patch.

patch seleccionado. Cada vez que cambie de patch, el

objetivo se ajustard al valor especificado por el patch.

NUMBER DOWN para CONTRULLIY/0 CONTRULZ

EFFECTS OFF MD (Modo de efectos
desactivado)

DIRECT, MUTE

Especifica la manera en que se manipulard la salida cuando
Bypass esté activado.

DIRECT:

S6lo se enviard el sonido directo procedente de los jacks de
entrada.

MUTE:

Todos los jacks de salida se enmudecerén (silenciaran).
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Seccion 3. Ajustes generales (Utility)

MO eerecTS:n CATEGORY:[JFF

R ='STEH ZETTING
COHTROL CONTROLZ
RSSIGHN~- 1 ASSIGN-

RELE) = RELE

CONTROL 1, 2
EFFECTS ON/OFF, TUNER, NUMBER DOWN,

NUMBER UP, ASSIGNABLE

Podré especificar las funciones del conmutador de pedal

Lm

cuando éste estd conectadoal jack CTL 1,2,

*  Para las conexiones y los ajustes del conmutador de pedal,
consulte “Conectar un pedal de expresion o un conmutador de
pedal” (p. 16) y “Resultado de utilizar un conmutador de pedal”
{p. 34).

EFFECTS ON/OFF:

Eljack actuara como un jack remoto para activar y desactivar

EFFECTS. Conecte un pedal tipo pulsador (opcional: FS-5U etc.)

TUNER: |

Eljack actuard como un jack remoto para activar y desactivar el

afinador. Conecte un pedal tipo pulsador (opcional: FS-5U etc.)

NUMBER DOWN:

El jack actuard como un jack remoto para disminuir el ntimero

de Patch. Conecte un pedal tipo pulsador (opcional: FS-5U etc.)

(p- 20

NUMBER UP:

El jack actuard como un jack remoto para aumentar el niimero
de Patch. Conecte un pedal tipo pulsador (opcional: FS-5U etc.)
(p-20)

ASSIGNABLE:

Eljack actuard como un jack controlador para la funcién Control

Assign. Conecte el tipo de pedal adecuado para el objetivo de

control seleccionado.

Conectar dos conmutadores de pedal

Crear una escala de usuario

MO errECTS: A CATEGORY:JFF

R =Y STEM SETTING

=+ JKEY=C INPUT OUTPUT
- USER#I

e 1= c FC

Si la funcién Harmonist (p. 101) no produce la armonia

deseada, podré crear su propia escala de usuario para poder

producir las armonias deseadas.

Es posible crear hasta 5 escalas de usuario.

Para los detalles, consulte “THARMONIST: Crear una escala

de usuario” (p. 101).

*  La escala de usuario no tendrd ningiin efecto si utiliza un patch
cuyo algoritmo no incluye Harmonist, o si la funcién Harmonist

estd desactivada.

—{opcionales).y un cable de_conexién PCS-31

(opcional)
Es posible controlar dos funciones de control (CONTROL 1y

CONTROL 2) con conmutadores de pedal.

Conectar un conmutador de pedal
Es posible controlar una funcién de control (CONTROL 1)

con un conmutador de pedal.
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Seccibn 3. Ajustes generales (Utility)

Ajustes de sonido GLOBAL

MOV eprecTS: N CATEGORY: JFF

. : n'r;n_n-,' GLOEAL. I:'
N S'l‘S r '~. | .- .
f‘ 1N

El VF-1 permite modificar los ajustes de todos los patches en

comutin. Esto se conoce como la funcién Global. Si utiliza la
funcién Global, podri dejan los ajustes de cada patch tal
como estén, y realizar cambios rapidamente en los ajustes
seglin sea apropiado pdra el equipo que esté utilizando o
para la situacién en que toque.

En concreto, cuando conecte una guitarra es conveniente
utilizar la funcién Global para optimizar el VF-1 para el

amplificador que utilice.

MOl eFFECTS:fIn  CATEGORY:JFF

s GLDEHL SOLHD ZETTING

DUT QUTPUT SELECT

ed
1CIDYU L IME

OUT LEVEL (nivel de salida): 0%~
200%

Ajusta el nivel de salida especificado para cada patch.

OUTPUT SELECT
GUITAR AMP (COMBO), GUITAR AMP (STACK),

POWER AMP (COMBO), POWER AMP (STACK), LINE

Ajuste el VF-1 a los ajustes éptimos para el amplificador al

que esté conectado.
* El ajuste es efectivo si se conecta una guitarra al VF-1, y

cuando toque el sonido a través de un amplificador de
guitarra.

rPara aprovechar al maximo el potencial del VF-1, es
aconsejable que ajuste “OUTPUT SELECT” a “POWER
AMP (COMBO)” 0 a “POWER AMP (STACK),” y que lo
conecte al jack RETURN o MAIN IN del amplificador de
guitarra. 5i el amplificador de guitarra no dispone de un
jack RETURN o MAIN IN, conéctelo a la entrada normal (si
el amplificador tiene entradas L y H, utilice la entrada L), y
coloque los controles de tono del amplificador de guitarra
BASS=0, MIDDLE=10, y TREBLE=0 para que la respuesta
de frecuencia sea plana. Si el amplificador dispone de

canales intercambiables, utilice el canal normal.

*  Los ajustes sugeridos de BASS=0, MIDDLE=10 y
TREBLE=0 son directrices generales. Los ajustes Sptimos

pueden ser diferentes para su amplificador. Ajuste el tono del

amplificador para que la respuesta de frecuencia sea plana.

GUITAR AMP (COMBO):

Utilice este ajuste cuando se conecte a la entrada de guitarra
de un amplificador de guitarra con el altavoz y el
amplificador en una tinica unidad (tipo combo).

GUITAR AMP (STACK):

Utilice este ajuste cuando se conecte a la entrada de guitarra
de un amplificador de guitarra con el altavoz y el
amplificador en dos unidades independientes (tipo pila).
POWER AMP (COMBO):

Utilice este ajuste cuando se conecte a RETURN o MAIN IN
de un amplificador de guitarra tipo combo.

POWER AMP (STACK):

Seleccione esta opcién cuando se conecte a un amplificador
de potencia + altavoz, o cuando se conecte a RETURN o
MAIN IN de un amplificador de guitarra tipo pila.

LINE:

Utilice este ajuste cuando se conecte a un mezclador o MTR.

* Cuando utilice el Patch que utiliza el algoritmo BASS MULTI,
no se obtendrd ningiin efecto si selecciona un valor diferente de
LINE.

* La funcién Global de ajustes de sonido no tendrd ningiin efecto
si el algoritmo del patch seleccionado actualmente no contiene

“Preamp/Speaker Simulator,” o si “Preamp/Speaker Simulator

se ha desactivado.

MPl EFFECTS: {7 CATEGORY:JFF

TS GERL SOUND CETTIHG

S T I |SLOBAL |
THRESHOLD o BFM !

cell__ogB 1 1201

NS THRESHOLD
(Umbral del supresor de ruido)

-20 dB - +20 dB

Ajuste el nivel umbral del supresor de ruido que se incluye en

cada patch. Cuando conecte una guitarra diferente, es muy
efectivo ajustar el nivel umbral seguin el nivel de la salida de la

guitarra,
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Seccion 3. Ajustes generales (Utility)

*  Sidesea utilizar los ajustes de cada patch sin cambiarlos,

ajtisteloa "0 dB.”

* El umbral del supresor de ruidos no tendrd ningiin efecto para
un patch cuyo algoritmo no inluya el supresor de ruidos, o si el

supresor de ruidos se ha desactivado.

GLOBAL BPM: 40-250, MIDI

Si ajusta BPM para que coincida con el tempo de la
interpretacién, podrd hacer que el sonido cambie de manera
sincronizada con el tempo. Por ejemplo, si ajusta “RATE” de
un flanger a “BPM , ~ N podra modular el sonido de
manera sincronizada con el.tempo.

El ajuste GLOBAL BPM es comun a todos los patches.

’

®

BPM (tiempos por minuto) indica el niimero de notas negras

por minuto.

v

Para utilizar GLOBAL BPM, debe definir los dos ajustes

siguientes.
1. Ajuste el pardmetro del efectoa “BPM o -~ ﬁ ”

2. Ajuste el master (p. 105) "MASTER BPM” a “GLOBAL”

¥

En los siguientes casos, GLOBAL BPM no tendrd ningiin

efecto.

* Si“BPM, - J) ” no aparece en la pantalla al seleccionar
“MASTER” (p. 105).

¢ Si el pardmetro del efecto estd ajustado a “BPM o — N

pero el efecto estd desactivado.

MO EFFECTS:fIn  GATEGORY:[FF

DIRECT MIX: OFF, PATCH

Para los algoritmos que incluyen un efecto tipo espacial,
podra especificar si se enviard o no el sonido directo. Esto es
ttil cuando el VF-1 estd conectado a AUX SEND / RETURN
de un mezclador.

OFF:

El sonido directo no se enviara.

PATCH:

El sonido directo se activarad o desactivara segtin los ajustes

del patch seleccionado.

* En algunos ajustes de algoritmo, no se obtendrd ningiin efecto
aungue se seleccione “DIRECT MIX". Consulte en la “Lista de
algoritmos” (p. 49-90) si tendré algiin efecto o no.

FACTORY RESET

it EFFECTS ﬂn CATEGORY: JF F

- 1 FACT RESET
LR

S'I‘S \If'
Iﬂ\flx.

Es posible volver a los ajustes originales del VF-1.

Para los detalles, consulte “Recuperar los ajustes originales
(Factory Reset)” (p. 133).

MIDI

Mol CATEGORY: JF F

IDIL—_b
,xl/
"-z|\.

EFFECTS: un

M [OTILTTY ]
T svs
LR

SLOERL SOUHD SETTING
REVERE || JDIRECT
LEVEL™  mfMIX

e 10031 OFF

REVERB LEVEL: 0%-200%

Ajusta el nivel de reverb de la reverb que se incluye en cada

patch. Es muy efectivo ajustar el nivel de reverb segtin sea

apropiado para la reverberacién natural del lugar en que esté

tocando.

*  El nivel de reverb no tendrd ningiin efecto para un patch cuyo

algoritmo no incluya reverb, o si reverb se ha desactivado.
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Aqui puede definir ajustes relacionados con el MIDI.
Para los detalles, consulte “Seccion 5. Utilizar el MIDI para
operar en el VE-1.” (p. 122)



Seccion 4. Guia de efectos

La Seccién 4 explica el contenido de los algoritmos en los que
se basan los sonidos de los efectos, los efectos que forman

cada algoritmo, y los pardmetros de cada efecto.

La lista de algoritmos

Organizacién de un algoritmo
El algoritmo determina el tipo de efectos y la estructura de

los pardmetros que crean el sonido del efecto. La lista de
algoritmos (p. 49-90) explica los efectos de cada algoritmo, y

los pardmetros de cada efecto.

Para los detalles acerca de los pardmetros de cada efecto,

consulte “La funcién de cada pardmetro” (p. 91-121).

Parametros
Segtin el algoritmo, el mismo efecto puede tener pardmetros

diferentes disponibles para ajustarlos. Los pardmetros
disponibles aparecen en la “Lista de algoritmos” (p. 49-90) a

medida que define ajustes para los efectos.

POSITION

Segtin el algoritmo, las posiciones de SFX (efecto especial),
MOD (modulacién), y PREAMP /SP.SIM (simulador de
altavoz) pueden cambiarse. Si este ajuste estd disponible,
aparecerd un parametro “POSITION”. Para los detalles
acerca de este ajuste, consulte “Cambiar el orden de los
efectos” (p. 30).

MOD (modulacién)

La posicién puede cambiarse en
¢ GUITARMULTI1
¢ BASSMULTI

Acerca de “La funcion de
cada parametro”

La seccién “La funcién de cada pardmetro” (p. 91) explica la
funcién de los pardmetros de cada uno de los efectos enla
“Lista de algoritmos.”

Los efectos estan listados en orden alfabético.

MOD

Para MOD (modulacién) es posible seleccionar uno de los

siguientes efectos.
¢ Harmonist

¢ Flanger

e Phaser

¢ Sub 4band equalizer
¢ Chorus

¢ 2x2chorus

¢ Short delay

¢ Humanizer

e Vibrato

o Guitar synth

¢ Ring modulator
e Slicer

¢ Pitch Shifter

*  Los efectos que pueden seleccionarse para MOD dependerin del

algoritmo. Consulte la “Lista de algoritmos” (p. 49-90).

MOD puede utilizarse en los siguientes
algoritmos
e GUITARMULTI1

¢ BASS MULTI
* KEYBOARD MULTI
e VOCAL MULTI

‘0

0
0
0
o
0
3
H

PREAMP/SP.SIM (simulador de altavoz)

La posicién puede cambiarse en
¢ GUITARMULTI 1

¢ GUITAR MULTI2

¢ BASS MULTI

SFX (efecto especial)
La posicién puede cambiarse en

e GUITARMULTI2

* No es posible colocar SFX, MOD, 0 PREAMP/SP.SIM después
de "MASTER.”

s ISOLATOR

Parametros de MOD

MOD ofrece los siguientes pardmetros.
Para los detalles acerca de los pardmetros del efecto seleccionado,

consulte “La funcién de cada pardmetro ” (p. 91-121).

EFFECT

Activa y desactiva el efecto MOD.
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Seccién 4. Guia de efectos

SELECT (seleccionar efecto)

Selecciona una de los siguientes efectos para utilizarlo.
Si modifica el efecto con “SELECT,” el pardmetro utilizado

antes de la modificacién se inicializara.

HR (Harmonist) (p. 101)

FL  (Flanger) (p. 98)

PH (Phaser) (p. 108)

SEQ (Sub 4band equalizer) (p. 116)
CE (Chorus) (p. 93)

2CE (2x2 chorus) (p.\ 91)

SDD (Short delay) (p. 114)

HU (Humanizer) (p..103)

VB (Vibrato) (p. 118)

SYN (Guitar synth) (p. 99)

RM (Ring modulator) (p. 112)
SL  (Slicer) (p. 114)

PS (Pitch Shifter) (p. 109)

SFX

Para SFX (efectos especiales) puede seleccionar uno de los
siguientes efectos.

* Acoustic guitar simulator

» Bass guitar simulator

¢ Slow gear

¢ Feedbacker

* Pickup simulator

¢ Tremolo/pan

* SFX puede utilizarse en el algoritmo “GUITAR MULTI 2",

Parametros de SFX

SEX tiene los siugientes pardmetros.

Para los detalles acerca de los pardmetros del efecto seleccionado,

consulte.’La.funciénde.cada pardmetro”(p.-91=121)

AC (Acoustic guitar simulator) (p. 92)
BS (Bass guitar simulator) (p. 92)
SG (Slow gear) (p. 115)

FB (Feedbacker) (p. 97)

PIC (Pickup simulator) (p. 109)

TR (Tremolo/pan) (p. 117)

FV (volumen de pedal)

[FV] en el algoritmo representa la posicién en la que se
controla el volumen con el pedal de expresién o el

conmutador de pedal cuando Target de Control Assign estd

“ajustado a FOOT VOLUME LEVEL (p. 33, 105).

DELAY, MultiTAP DELAY y
STEREO PS DLY

Cuando haya ajustado BPM ) - , en DELAY TIME,
DELAY TIME [L]y [R], y FB DELAY TIME [L] y [R], los

siguientes pardmetros no aparecerdn en la pantalla,

DELAY (p. 95)

DELAY TIME = BPM ) -
¢ FINE TIME

STEREO DELAY (p. 95)
DELAY TIME [L] = BPM ) -
* FINETIME L]

DELAY TIME [R] = BPM  } -
¢ FINE TIME [R]

MULTI TAP DELAY (p. 107)

TAP [1]-20] DELAY TIME = BPM -
e TAP [1]-[20] FINE TIME

EFFECT

Activa y desactiva el efecto SFX.

SELECT (seleccionar efecto)
Seleccione el efecto que desee utilizar entre los siguientes efectos.

Para los detalles acerca de los pardmetros del efecto seleccionado,
consulte “La funcién de cada pardmetro” (p. 91-121).
* Si edita un efecto con “SELECT," el pardmetro del efecto que

haya ajustado antes de editar se inicializard.

48

STEREO PS DLY (p. 115)

FB DELAY TIME [L] = BPM ) -
e FBFINE TIME [L]

FB DELAY TIME [R] = BPM ) -
¢ FB FINE TIME [R]



Lista de algoritmos |

Pg1 GUITAR MULTI 1

Input L
y ¢ b \ b
@ — | COMPRESSOR/ PREAMP/ NS.
T UMTER [ WAH ] Tspsiv [ 4BANDEQ -»(SUPPRESSOR_—I
Input R
§ ¥ b 4 Output L
L =] ’ EEEEEEE—
= moD DELAY CHORUS REVERB

Output R

Este es un multiefecto para guitarra que contiene un preamplificador / simulador de altavoz.

Los ajustes de MOD (Modulacién) permiten utilizar un sintetizador de guitarra, un slicer, un harmonist, etc.

i wan
‘ EFFECT OFF, ON
MOD: MODULACION permite selecci SELECT WAL AW
: permite seleccionar . ,
uno de los siguientes efectos. <WAH: PEDAL WAH>
MOD: HR (Harmonist) PEDAL 0-100
LEVEL 0-100
FL (Flanger)
PH (Ph <AW: AUTO WAH>
(Phaser) MODE LPF, BPF
SEQ (Sub Equalizer) POLARITY DOWN, UP
2CE (2X2 Chorus) SENS 0-100
SDD (Short Delay) FREQ 0-100
. PEAK 0-100
HU (Humanizer) RATE 0-100, BPM: o — )
VB (Vibrato) DEPTH 0-100
SYN (Guitar Synth) LEVEL 0-100
RM (Ring Modulator) .
SL (Slicer) PREAMP/SP.SIM (SImUIGdOI" de
altavoz)
PREAMP/SP.SIM y MOD pueden desplazarse EFFECT OFE, ON
h'asta las posiciones ( § que aparecen en el PREAMP TYPE JC-120, CLEAN TWIN, CRUNCH,
diagrama. MATCH DRIVE, VO DRIVE, BLUES,
BG LEAD, MS1959 (I), MS1959 (II),
MS1959-(L+1D), SLDN-LEAD, METAL 5150,
COMPRESSOR/LIMITER METAL DRIVE, AC.GUITAR, OD-1,
EFFECT OFF, ON OD-2 TURBO, DISTORTION, FUZZ
SELECT COMP, LIMIT VOLUME 0-100
<COMP: COMPRESSOR> BASS 0-100
SUSTAIN 0~100 MIDDLE 0-100
ATTACK 0-100 TREBLE 0-100
TONE -50—+50 PRESENCE 0-100 (MATCH DRIVE, VO DRIVE: 0~ -100)
LEVEL 0-100 MASTER 0-100
<LIMIT: LIMITER> BRIGHT OFF, ON
RELEASE 0-100 MIC SETTING CENT, 1-10 (cm)
TONE 50450 MIC LEVEL 0-100 ’
LEVEL . DIRECT LEVEL 0-100
POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones { & )

que aparecen en el diagrama.
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T O S o S SN
4BAND EQ (Ecualizador)

EFFECT
LOWEQ
HIGH EQ
LEVEL
LO-MD F
LOW-MID Q
LOW-MID EQ
HI-MDF
HI-MID Q
HI-MID EQ

OFF, ON
-20-+20 (dB)
-20~+20 (dB)
-20-+20 (dB)
100-10.0k (Hz)
0.5-16.0
-20~+20 (dB)
100-10.0 k (Hz)
0.5-16.0
-20-+20 (dB)

NS. SUPPRESSOR'(Supresor de

ruidos)
EFFECT
THRESHOLD
RELEASE

OFF, ON
0-100
0-100

MOD (Modulacién)

EFFECT
SELECT

OFF, ON
HR, FL, PH, SEQ, 2CE, SDD, HU, VB, SYN,
RM, SL

<HR: HARMONIST>

VOICE
MODE [1]

MODE [2]
PITCH [1]
FINE [1]

PITCH [2]
FINE [2]
HARMONY [1]

HARMONY [2]

PRE DELAY [1]

1 MONO, 2 MONO, 2 STEREO
FAST, MEDIUM, SLOW, MONO,
HARMONY

FAST, MEDIUM, SLOW, MONO,

HARMONY VOICE =2 MONO, 2 STEREO

-24-+24
MODE=FAST, MEDIUM, SLOW, MONO
-50-+50
MODE = FAST,MEDIUM, SLOW, MONO
24424 VOICE = 2 MONO, 2 STEREO
MODE = FAST,MEDIUM, SLOW, MONO
-50~-+50 VOICE = 2 MONO, 2 STEREO
MODE = FAST,MEDIUM, SLOW, MONO
20CT—+20CT, SCALE#1-SCALE#5
MODE = HARMONY
20CT-+20CT, SCALE#1-SCALE#5
VOICE = 2 MONO, 2 STEREO
MODE = HARMONY
0-300 (msec), BPM: ) - o

<FL: FLANGER>
RATE

DEPTH
MANUAL
RESONANCE
SEPARATE
LEVEL
POSITION

<PH: PHASER>
TYPE

RATE
DEPTH
MANUAL
RESONANCE
STEP

LEVEL
POSITION

0-100, BPM: o ~ )

0-100

0-100

0-100

0-100

0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( & )
que aparecen en el diagrama.

4STAGE, 8STAGE, 12STAGE, BI-PHASE
0-100, BPM: o — J)

0-100

0-100

0-100

OFF, 1-100

0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( &)
que aparecen en el diagrama.

<SEQ: SUB 4BAND EQ>

LOW EQ
HIGH EQ
LO-MDF
LOW-MID Q
LOW-MID EQ
HIMD F
HI-MID Q
HI-MID EQ
LEVEL
POSITION

-20~+20 (dB)

-20-+20 (dB)

100-10.0 k (Hz)

0.5-16.0

-20-+20 (dB)

100-10.0 k (Hz)

0.5-16.0

20-+20 (dB)

-20-+20 (dB)

Puede desplazarse hasta las posiciones ( 3)
que aparecen en el diagrama.

<2CE: 2x2 CHORUS>

XOVER

LOW RATE

LOW DEPTH
LOW PRE DELAY
LOW LEVEL
HIGH RATE
HIGH DEPTH
HIGH PRE DELAY
HIGH LEVEL
POSITION

100-4.0 k (Hz)
0-100, BPM: o ~
0-100

0.0-40.0 (msec)
0-100

0-100, BPM: o =
0-100

0.0-40.0 {msec)
0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( & )
que aparecen en el diagrama.

PRE DELAY [Z]

FEEDBACK
LEVEL [1]
LEVEL [2]
KEY

DIR LEVEL
POSITION

50

=300 (e, BPME N =3
VOICE =2 MONO, 2 STEREO

0-100
0-100
0~100 VOICE = 2 MONO, 2 STEREO
C (Am)-B (G#m) MODE = HARMONY
0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( § )
que aparecen en el diagrama.

<SDD: SHORT DELAY>

DELAY TIME
FEEDBACK
FXLEVEL
POSITION

0-400 (msec), BPM: ) - o

0-100

0-120

Puede desplazarse hasta las posiciones ( & )
que aparecen en el diagrama.



<HU: HUMANIZER>

MODE
VOWEL [1]
VOWEL [2]
SENS
RATE
DEPTH
MANUAL
LEVEL
POSITION

<VB: VIBRATO>

RATE
DEPTH
TRIGGER
RISE TIME
POSITION

PICK, AUTO, RANDOM

aeiou MODE = PICK, AUTO
a, e i,ou MODE = PICK, AUTO
0-100 MODE = PICK
0-100, BPM: o — &

0-100

0-100 MODE = AUTO
0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( &)
que aparecen en el diagrama.

0-100, BPM: o ~ J)

0-100

OFF, ON

0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( &)
que aparecen en el diagrama.

<SYN: GUITAR SYNTH>

SENS

WAVE
CHROMATIC
OCT SHIFT
PWM RATE
PWM DEPTH
CUTOFFF
RESONANCE
FLT SENS
FLT DECAY
FLT DEPTH
ATTACK
RELEASE
VELOCITY
HOLD
SYNTH LEVEL
DIR LEVEL
POSITION

0-100

SQR, SAW, BRASS, BOW

OFF, ON WAVE = SQR, SAW
0-1,-2 WAVE = SQR, SAW
0-100 WAVE=5QR
0-100 : WAVE=SQR
0-100

0-100

0-100

0-100
-100-+100
DECAY, 0-100
0-100

0-100

OFF, ON
0-100

0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( @ )
que aparecen en el diagrama.

WAVE =S5QR, SAW

<RM: RING MODULATOR>

DELAY
EFFECT
TYPE
DELAY TIME
FINE TIME
TAP TIME
FEEDBACK
HIGH CUT
FXLEVEL

CHORUS
EFFECT
MODE

RATE

DEPTH

PRE DELAY
HIGH CUT

FX LEVEL

REVERB
EFFECT
TYPE

REVERB TIME
PRE DELAY
LOW CUT
HIGH CUT
DENSITY
FXLEVEL

MASTER

<MASTER>
LEVEL

BPM

FOOT LEVEL

OFF, ON
SINGLE, TAP

Lista de algoritmos

0-1800 (msec), BPM: ) = o

0-20 (msec)
0-100 (%)
0-100

TYPE = TAP

700-11 k (Hz), FLAT

0-120

OFF, ON
MONGO, ST.

0-100, BPM: o -

0-~100
0.0-40.0 (msec)

700-11 k (Hz), FLAT

0-100

OFF, ON

ROOM 1, ROOM 2, HALL 1, HALL 2,

PLATE
0.1-10.0 (sec)
0~100 (msec)
55-800 (Hz)

700-11 k (Hz), FLAT

0-10
0-100

0-100

40-250, MIDI, GLOBAL
<FV: FOOT VOLUME>

0-100

s e

wn
0
(2]
2
0
-
¥~

MODE NORMAL, INTELLIGENT

FREQ 0-100

FX LEVEL 0-100

DIRTEVEL 0-100

POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones ( § )

<SL: SLICER>

PATTERN
RATE
TRIGGER SENS
POSITION

que aparecen en el diagrama.

P01-P20

0-100, BPM: o —

0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( &)
que aparecen en el diagrama.
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Pg2 GUITAR MULTI 2

nput L.
: bt ;
)—p] COMPRESSOR/ PREAMP/
Y | LMITER 1 SPX o] Tspaim [ WAH ->4BANDEQ-—-|
Input R
¢ ¢ & output L
NS. ! - R trted
supPRESSOR[ T DELAY CHORUS REVERB
y Output R
FV

Este es un multiefecto para guitarra que contiene un preamplificador / simulador de altavoz.

Los ajustes de SFX (efectos especiales) permiten utilizar un simulador actistico, de bajo, de pastilla de guitarra, etc.

SFX permite seleccionar los siguientes
efectos.
SEX: AC (Acoustic Guitar Simulator)

BS (Bass Guitar Simulator)
SG (Slow Gear)

FB (Feedbacker)

PIC (Pick Up Simulator)
TR (Tremolo/Pan)

PREAMP/SP.SIM y SFX pueden desplazarse
hasta las posiciones { § que aparecen en el

que aparecen en el diagrama.

<BS: BASS GTR SIM>
CHARACTER
FX LEVEL
DIR LEVEL
POSITION

LOOSE, TIGHT

0-100

0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( 4)
que aparecen en el diagrama.

<SG: SLOW GEAR>

SENS

RISE TIME
POSITION

0-100

0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( &)
que aparecen en el diagrama.

<FB: FEEDBACKER>

diugrqmu' MODE 0SC, BOOST
RISE TIME 0-100
RISE TIME A 0-100 MODE = 0SC
COMPRESSOR/LIMITER F.BLEVEL 0-100 MODE = 0SC
EFFECT OFF, ON F.B A LEVEL 0-100 MODE = 0SC
SELECT COMP, LIMIT VIB RATE 0-100 MODE = 0SC
<COMP: COMPRESSOR > VIB DEPTH 0-100 MODE = 0sC
SUSTAIN 0-100 F.B DEPTH 0-100 MODE = BOOST
ATTACK 0-100 FEEDBACK TONE NORMAL, +10CT MODE = BOOST
TONE -50—+50 POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones (% )
TEVEL 0=13G0 queapareceneneldiagranta.
<LIMIT: LIMITER> <PIC: PICKUP SIM>
THRESHOLD 0~100 TYPE 'S'to 'H', 'H' to 'S, 'H' to 'HF'
RELEASE 0-100 TONE -50-+50
TONE -50-+50 LEVEL 0-100
LEVEL 0-100 POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones ( § )
que aparecen en el diagrama.
SFX (Efecto especial) <TR: TREMOLO/PAN>
EFFECT OFF, ON MODE TREMOLO, PAN
SELECT AC, BS, 5G, FB, PIC, TR WAVE SHAPE 0-100 \
/ RATE 0-100, BPM: o ~ J
<AC: ACOUSTIC GtSIM> DEPTH 0100,
TOP 0-100 ;
. POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones ( &)
Eg\?;‘ (;Figg que aparecen en el diagrama.
POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones ( )
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WAH
EFFECT OFF, ON
SELECT WAH, AW
<WAH: PEDAL WAH>
PEDAL 0-100
LEVEL 0-100
<AW: AUTO WAH:>
MODE LPF, BPF
POLARITY DOWN, UP
SENS 0-100
FREQ 0-100
PEAK 0-100
RATE 0-100, BPM: ¢ —
DEPTH 0-100
0-100

LEVEL

PREAMP/SP.SIM (Simulador de

altavoz)
EFFECT
PREAMP TYPE

VOLUME
BASS
MIDDLE
TREBLE
PRESENCE
MASTER
BRIGHT
GAIN

MIC SETTING
MIC LEVEL
DIRECT LEVEL
POSITION

OFF, ON

JC-120, CLEAN TWIN, CRUNCH,

MATCH DRIVE, VO DRIVE, BLUES,

BG LEAD, MS1959 (I), M51959 (II),

MS1959 (I+1), SLDN LEAD, METAL 5150,
METAL DRIVE, AC.GUITAR, OD-1,

OD-2 TURBO, DISTORTION, FUZZ

0-100

0-100

0-100

0-100

0-100 (MATCH DRIVE, VO DRIVE: 0~ -100)
0-100

OFF, ON

LOW, MID, HIGH

CENT, 1-10 (cmmy)

0-100

0-100

Puede desplazarse hasta las posiciones ( &)
que aparecen en el diagrama.

4BAND EQ (Ecualizador)

NS. SUPPRESSOR (Supresor de

ruidos)

EFFECT OFF, ON

THRESHOLD 0-100

RELEASE 0-100

DELAY

EFFECT OFF, ON

TYPE SINGLE, TAP

DELAY TIME 0~1800 (msec), BPM: ) ~ o

FINE TIME 0-20 (msec)

TAP TIME 0-100 (%)

FEEDBACK 0-100

HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT

FX LEVEL 0-120

CHORUS

EFFECT OFF, ON

MODE MONO, ST.

RATE 0-100, BPM: o —

DEPTH 0-100

PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)

HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT

FX LEVEL 0-100

REVERB

EFEECT OFF, ON

TYPE ROOM 1, ROOM 2, HALL 1, HALL 2,
PLATE

REVERB TIME 0.1-10.0 (sec)

PRE DELAY 0-~100 (msec)

LOW CUT 55-800 (Hz)

HIGH CUT 700~11 k (Hz), FLAT

DENSITY 0-10

FX LEVEL 0-100

MASTER

<MASTER>

LEVEL 0-100

BPM 40-250, MIDI, GLOBAL

TYPE = TAP

i uoI’ag

L d
~>

EFFECT OFF, ON

LOW EQ -20-+20 (dB) :fr\‘(it?gT VOLL{A{\,‘E:
HIGH EQ -20-+20 (dB) FOOTLEVEL 6-100
LEVEL -20-+20 (dB)

LO-MDF 100-10.0 k (Hz)

LOW-MID Q 0.5-16.0

LOW-MID EQ -20-+20 (dB)

HI-MD F 100-10.0 k (Hz)

HI-MID Q 0.5-16.0

HI-MID EQ -20~+20 (dB)
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Pg3 BASS MULTI

Input L
j ¢ 3 ' b
@ CUPRESSOUL ]l ooTAVE || PRSI [~ DISTORTION || 4BAND EQ _1
Input R E
| ¥ ¥ % Output L
e v a8 > | v Ui
supPRessor [ T™1 DELAY | | MOD | | REVERB
\ Output R

Fv

Este es un multiefecto para bajo.

Puede utilizar la saturacién o la distorsién, el octavador o el efecto para simular un bajo sin trastes, etc. para crear el sonido

deseado.
; M E COMPRESSOR/DEFRETTER
EFFECT OFF, ON
MOD: MODULATION permite seleccionar SELECT COMP, DEFRET
uno de los siguientes efectos. <COMP: COMPRESSOR >
MOD:  FL (Flanger) SUSTAIN 0-100
PH (Phaser) ATTACK 0-100
CE (Chorus) ENH FREQ 0-3
ENH LEVEL 0-100
*  El efecto phaser tiene una salida monofénica. LEVEL 0-100
<DEFRET: DEFRETTER>
COMP: COMPRESSOR/DEFRETTER permite SENS 0-100
seleccionar uno de los siguientes efectos. ATTACK 0-100
COMP: COMP (Compressor) DEPTH 0-100
DEFRET (Defretter) LEVEL 0-100
EQ: 4BAND EQ/T-WAH permite seleccionar ggg“m OFE. ON
uno de los siguientes efectos. OCT LEVEL 0100
BEQ: 4BAND EQ (Ecualizador) ~
DIR LEVEL 0-100

T-WAH (Touch wah)
PREAMP/SP.SIM (Simulador de

* Para seleccionar un efecto de COMP o EQ, utilice aliavoz)
havoz}
“SELECT”. EFFECT OFF, ON
* Si edita un efecto con “SELECT,” el pardmetro del efecto que PREAMP TYPE AC, AMG
, _ T VOLUME 0-100
haya ajustado antes de editar se inicializard. BASS 100—+100
MIDDLE -100~-+100
PREAMP/SP.SIM y MOD pueden desplazarse TREBLE -100-+100
hasta las posiciones ( 9 que aparecen en el MASTER 0-100
diagrama%_. BRIGHT QOFF, ON
GAIN LOW, MID, HIGH
MIC SETTING CENT, 1-10 (cm), OFF
MIC LEVEL 0-100
DIR LEVEL 0-100 o
POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones ( % )

que aparecen en el diagrama.

T S S S O ek
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DISTORTION MOD (Modulacién)
EFFECT . OFF, ON . EFFECT OFF, ON
TYPE TURBO OD, BASS OD, HARD DS, FUZZ 1, SELECT FL,PH, CE
FUZz2 <FL: FLANGER>
DRIVE ' 0-100 : RATE 0-100, BPM: o — )
BASS -50-+50 DEPTH 0-100
TREBLE -50-+50 MANUAL 0-100
FX LEVEL 0-100 RESONANCE 0-100
DIR LEVEL 0-100 SEPARATE 0-100
LEVEL 0-100
4BAND EQ (ECUOIiZGdOI’)/ T-WAH POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones ( § )
EFFECT OFF, ON que aparecen en el diagrama.
SELECT 4BAND EQ, T-WAH <PH: PHASER>
<4BAND EQ> RATE 0-100, BPM: o = J)
LOW EQ -20~+20 (dB) DEPTH 0-100
HIGH EQ -20-+20 (dB) MANUAL 0-100
LEVEL -20-+20 (dB) RESONANCE 0-100
LO-MDF 100-10.0 k (Hz) POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones ( &)
LOW-MID Q 0.5-16.0 que aparecen en el diagrama.
LOW-MID EQ -20-+20 (dB) <CE: CHORUS>
HI-MD F 100-10.0 k (Hz) MODE MONO, ST.
HI-MID Q 0.5-16.0 RATE 0-100, BPM: o — &
HI-MID EQ -20—+20 (dB) DEPTH 0-100
<T-WAH> PRE DELAY 0.0 ~40.0 (msec)
SENS 0-100 ' LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz)
START DOWN, UP EXLEVEL 0-100
STOP 0-100 POSITION Puede desplazarse hasta las posiciones ( § )
RESONANCE 0-100 que aparecen en el diagrama.
FXLEVEL 0-100
DIR LEVEL 0-100 REVERB
EFFECT OFF, ON wn
NS. SUPPRESSOR (Supresor de ruidos) TYPE ROOM1, ROOM?, HALLL HALL2, PLATE [
EFFECT OFF, ON REVERB TIME 0.1-10.0 (sec) e )
THRESHOLD 0-100 PRE DELAY 0-100 (msec) o-
RELEASE 0-100 LOW CUT 55-800 (Hz) =
' HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT D
DELAY DENSITY 0-10
EFFECT OFF, ON FXLEVEL 0-100
TYPE SINGLE, TAP
DELAY TIME 0-1800 (msec), BPM: ) = o MASTER
FINE TIME  0-20 (msec) <MASTER>
TAP. TIME 0=100.(%) TYPE.=TAP LEVEL =160
FEEDBACK 0-100 BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT

<FV: FOOT VOLUME>

FXLEVEL 0-120 FOOT LEVEL 0-100
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Pg4 ACOUSTIC MULTI

InputL‘
Y :
@—»| ACOUSTIC |, [COMPRESSOR/
©—| processon LIMITER
Input R | PREAMP/
SP.SIM

AFB

OQutput L

NS,
SUPPRESSOR

Este es un multiefecto para guitarra actistica.

»-1 2x2 CHORUS |

Fv

»-1  REVERB

Output R

Puede utilizar efectos como actistico y antifeedback para crear un sonido totalmente actistico.

ACOUSTIC

NS. SUPPRESSOR (Supresor de
EFFECT OFF, ON ruidos)
BODY 0-100 EFFECT OFF,ON
MIC DISTANCE 0-100 THRESHOLD 0-100
RELEASE 0-100
COMPRESSOR/LIMITER
EFFECT OFF, ON 2%x2 CHORUS
SELECT COMP, LIMIT EFFECT OFF, ON
<COMP: COMPRESSOR> XOVER 100-4.0 k (Hz)
SUSTAIN 0-100 LOW RATE 0-100, BPM: o —
ATTACK 0-100 LOW DEPTH 0-100
TONE -50~-+50 LOW PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)
LEVEL 0-100 LOW LEVEL 0~100
<LIMIT: LIMITER> HIGH RATE 0-100, BPM: o ~ ﬁ
THRESHOLD 0-100 HIGH DEPTH 0-100
RELEASE 0-100 HIGH PREDELAY  0.0-40.0 (msec)
TONE 50450 HIGH LEVEL 0-100
LEVEL 0-100
REVERB
PREAMP/SP.SIM (Simulador de EFFECT OFF, ON
altav oz) TYPE ROOM1, ROOM?2, HALL1, HALL 2, PLATE
EFFECT OFF. ON REVERB TIME 0.1-10.0 {sec)
VOLUME o1 0’0 PRE DELAY 0-100 (msec)
o e LOW CUT 55-800 (Hz)
;I’IBBLE ;:1;; HIGI;I %L(JT ;0(1)511 k (Hz), FLAT
DENSI -
TREBLE 0-100 FX LEVEL 0-100
PRESENCE 0-100
MASTER 0-100
GAIN LOW, MID, HIGH MASTER
MIC SETTING CENT, 1-10 (cm) <MASTER>
MIC LEVEL 0-100 LEVEL 0-100
DIR LEVEL 0-100 BPM 40-250, MIDI, GLOBAL

AFB (Anti-Feedback)

EFFECT OFF, ON
DEPTH 0-100
FREQUENCY 0-100

<FV: FOOT VOLUME>

FOOT LEVEL

0-100
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PS5 KEYBOARD MULTI

Input L
RING [ NS, > piTcH [
a~| MODULATOR || 4BAND EQ | 1 5/PPRESSOR |-gt-s] SHIFTER |-pe| MOD
Input R L
Fv
CHORUS Output L.
- - by
\ DELAY _.;L———}?»TREMOLO/ REVERB
- -l CHORUS }: PAN e B
T : Output R

Este es un multiefecto adecuado para un teclado.
Ofrece una amplia variedad de efectos, que van desde sonidos basicos hasta efectos especiales utilizando un modulador en anillo

o un desafinador.

e
MOD: MODULATION permite seleccionar uno de los siguientes efectos.
MOD: FL (Flanger)

PH (Phaser)
RING MODULATOR MOD (Modulacion)
EFFECT OFF, ON ' EFFECT OFF,ON
FREQ 0-100 SELECT FL,PH
EX LEVEL 0-100 <FL: FLANGER>
DIR LEVEL 0-100 RATE 0-100, BPM: o ~ J) (7,
DEPTH 0-100 e
4BAND EQ (Ecualizador) MANUAL 0-100 0,
EFFECT OFF, ON RESONANCE 0-100 0
LOW EQ -20-+20 (dB) SEPARATE 0-100 | 3
HIGH EQ -20-+20 (dB) <PH: PHASER> )
LEVEL -20-+20 (dB) RATE 0-100, BPM: o - ﬁ
LO-MD F 100-10.0 k (Hz) DEPTH 0~100
LOW-MID Q 0.5-16.0 MANUAL 0-100
LOW-MID EQ -20-+20 (dB) RESONANCE -100-+100
HI-MD F 100-10.0 k (Hz) SEPARATE 0-100
HI-MID.Q (0.5-16.0
HI-MID EQ -20-+20 (dB) DELAY
EFFECT OFF,ON
NS. SUPPRESSOR (SUPI'GSOI" de DELAY TIME 0-800 (msec), BPM: ¢ —
ruidos) FINE TIME 0-20 (msec)
EFFECT OFF, ON FEEDBACK 0-100
THRESHOLD 0-100 FX LEVEL 0-120
RELEASE 0-100
STEREO CHORUS
PITCH SHIFTER EFFECT OFF, ON
'EFFECT OFF, ON POLARITY SYNC, INVERT
MODE FAST, MEDIUM, SLOW RATE 0-100, BPM: o —
PITCH 24-+24 DEPTH 0-100
FINE -50-+50 PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)
BALANCEDIRFX  100:0-0:100 HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT
LEVEL 0-100 EFFECT LEVEL 0-100
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A S D S SN BN SN

TREMOLO/PAN

EFFECT OFF, ON

MODE TREMOLO, PAN
WAVE SHAPE 0-100 .
RATE 0-100, BPM: o ~
DEPTH 0-100

REVERB

EFFECT OFF, ON

TYPE ROOM1, ROOM?2, HALL1, HALL 2, PLATE
REVERB TIME 0.1-10.0 (sec)

PRE DELAY 0-100 (msec)

LOW CUT 55-800 (Hz)

HIGH CUT 700-11'k (Hz), FLAT
DENSITY 0-10

FX LEVEL 0-100

MASTER

<MASTER>

LEVEL 0-100

BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
<FV: FOOT VOLUME>

FOOT LEVEL 0-100
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Pg6 ROTARY MULTI

Input L.

e
__]

Output L
s e

NS. ™1 Revems
SUPPRESSOR |- | .

l_ Output R

ROTARY

4BAND EQ [~ OVER DRIVE -5

@
(1)
\

yv

Input R

Simula un altavoz giratorio'que produce un sonido modulado haciendo girar el altavoz. También simula la distorsién

]

(Saturacién) producida por el amplificador de ldmparas de un altavoz giratorio

4BAND EQ (Ecualizador)

NS. SUPPRESSOR (Supresor de

EFFECT OFF, ON ruidos)
LOW EQ -20-+20 (dB) EFFECT OFF, ON
HIGH EQ -20-+20 (dB) THRESHOLD 0-100
LEVEL -20~+20 (dB) RELEASE 0-100
LO-MDF 100-10.0 k (Hz) ,
LOW-MID Q 0.5-16.0 REVERB
LOW-MID EQ -20-20 (dB) EFFECT OFE, ON
HEMD F 100-10.0 k (Fiz) TYPE ROOM1, ROOM2, HALL1, HALL 2, PLATE
HIMID Q 0.5-16.0 REVERB TIME 0.1-10.0 (sec)
HIMID EQ -20-+20 (dB) PRE DELAY 0-100 (msec)
LOW CUT 55-800 (Hz)
OVER DRIVE HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT
EFFECT OFF,ON DENSITY 0-10
GAIN 0-100 FX LEVEL 0-100
DRIVE 1-100
LEVEL 0-100 MASTE R
<MASTER>
ROTARY LEVEL 0-100
EFFECT OFF, ON
SPEED SELECT SLOW, FAST <FV: FOOT VOLUME>
HORN FAST 5.00-10.00 (Hz) FOOT LEVEL 0-100
ROTOR FAST 5.00-10.00 (Hz)
HORN SLOW 0.05-5.00 (Hz)
ROTOR SLOW 0.05-5.00 (Hz)
RISE TIME HORN 1-100
RISE-TIME ROTOR T=100
FALL TIME HORN 1-100
FALL TIME ROTOR 1-100
BALANCE ROTOR:HORN  90:10-10:90
MIC SETTING OFE MIC, ON MIC
HORN DEPTH 0-100
ROTOR DEPTH 0-100
HORN TRMLO 0-100
ROTOR TRMLO 0-100
DIFFUSION 0-100
FX LEVEL 0-100
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Ps7 VOCAL MULTI

Input L.
j£ | coMPRESSOR/ NS.
\F > LIMITER —» DE-ESSER %1 4BAND EQ [ ENHANCER [ SUPPRESSOR —-I
Input R Output L
B ~8=1  DELAY ™ CHORUS ] REVERB
> MOD . - SE——
Output R
\ FV

Este es un multiefecto para vocales. Permite utilizar un flanger, un phaser, un desafinador, etc. para producir efectos especiales.

i

4BAND EQ (Ecualizador)

EFFECT OFF, ON
MOD: MODULATION permite seleccionar LOW EQ -20~+20 (dB)
uno de los siguientes efectos. HIGH EQ -20—+20 (dB)
MOD: FL (Flanger) LEVEL -20-+20 (dB)
PH (Phaser) LO-MDEF 100-10.0k (HZ)
. . LOW-MID Q 0.5-16.0
PS (Pitch Shifter) LOW-MID EQ -20-+20 (dB)
HI-MD F 100-10.0 k (Hz)
COMPRESSOR/LIMITER HI-MID Q 0.5-16.0
EFFECT OFF, ON HI-MID EQ -20-+20 (dB)
SELECT COMP, LIMIT
<COMP: COMPRESSOR> ENHANCER
THRESHOLD 0~100 EFFECT OFF, ON
RATIO 1.5:1-100:1 SENS 0~100
ATTACK 0-100 FREQUENCY 1.0 k-10.0 k (Hz)
RELEASE 0-100 MIX LEVEL 0-100
TONE -50-+50 LoMIX LEVEL 0-100
LEVEL 0-100 LEVEL 0-100
<LIMIT: LIMITER >
THRESHOLD 0-100 NS. SUPPRESSOR (Supresor de
RELEASE 0-100 ruidos)
TONE -50-+50 EFFECT OFF, ON
LEVEL 0-100 THRESHOLD 0-100
RELEASE 0=T00
DE-ESSER
EFFECT OFF, ON MOD (Modulacién)
SENS 0-100 EFFECT OFF, ON
FREQUENCY 1.0 k-10.0 k (Hz) SELECT FL, PH, PS
<FL: FLANGER>
RATE 0-100, BPM: ¢ =
DEPTH 0-100
MANUAL 0-100
RESONANCE 0-100
SEPARATE 0-100
LEVEL 0-100
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<PH: PHASER>

TYPE 4STAGE, 8STAGE, 12STAGE, BI-PHASE

RATE 0-100, BPM: o — o)

DEPTH 0-100

MANUAL 0-100

RESONANCE 0-100

STEP OFF, 1-100

LEVEL 0-100

<PS: PITCH SHIFTER>

MODE FAST, MEDIUM, SLOW, INV1, INV2

PITCH 24424

FINE 50-+50

BALANCEDIR:FX  100:0-0:100

LEVEL 0-100

DELAY

EFFECT OFF,ON

TYPE SINGLE, TAP

DELAY TIME 0-1200 (msec), BPM: ) - o

FINE TIME 0-20 (msec)

TAP TIME 0-100% TYPE = TAP

FEEDBACK 0-100

HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT

FXLEVEL 0-120

CHORUS

EFFECT OFF, ON

MODE MONO, ST.

RATE 0-100, BPM: o ~

DEPTH 0-100

PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)

LOW CUT FLAT,55-800 (Hz)

HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT

EX LEVEL 0-100

REVERB

EFFECT OFF, ON

TYPE ROOM 1, ROOM 2, HALL 1, HALL?2,
PLATE

REVERB TIME 0.1-10.0 (sec)

PRE DELAY 0~100 (msec)

LOW CUT 55-800 (Hz)

HlIGR CUL /OU-I1'K{FZ), FLAT

DENSITY 0-10

FXLEVEL 0-100

MASTER

<MASTER>

LEVEL 0-100

BPM 40-250, MIDI, GLOBAL

<FV: FOOT VOLUME>

FOOT LEVEL 0-100
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Pg8 VOCODER

Input L " . Qutput L.
(Instrumento) s } CHORUS |-‘——>: Y
_—.—_—_—»

VOCODER : : REVERB

={ CHORUS |—-—->j 1 e
: : Output R

Input R (Microfono) * [ e

s
EV'I

SUPPRESSOR
Vocoder es un algoritmo que permite producir la impresion de que un instrumento estd hablando o cantando con una voz humana.

\

Cuando utilice el vocoder, envie el sonido del instrumento al canal L, y una voz humana al canal R. El sonido del instrumento se

dividird en 10 bandas de frecuencia, y se procesard segtin los componentes de frecuencia de la voz.

* Es aconsejable gque preampligue el micrdfono (con un mezclador, etc.).
] quep piig

VOCODER REVERB
EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON
ENVELOPE SHARP, SOFT, LONG TYPE ROOM 1, ROOM 2, HALL 1, HALL 2,
PAN MODE MONO,STEREO, L->R, R->L PLATE
HOLD OFF,ON - REVERB TIME 0.1-10.0 (sec)
MIC SENS 0-100 PRE DELAY 0-100 (msec)
SYNTH LEVEL 0-100 LOW CUT 55-800 (Hz)
CHAR [1]-[10] 0-100 HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT
MIC MIX 0-100 DENSITY 0-10
MIC HPF THRU, 1.0 k~20.0 k (Hz) FX LEVEL 0-100
MIC PAN LR 100:0-0:100
NS THRESHOLD 0-100 MASTER
<MASTER>
STEREO CHORUS LEVEL 0-100
EFFECT OFF, ON BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
POLARITY SYNC, INVERT <EV: FOOT VOLUME>
RATE 0-100, BPM: o = FOOT LEVEL 0-100
DEPTH 0-100
PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)
LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz)
HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT
EFFECT LEVEL 0-100
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P9 VoiceTRANSFORM (Transformador de voz)

Input L
Output L
VOICE - - BEmnamms o
TRANSFORM B  CHORUS »| REVERB » »
Output R

Input R

\

Gracias a que controla separadamente la afinacién bésica y los formantes, este algoritmo permite crear muchos caracteres vocales.

VoiceTRANSFORM (Transformador de REVERB
voz) EFFECT OFF, ON
EFFECT OFF, ON TYPE ROOM 1, ROOM 2, HALL 1, HALL 2,
ROBOT OFF,0ON PLATE
CRMTC PITCH -12-+12 REVERB TIME 0.1-10.0 (sec)
FINE PITCH -100~-+100 PRE DELAY 0-100 (msec)
CRMTC FRMT -12-+12 LOW CUT 55~800 (tHz)
FINE FRMT -100-+100 HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT
MIX BAL 0-100 : DENSITY 0-10
. FX LEVEL 0-100
CHORUS
EFFECT OFF, ON MASTER
MODE MONO, ST. <MASTER>
RATE 0-100, BPM: o ~ ) LEVEL 0-100
DEPTH 0-100 BPM 40-250, MIDI, GLOBAL W
LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz) FOOT LEVEL 0-100 a
HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT 3:
FX LEVEL 0-100 =
.~ ]
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P;10 ISOLATOR

Input L : » Output L

Y
i
o
m
5
<
™

3 BAND

ISOLATOR MOD

, » DELAYR H—
Input R I_ ) Ry ea R « OutputR

E-El
\

Un aislador de tres bandas divide la sefial recibida en tres bandas de frecuencia (baja / media / alta), y permite extraer o eliminar

Y
\

cada una de las bandas de frecuencia.

Es posible aplicar un efecto como chorus o slicer al sonido extraido.

<CE: STEREO CHORUS >
' m E POLARITY SYNC, INVERT
MOD: MODULACION permite seleccionar RATE 0-100, BPM: o = J)
uno de los siguientes efectos. , DEPTH 0-100
MOD: PH (Phaser estéreo) PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)
LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz)
FL (Flanger estéreo) HIGH CUT 700-11k (Hz), FLAT
CE (Chorus estéreo) EFFECT LEVEL 0-100
SL (Slicer estéreo) <SL: STEREO SLICER>
PATTERN P01-P20
3 BAND ISOLATER RATE 0-100, BPM: o = J)
EFFECT OFF, ON TRIGGER SENS 0-100
AntiPHASE LowLEVEL 0-100
AntiPHASE MidLEVEL 0-100 STEREO DELAY
LOW MIX SWITCH OFF, ON EFFECT OFF, ON
MID MIX SWITCH OFF, ON DELAY TIME [L] 0-1400 (msec), BPM: ) -
LOW LEVEL -60~+4 (dB) FINE TIME [L] 0-20 (msec)
MID LEVEL -60-+4 (dB) DELAY TIME [R] 0-1400 (msec), BPM: ) = o
HIGH LEVEL -60~+4 (dB) FINE TIME [R] 0-20 (msec)
FEEDBK [L] 0-100
MOD (Meodulacién) FEEDBK [R] 0-100
EFFECT OFF, ON FX LEVEL 0-120
SELECT PH, FL, CE, SL DIR LEVEL 0-100
, ; HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB)
<PH: STEREO PHASER> HIGH CUTFILTER  700-11 k (Hz), FLAT
TYPE 4-12 (STAGE) )
RATE 0-100, BPM: o ~
DEPTH 0-100 MASTER
MANUAL 0-100 <MASTER>
RESONANCE -100~+100 LEVEL 0-100
SEPARATE 0-100 BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
STEP OFF, 1-100 <FV: FOOT VOLUME>
<FL: STEREO FLANGER> FOOT LEVEL 0-100
RATE 0-100, BPM: o —
DEPTH 0-100
MANUAL 0-100
RESONANCE 0-100
SEPARATE 0-100
GATE OFF, 1-100

0 N S SR
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Pg11 LOFI PROCESSOR

Input L Output L

> b > >
NS.
4BAND EQ LOFI BOX SUPPRESSOR
ol p > > "
Input R L Output R

E]
\

Este algoritmo permite simular diversos niveles de calidad de audio, como el sonido que se oye desde una radio AM, el sonido de
un disco viejo reproducido en un graméfono, e incluso los cambios extremos en la tonalidad producidos por el procesador de baja
fidelidad.

4BAND EQ (Ecualizador) <PROCESSOR: LOFI PROCESSOR>

EFFECT OFFE, ON PRE FILTER OFF, ON
LOW EQ -20~+20 (dB) SAMPLE RATE OFF, 1/2-1/32
HIGH EQ -20~+20 (dB) BIT OFF, 15-1
LEVEL -20-+20 (dB) POST FILTER OFF, ON
LO-MD F 100-10.0 k (Hz) FX LEVEL 0-100
LOW-MID Q 0.5-16.0 DIR LEVEL 0-100
LOW-MID EQ -20-+20 (dB) REALTIME MODIFY FILTER OFF, LPF, BPF, HPF
HI-MDF 100-10.0 k (Hz) CUTOFF 0-100
HI-MID Q 0.5-16.0 RESONANCE 0~-100
HI-MID EQ -20-+20 (dB) GAIN 0-24 (dB)
LOFI BOX NS. SUPPRESSOR (Supresor de
EFFECT OFF, ON ruidos )
SELECT RADIO, PLAYER, PROCESSOR EEEECT OFF, ON
<RADIO: LOFI RADIO> THRESHOLD 0-100
TUNING 0-100 RELEASE 0-100
NOISE 0-100
FILTER 0-100 MASTER
SOUND -1
0-100 <MASTER>
<PLAYER: LOFI PLAYER> LEVEL 0-100

FL —
WOWFLUTTER . 0-100 <FV: FOOT VOLUME>
NOISE 0-100 FOOT-LEVEL 0-100
FILTER 0-100
SOUND 0-100
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Pg12 REVERB 1

Input L

4BAND EQ

Y

Output L

T

Input R
\
E]

oY

Output

Este algoritmo simula la reverberacién de una habitacién o una sala. También puede utilizarse al mismo tiempo un delay.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

4BAND EQ (Ecualizador) DELAY
EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON
LOW EQ -20~+20 (dB) TYPE SINGLE, 3TAP
HIGH EQ -20~+20 (dB) ( S|NG|.E)
LEVEL -20-+20 (dB) DELAY TIME 0-1800 (msec), BPM: Y - o
LO-MDF 100-10.0 k (Hz) FINE TIME 0-20 (msec)
LOW-MID Q 0.5-16.0 FEEDBACK 0-100
LOW-MID EQ -20-+20 (dB) FX LEVEL 0-120
HIMD F 100-10.0k (Hz) . HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB)
HIMID Q 0.5-16.0 HIGH CUT FILTER 70011k (Hz), FLAT
HI-MID EQ -20—+20 (dB) (3TAP)
DELAY TIME [C] 0-1800 (msec), BPM: ) — o
REVE RB FINE TIME [C] 0-20 (msec)
EFFECT OFF, ON TIME [L] 1-400 (%)
ROOM SIZE 5.6-32.6 (m) TIME [R] 1-400 (%)
REVERB TIME 0.1-32.0 (sec) FEEDBACK 0-100
BALANCE DIR:FX 100:0-0:100 LEVEL [C] 0-100
EFFECT LEVEL 0-100 LEVEL [L] 0-100
PRE DELAY 0-200 (msec) LEVEL [R] 0-100
DENSITY 0-100 FX LEVEL 0-120
EARLY REE LEVEL 0-100 HIGH DAMP-GAIN-—-50-0-(dB)
RELEASE DENSITY 0-100 HIGH CUT FILTER  700-11 k (Hz), FLAT
LOW DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB)
LOW DAMP FREQUENCY  55-4.0 k (Hz)
HIGH DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB) MASTER
HIGH DAMP FREQUENCY 4.0 k-20.0 k (Hz) <MASTER>
HIGH CUT FILTER 200-20.0 k (Hz) LEVEL 0-100
BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
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Lista de algoritmos

Input L.

[ER————

4BAND EQ

Input R

\

Este algoritmo conecta un ecualizador, chorus y reverb en serie.

: : Nivel directo Output L
# CHORUS [
. | @] Revers
> CHORUS :L
e e Nivel directo Output R
lFV

Después de utilizar el ecualizador para ajustar el sonido de entrada, podra utilizar chorus y reverb para crear una reverberacién

muy ‘amplia.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

4BAND EQ (Ecualizador) REVERB
EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON
LOW EQ -20-+20 (dB) TYPE ROOM, HALL
HIGH EQ 20-+20 (dB) SIZE 1-10
LEVEL -20-+20 (dB) REVERB TIME 0.1-32.0 (sec)
LO-MDF 100-10.0 k (Hz) BALANCE DIR:FX 100:0-0:100
LOW-MID Q 0.5-16.0 EFFECT LEVEL 0-100
LOW-MID EQ -20-+20 (dB) PRE DELAY 0-200 (msec)
HI-MD F 100-10.0 k (Hz) DENSITY 0-100
HI-MID Q 0.5-16.0 EARLY REF LEVEL 0-100 wn
HI-MID EQ -20-+20 (dB) LOW DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB) 2
LOW DAMP FREQUENCY  55-4.0 k (Hz) 0
STEREO CHORUS HIGH DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB) g~
BFFECT OFF, ON HIGH DAMP FREQUENCY 4.0 k-20.0k (Hz)
POLARITY SYNC, INVERT HIGH CUT FILTER 200-20.0 k (Hz) e
RATE 0-100, BPM: o —
DEPTH 0-100 MASTER
PRE DELAY 0.0~40.0 (msec) <M ASTER>
LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz) LEVEL 0-100
HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
BFFfECT LEVEL U=1Iug
DIRECTSWITCH  OFF, ON <FV: FOOT VOLUME>
FOOT LEVEL 0-100
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Py14 GATE REVERB

\A

Input L

]

Input R L
]

GATE
Nivel directo Output L
Y '
4BANDEQ | @t  REVERB
A
Nive! directo Output R

Este algoritmo es una reverb de compuerta. Es posible especificar la manera en que se verd afectada la profundidad de reverb por

el nivel de la entrada. También puede utilizarse como una reverb convencional.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

ABAND EQ (Ecualizador) GATE

EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON

LOW EQ -20-+20 (dB) THRESHOLD 0-100

HIGH EQ -20-+20 (dB) HOLD TIME 1-100

LEVEL -20-+20 (dB) RLS TIME 1-100

LO-MD F 100-10.0 k (Hz)

LOW-MID Q 0.5-16.0 MASTER

LOW-MID EQ -20-20 (dB)

HL-MD F 100-10.0 k (Hz) EQQSTER’ 0100

HI-MID Q 0.5-16.0

HI-MID EQ -20-+20 (dB) <FV: FOOT VOLUME>
FOOT LEVEL 0-100

REVERB

EFFECT OFF, ON

ROOM SIZE 5.6-32.6 (m)

REVERB TIME 0.1-32.0 (sec)

BALANCE DIR:FX 100:0-0:100

EFFECT LEVEL 0-100

PRE DELAY 0~200 (msec)

DENSITY 0-100

EARLY REF LEVEL 0-100

RELEASE DENSITY 0-100

LOW DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB)

LOW DAMP FREQUENCY  55-4.0 k (Hz)

HIGH DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB)

HIGH DAMP FREQUENCY 4.0 k-20.0 k (Hz)

HIGH CUT FILTER 200-20.0 k (Hz)
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Pg15 2CH RSS (RSS de 2 canales)

Input L

Output L

Input R [—

\

Y

4BAND EQ

..................

QOutput R

Este algoritmo permite colocar en un espacio tridimensional los sonidos recibidos de cada canal. La posicién puede especificarse

con Azimuth y Elevation de RSS (2CH).

4BAND EQ (Ecualizador)

EFFECT
LOW EQ
HIGH EQ
LEVEL
LO-MD F
LOW-MID Q
LOW-MID EQ
HI-MD F
HI-MID Q
HI-MID EQ

OFF, ON
-20-+20 (dB)
-20~+20 (dB)
-20-+20 (dB)
100-10.0 k (Hz)
05-16.0
-20-+20 (dB)
100-10.0 k (Hz)
0.5-16.0
-20-+20 (dB)

RSS (2ch) PROCESSOR

EFFECT
AZIMUTH [L]
ELEVATION [L]
AZIMUTH [R]
ELEVATION [R]

OFF, ON
1.:180-R:180
-54—-+54
L:180-R:180
-54—+54

MASTER

<MASTER>

LEVEL 0-100
<FV: FOOT VOLUME>
FOOT LEVEL 0-100
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Pg16 DELAY RSS

Input L.~

(1)t
{1

Input R L

FV

Conmutador directo ~ vOutput L
O b b
Feedback RS \“/\\
: L ch Delay
: Center Delay
> 4BAND EQ :| 3TAP DELAY |' >
! ' Level R
R ¢ch Delay
1
o0 - >
Conmutador directo Output R

Este es un delay que permite ajustar de manera independiente tres sonidos de delay. Las salidas izquierda y derecha estdn

conectadas a RSS; el sonido del canal izquierdo se coloca a 90 grados a la izquierda, y el sonido del canal derecho se coloca a 90

grados a la derecha.

En la entrada hay un ecualizador de cuatro bandas.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.
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4BAND EQ (Ecualizador) MASTER

EFFECT QOFF, ON <MASTER>

LOWEQ -20~+20 (dB) LEVEL 0-100

HIGH EQ -20-+20 (dB) BPM 40-250, MIDI, GLOBAL

LEVEL -20~+20 (dB

o RSN (;IZ) <FV: FOOT VOLUME>
FOOT LEVEL 0-100

LOW-MID Q 0.5-16.0

LOW-MID EQ -20~+20 (dB)

HI-MD F 100-10.0 k (Hz)

HI-MID Q 0.5-16.0 -

HI-MID EQ -20~+20 (dB)

DELAY

EFFECT OFF, ON

DELAY TIME [C] 0-2800 (msec), BPM: ) — o

FINE TIME [C] 0-20 (msec)

TIME [L] 1-400 (%)

TIME [R] 1-400 (%)

FEEDBACK 0~100

LEVEL [C] 0-100

LEVEL [L] 0-100

‘LEVEL [R] 0-100

FX LEVEL 0-120

DIR LEVEL 0-100

HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB)

HIGH CUT FILTER  700-11 k (Hz), FLAT

RSS SWITCH OFF, ON



Pg17 CHORUS RSS

Lista de algoritmos

_ InputL

\

4BAND EQ

>
Input R [-

Conmutador directo Output L
D)

e

-

R R R R Y

—-»I CHORUS |—#{ RSS
-—>| CHORUS F—»  RSS

Taaerriaarectrartree st st aa ety

P

o

AV i

\
loatlle' >

Conmutador directo Cutput R

La salida de chorus estd conectada a RSS. El sonido del canal izquierdo se coloca a 90 grados a la izquierda, y el sonido del canal

derecho se coloca a 90 grados a la derecha.

En la entrada hay un ecualizador de cuatro bandas.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendré su efecto.

4BAND EQ (Ecualizador) MASTER
EFFECT OFF, ON <MASTER>
LOWEQ ~20~-+20 (dB) LEVEL 0-100
HIGH EQ -20—+20 (dB) BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
i oY <FV: FOOT VOLUME>
- -100k (Hz) FOOT LEVEL 0-100 b4l
LOW-MID Q 0.5-16.0 2
LOW-MID EQ -20—+20 (dB) N
HI-MD F 100-10.0 k (Hz) o-
HI-MID Q 0.5-16.0 =
HI-MID EQ -20-+20 (dB) D
STEREO CHORUS
EFFECT OFF, ON
POLARITY SYNC, INVERT
RATE 0-100, BPM: o —
DEPTH 0=100 )
PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)
LOW CUT FLAT,55-800 (FHz)
HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT
EFFECT LEVEL 0-100
DIRECTSWITCH  OFF,ON
RSS SWITCH OFF, ON
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Pg18 REVERB RSS

Input L Nivel directo Output L
. N o
> > } S
Y |
4BAND EQ @ REVERB RSS
A
. r> @ »
Input R L Nivel directo Output R
\

La salida de la reverb est4 conectada a RSS. El sonido del canal izquierdo se coloca a 90 grados a la izquierda, y el sonido del canal
derecho se coloca a 90 grados a la derecha.

En la entrada hay un ecualizador de cuatro bandas.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendré su efecto.

4BAND EQ (Ecualizador) MASTER
EFFECT OFF, ON <MASTER>
LOW EQ -20-+20 (dB) LEVEL 0-100
HIGH EQ -20-+20 (dB)

LEVEL -20-+20 (dB) ;g(\)’; Li:?lg.r VOLUO'_‘?OEO’
LO-MDEF 100-10.0k (Hz)

LOW-MID Q 0.5-16.0

LOW-MID EQ -20-+20 {(dB)

HI-MDF 100-10.0k (Hz)

HI-MIDQ 0.5-16.0

HI-MID EQ -20-+20 (dB)

REVERB

EFFECT OFF, ON

TYPE ROOM, HALL

SIZE 1-10

REVERB TIME 0.1-32.0 (sec)

BALANCE DIR:FX 100:0-0:100

EFFECT LEVEL 0-100

PRE DELAY 0200 (msec)

DENSITY 0-100

EARLY REF LEVEL 0-100

LOW DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB)

LOW DAMP FREQUENCY 55-4.0 k (Hz)

HIGH DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB)

HIGH DAMP FREQUENCY  4.0k-20.0 k (Hz)

HIGH CUT FILTER 200-20.0 k (Hz)

RSS SWITCH OFF, ON
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Pg19 RSS PANNER

Input L

* Output L

@-¢>| 4BANDEQ [—>| FLANGER >{ RSS PANNER

A »

‘ Output R
Input R
!
Este algoritmo produce la impresién de un sonido que gira alrededor del que escucha.
Puede utilizar un flanger pdra afiadir un efecto ain més distintivo.
4BAND EQ (Ecualizador) RSS PANNER
EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON
LOW EQ -20-+20 (dB) SPEED 0-100, BPM: -~ ﬁ
HIGH EQ -20-+20 (dB) DIRECTION CW, CCW
LEVEL -20-+20 (dB)
LO-MDF 100-10.0 k (Hz) MASTER
LOW-MID Q 0.5-16.0
LOW-MID EQ -20-+20 (dB) ;}x}Q‘STER> 0-100
HIMD F 100-100 k (Hz) BPM 40-250, MID1, GLOBAL
HI-MID Q 0.5-16.0
HI-MID EQ -20-+20 (dB) <FV: FOOT VOLUME>
FOOT LEVEL 0-100

FLANGER
EFFECT OFF, ON
RATE 0-100, BPM: o — D (7]
DEPTH 0~100 2
MANUAL 0-100 o,
RESONANCE 0-100 o
GATE OFF, 1-100 =
DIRECTSWITCH  OFF, ON B
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Pg20 DELAY

. Input L.

Nivel directo Output L

—> DELAY L

()t
(-
/

: Feedback

Da
AU

b 4

- 4BAND EQ

> pEwaAve

> DELAY R

Input R ]—

Puede escoger entre dos tipos de delay; single o 3tap.

E,]

Nivel directo Output R

Si utiliza el delay 3tap, podré definir ajustes independientes para cada uno de los tres sonidos de delay.

En la entrada hay un ecualizador de cuatro bandas.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

4BAND EQ (Ecualizador) (3TAP)
EFFECT OFF, ON DELAY TIME [C] 0-2800 (msec), BPM: ﬁ - o
LOW EQ -20-+20 (dB) FINE TIME [C] 0-20 (msec)
HIGH EQ -20-+20 (dB) TIME [L] 1400 (%)
LEVEL -20~+20 (dB) TIME [R] 1-400 (%)
LO-MDF 100-10.0k (Hz) FEEDBACK 0-100
LOW-MID Q 0.5-16.0 LEVEL[C] 0-100
LOW-MID EQ -20-+20 (dB) LEVEL [L] 0-100
HI-MD F 100-10.0 k (Hz) LEVEL [R] 0~100
HI-MID Q 0.5-16.0 FX LEVEL 0-120
HI-MID EQ -20-+20 (dB) DIR LEVEL 0-100
HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB)
DELAY HIGH CUTFILTER 70011 k (Hz), FLAT
EFFECT OFF, ON
TYPE SINGLE, 3TAR MASTER
(SINGLE) <MASTER>
DELAY TIME 0-2800 (msec), BPM: ) = o LEVEL 0-100
FINE TIME 0-20 (msec) BPM : 40-250, MIDI, GLOBAL
FEEDBACK 0-100 <FV: FOOT VOLUME>
FX LEVEL 0-120 FOOT LEVEL 0-100
DIR LEVEL 0-100
HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB)
HIGH CUT FILTER ~ 700-11 k (Hz), FLAT
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P21 MultiTAP DELAY (20 TAP)

input L Nivel 'd\irecto R OutpuLL
| 2%l NG gl
A
Level 1 Pan 1 !
> NG ——
Level 2 Pan 2 !
D> =71
Y | sBANDEQ e
£\ P S ——
A\
2 Level 20
—{>—7 ]
MULT! TAP DELAY Pan 20
1
~N
. Feedback .5 .
17 L~ - L
nput R L Nivel directo Qutput R

E,]

Este delay permite definir ajustes independientes para veinte sonidos de delay separados.

En la entrada hay un ecualizador de cuatro bandas.

ECURIE

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendré su efecto.

4BAND EQ (Ecualizador) MASTER

EFFECT OFF, ON <MASTER>

LOW EQ -20-+20 (dB) LEVEL 0-100

HIGH EQ -20-+20(dB) BPM 40-250, MIDI, GLOBAL

LEVEL -20-+20 (dB

LO-MD F 100_10'0(1< (I)-Iz) <FV: FOOT VOLUME>
FOOT LEVEL 0-100

LOW-MID Q 0.5-16.0

LOW-MID EQ -20—+20 (dB)

HI-MD F 100-10.0 k (Hz)

HI-MID Q 0.5-16.0

HI-MID EQ -20-+20 (dB)

— MULTLTAP DELAY
EFFECT OFF, ON
RATIO 1-100 (%)

TAP [1]- [20] DELAY TIME  0-2800 (msec), BPM: ) — o
TAP [1]- [20] FINE TIME 0-20 (msec)

TAP [1]- {20] PAN L:R 100:0-0:100

TAP [1]- [20] LEVEL 0-100

FB DELAY 0-2800 (msec), BPM: ﬁ - o
FB FINE 0--20 {(msec)

FB LEVEL 0-100

LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz)

HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT

DIR LEVEL 0-100

FXLEVEL 0-120
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Pg22 TAPE ECHO201

'ﬂ‘p‘lit'l:"'“ Output L
X | 1ae [
\“’ " | ECHO20t1 >
[ Cutput B
Input R '
FvV

\
Este algoritmo simula un eco de cinta Roland RE-201.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

TAPE ECHO201 MASTER

EFFECT OFF, ON <MASTER>

MODE 1-7 LEVEL 0-100

REPEAT RATE 0-100

TENSITY o100 <FV: FOOT VOLUME>
FOOT LEVEL 0-100

TONE BASS -100-+100

TONE TREBLE -100-+100 -

PAN HEAD SL:R 100:0-0:100
PAN HEAD M L:R 100:0-0:100
PAN HEAD L L:R 100:0-0:100

TAPE DIST 0-100
WOW RATE 0-100
WOW DEPTH 0-100
FX LEVEL 0-100
DIR LEVEL 0-100
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Pg23 MIC SIMULATOR

Input L Output L
. |
| miccony f—s{BAsSCUTFILTER|—»~] DISTANCE [—| LIMITER H—>

\¢Vinculo

l
| MIC CONV I-—>IBASS Ccut FILTERI——»I DISTANCE |—>| LIMITER |-—-——--—-—-—>—
Input R Output R

Fv

Con este algoritmo, los sonidos captados por un micréfono dindmico, un micréfono de solapa o una linea directa estdndar puede

convertirse para dar la impresién de que los sonidos se han grabado con un micréfono condensador muy caro o con un micréfono

especial de estudio.

También es posible afiadir un efecto de proximidad o una sensacién de distancia con relacién al micréfono.

*  Es aconsejable que preamplifique el micréfono (con un mezclador, etc.).

Lch & Rch: MIC CONV (Convertidor Lch & Rch: LIMITER

de microfono) EFFECT OFF, ON
EFFECT OFF, ON THRESHOLD -60-0 (dB)
INPUT DR-20, SML.DY, HED.DY, MIN.CN, FLAT ATTACK 0-100
OUTPUT SML.DY, VOC.DY, LRG.DY, SML.CN, RELEASE 0-100
LRG.CN, VNT.CN, FLAT DETECT HPF THRU, 20-2000 (Hz)
PHASE NOR, INV LEVEL -60—+4 (dB)
* Si ha seleccionado “MIC.CN" para Input, solo serd posible STER
seleccionar “SML.DY” o0 “LRG.CN" para Output.
<MASTER>

. . LINK OFF, ON
Lch & Rch: BCF (Filtro corta bajos) LEVEL 0-100
BrrRct OFF, ON <FV: FOOT VOLUME>
FREQUENCY THRU, 20-2000 (Hz) FOOT LEVEL 0.100

Lch & Rch: DISTANCE

e

{ uoI»I9¢

EFFECT OFF, ON
PROX.FX ~12-+12
TIME 0=3000(¢m)
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Pg24 SPACE CHORUS

Este es un chorus que simula un Roland SDD-320 (Dimension D).

Input L

Output L

Y

Input R |—

E]

Y

SPACE
CHORUS

\

4

.
4BAND EQ

Output R

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

SPACE CHORUS

EFFECT

INPUT

MODE

FXLEVEL
DIRECT SWITCH

4BAND EQ (Ecualizador)

EFRECT

LOW EQ
HIGH EQ
LEVEL
LO-MD B
LOW-MID Q
LOW-MID EQ
HI-MDF
HI-MID Q
HI-MID EQ

OFF, ON
MONGO, ST.

1,2,3,4,1+4,2+4, 3+4

0-100
OFF, ON

OFF, ON
-20-+20 (dB)
-20~+20 (dB)
-20-+20 (dB)
100-10.0 k (Hz)
05-16

-20-+20 (dB)
100-10.0 k (Hz)
05-16

-20-+20 (dB)

MASTER

<MASTER>

LEVEL 0-100
<FV: FOOT VOLUME>
FOOT LEVEL 0-100
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Pg25 StFLANGER DLY (Delay de flanger estéreo)

Input L : i : Output L
———+] peavL || FangEr B |

4BAND EQ

—T—-—b[ DELAY R }——»[ FLANGER |- e
Input R : . ;

...................................... ; Output R
l FV l
3

Este algoritmo combina un flanger estéreo, un delay estéreo y un ecualizador en serie. Permite afiadir modulacién al sonido y

conservar al mismo tiempo la posicién de la entrada estéreo.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendré su efecto.

STEREO DELAY 4BAND EQ (Ecualizador)
EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON
DELAY TIME [L] 0-1400 (msec), BPM: ) - o . LOW EQ -20-+20 (dB)
FINE TIME [L] 0-20 (msec) HIGH EQ 20-+20 (dB)
DELAY TIME [R] 0-1400 (msec), BPM: ) = o LEVEL -20-+20 (dB)
FINE TIME [R] 0-20 (msec) LO-MDF 100-10.0 k (Hz)
FEEDBK [L] 0-100 LOW-MID Q 0.5-16.0
FEEDBK [R] 0-100 LOW-MID EQ -20-+20 (dB)
FX LEVEL 0-120 HI-MD F 100-10.0 k (Hz)
DIR LEVEL 0-100 HI-MID Q 0.5-16.0
HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB) HI-MID EQ -20-+20 (dB)
HIGH CUTFILTER  700-11 k (Hz), FLAT

MASTER
STEREO FLANGER <MASTER>
EFFECT OFF, ON LEVEL 0-100
RATE 0-100, BPM: o — 8 BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
DEPTH 0-100
MANUAL 0-100 <FV: FOOT VOLUME>

F -1
RESONANCE 0-100 OOT LEVEL 0-100
SEPARATE 0-100
GATE OFF, 1-100

DIRECT SWITCH OFF, ON
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P26 StPHASER DLY (Delay de phaser estéreo)

Input L : o :
———+| DELAYL || PHASER |- Output L

4BAND EQ

....................................

—[—>| DELAY R |——>| PHASER | B
Input R : - .

Output R
E]
\

Este algoritmo combina un phaser estéreo, un delay estéreo y un ecualizador en serie. Permite afiadir modulacién al sonido y al

mismo tiempo preservar la posicién de la entrada estéreo.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

STEREO DELAY 4BAND EQ (Ecualizador)
EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON
DELAY TIME [L] 0-1400 (msec), BPM: N - o LOW EQ -20~+20 (dB)
FINE TIME [L] 0-20 (msec) HIGH EQ -20-+20 (dB)
DELAY TIME [R] 0-1400 (msec), BPM: ) - o LEVEL -20-+20 (dB)
FINE TIME [R] 0-20 (msec) LO-MDF 100-10.0 k (Hz)
FEEDBK [L] 0-100 LOW-MID Q 0.5-16.0
FEEDBK [R] 0-100 LOW-MID EQ -20-+20 (dB)
FX LEVEL 0-120 HI-MD F 100-10.0 k (Hz)
DIR LEVEL 0-100 HI-MID Q 0.5-16.0
HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB) HI-MID EQ -20-+20 (dB)
HIGH CUT FILTER  700-11 k (Hz), FLAT

MASTER
STEREO PHASER <MASTER>
EFFECT OFF, ON LEVEL 0-100
TYPE 4-12 (STAGE) BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
RATE 0-100, BPM: o ~ <FV: FOOT VOLUME>
DEPTH 0-100 FOOT LEVEL 0~100
MANUAL 0-100
RESONANCE ~100-+100
SEPARATE 0-100
STEP OFF, 1-100
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Pp27 StCHORUS DLY (Delay de chorus estéreo)

Input L : ---------------- : : llllllllllllllll : Output L

m—tp - DELAYL |2 - CHORUS >
: 4BAND EQ

—-—I - DELAYR P CHORUS |+ —

Input R : Output R

Este algoritmo combina un chorus estéreo, un delay estéreo y un ecualizador en serie. Permite afladir profundidad y amplitud al

sonido y al mismo tiempo preservar la posicién de la entrada estéreo.

RECUERDE

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

STEREO DELAY

ABAND EQ (Ecualizador)

EFFECT OFF,ON EFFECT OFF, ON

DELAY TIME [L] 0-1400 (msec), BPM: ) — o LOW EQ -20~+20 (dB)

FINE TIME [L] 0-20 (msec) HIGH EQ -20-+20 (dB)

DELAY TIME [R] 0~1400 (msec), BPM: ) - o LEVEL -20~+20 (dB)

FINE TIME [R] 0-20 (msec) LO-MD F 100-10.0 k (Hz)

FEEDBK [L] 0-100 LOW-MID Q 0.5-16.0

FEEDBK [R] 0-100 LOW-MID EQ -20-+20 (dB)

FX LEVEL 0-120 HI-MD F 100-10.0 k (Hz)

DIR LEVEL 0-100 HI-MID Q 0.5-16.0 W

HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB) HI-MID EQ -20-+20 (dB) 2

HIGH CUTFILTER  700-11 k (Hz), FLAT o,
MASTER o

STEREO CHORUS <MASTER> 'S

EFPECT OFF, ON LEVEL 0-100

POLARITY SYNC, INVERT BPM 40-250, MIDI, GLOBAL

RATE 0-100, BPM: o = 3 <FV: FOOT VOLUME>

DEPTH 0-100 FOOT LEVEL 0-100

PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)

LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz)

HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT

EFFECT LEVEL 0-100

DIRECT SWITCH  OFF,ON

81



Lista de algoritmos

Pg28 STEREO PS DLY (Delay de desafinador estéreo)

InputL :................. OutputL
T, gl I' [
- ,ZIPITCH SHIFTER LI- - e
A : :

I Fe DELAY L |2

: : 4BAND EQ
— FB DELAY R [+
Yy :
" B P . s
: > llPiTCH SHIFTER R ',. »- EEEE—
lnputR L P OutputR

EVJ

Este algoritmo permite aplicar un delay que vuelve a enviarse al sonido desafinado. Puede utilizarlo para crear efectos de
desafinacién especiales en los que la afinacién cambia de manera continua a intervalos. Evidentemente, también puede utilizarse

como un desafinador estéreo convencional.

ECUERDE

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

STEREO PS DLY 4BAND EQ (Ecualizador)
(Delay de desafinador estéreo) EFFECT OFF, ON
EFFECT OFF, ON LOW EQ ~20~+20 (dB)
MODE FAST, MEDIUM, SLOW HIGH EQ -20-+20 (dB)
PITCH [L] 24-424 LEVEL ~20-+20 (dB)
FINE [L] -50-+50 LO-MDEF 100-10.0 k (Hz)
PITCH [R] 24424 LOW-MID Q 0.5-16.0
FINE [R] 50-+50 LOW-MID EQ -20-+20 (dB)
PRE DELAY [L] 0.0-50.0 (msec) HI-MD F 100-10.0 k (Hz)
PRE DELAY [R] 0.0-50.0 (msec) HEMID Q 0.5-16.0
FBDELAYTIME [L]  0-1200 (msec), BPM: N - o HI-MID EQ ~20-+20 (dB)
FB FINE TIME [L] 0-20 (msec) '
FB DELAY TIME [R]  0-1200 (msec), BPM: ) = o MASTER
FB FINE TIME [R] 020 (msec) <MASTER>
FB LEVEL [L] 0-100 LEVEL 0-100
gii\;}%;g]m FX (135(1)0(3-0 100 ’ B 40-250, MIDL, GLOBAL
LEVEL 0-100 <FV: FOOT VOLUME

FOOT LEVEL 0-100
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Pg29 STEREO MULTI

' Output L
> DELAYL

input L : [compressom |- NS :
™ "LIMITERL [+ | SUPPRESSORL [~ =] ENHANCER L

4
A

4BAND EQ

i lcoweressom |2 i ns. |
. [_ ™ LIMITERR [T ™| SUPPRESSORR[ T | ENHANCERR
nput . v -

E,]

Este algoritmo es una conexién en serie de cinco efectos basicos, cada uno de ellos totalmente estéreo.

\
A

> DELAYR H—
: :Output R

..........................................................................

Permite afiadir profundidad y amplitud al sonido y al mismo tiempo preservar la posicién de la entrada estéreo.

COMPRESSOR/LIMITER 4BAND EQ (Ecualizador)
EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON
SELECT COMP, LIMIT , LOW EQ 20-+20 (dB)
<COMPRESSOR> HIGH EQ -20-+20 (dB)
DETECT L, R, LINK LEVEL -20~+20 (dB)
THRESHOLD 0~100 ‘ LO-MDF 100-10.0 k (Hz)
RATIO 1.5:1-100:1 LOW-MID Q 05-16.0
ATTACK 0-100 LOW-MID EQ 20-+20 (dB)
RELEASE 0-100 HI-MD F 100-10.0 k (Hz)
TONE -50-+50 HI-MID Q 05-16.0
LEVEL 0-100 HI-MID EQ -20—+20 (dB)
<LIMITER>
DETECT L, R, LINK STEREO DELAY
THRESHOLD 0-100 EFFECT OFF, ON
RELEASE 0-100 DELAY TIME [L}] (0~-1400 (msec), BPM: ﬁ - o
TONE -50-+50 FINE TIME [L] 0-20 (msec)
LEVEL 0-100 DELAY TIME [R] 0-1400 (msec), BPM: M - o
FINE TIME [R] 0-20 (msec)
. FEEDBK [L] 0-100

g}ic TSU PPRESSSFIF! (()gupresor de ruidos) FEEDBK [ o100
DETECT L R/LINK FXLEVEL 0-120

. DIR LEVEL 0-100
THRESHOLD 0-100

HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB)

RELEA QE 0. 100
HIGH CUT FILTER _ 700-11 k (Hz), FLAT
EFFECT OFF, ON
DETECT L, R, LINK <MASTER>
SENS 0-100 LEVEL 0-100
FREQENCY 1.0 k-10.0 k (Hz) BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
MIX LEVEL 0-100 <FV: FOOT VOLUME>
LoMIX LEVEL 0~100 FOOT LEVEL 0-100
LEVEL 0~100
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Pg30 10GRAPHIC EQ (Ecualizador grafico de 10 bandas)

.

----------------

..................

Input L

Input R L

E\j

Do Do : : : Cutput L
COMPRESSOR/ | & NS. -~ P K :
LIMITERL |& 77| SUPPRESSORL [T | ENHANCER L ¥ DELAYL [
Do : GRAPHIC
o : EQ
COMPRESSOR/ | NS. L L . :
LIMITERR [ *|SUPPRESSOR R [+ [ENHANCER Ri=—>" ¥1 DELAYR fr—b
P Do : : ! Output R

Este es un ecualizador gréfico de 10 bandas totalmente estéreo.

Permite definir ajustes muy detallados en la respuesta de frecuencia.

GRAPHIC EQ (Ecualizador)

COMPRESSOR/LIMITER
EFFECT OFF, ON ' EFFECT OFF, ON
SELECT COMP, LIMIT INPUT GAIN -12-+12 (dB)
<COMP: COMPRESSOR> LEVEL 12-+12 (dB)
DETECT L, R, LINK 312 Hz -12-+12 (dB)
THRESHOLD 0-100 625 Hz -12-+12 (dB)
RATIO 1.5:1-100:1 125Hz -12-+12 (dB)
ATTACK 0-100 250 Hz -12-+12 (dB)
RELEASE 0-100 500 Hz -12-+12 (dB)
TONE _50~+50 1.0 kHz -12-+12 (dB)
LEVEL 0-100 2.0kHz -12-+12 (dB)
4.0 kHz -12-+12 (dB)
<LIMIT: LIMITER>
8.0 kHz -12-+12 (dB)
DETECT L R, LINK 16 kHz 12-+12 (dB)
THRESHOLD 0-100
RELEASE 0-100
TONE 50450 STEREO DELAY
DELAY TIME [L] 0-1400 (msec), BPM: N — o
. FINE TIME [L] 0-20 (msec)
NS. SUPPRESSOR (Supresor de ruidos) DELAYTIME[R]  0-1400 (msec), BEM: J — o
EFFECT OFF, ON
DETECT L R LINK FINE TIME [R] 0-20 (msec)
THRESHOLD ol 1(;0 FEEDBK[L] 0-100
g DBK [R 100
DIR LEVEL 0-100
ENHANCER HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB)
EFFECT OFF, ON HIGH CUT FILTER  700-11 k (Hz), FLAT
DETECT L, R, LINK
SENS 0-100 MA
FREQUENCY 1.0 k~10.0 k (Hz) STER
MIX LEVEL 0-100 <MASTER>
LoMIX LEVEL 0-100 LEVEL 0-100
LEVEL 0-100 BPM- 40-250, MIDI, GLOBAL
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Pg31 HUM CANCELER

Input L HUM Output L
' ™ CANCELER > >
: NS.
: SUPPRESSOR
° . HUM : - »
~ | CANCELER { : o
Input R : Output R

FV

Este algoritmo elimina los zumbidos no deseados. La salida dispone de un supresor de ruidos.

HUM CANCELER MASTER

EFFECT OFF, ON <MASTER>
FREQUENCY 20.0-800.0 (Hz) LEVEL 0-100
WIDTH 1040 (%)

THRESHOLD 0-100 o
RANGE LOW 20-2000 (Hz)

RANGE HIGH 1.0 k-20.0 k (Hz)

NS. SUPPRESSOR (Supresor de ruidos)

EFFECT OFF, ON
THRESHOLD 0-100
RELEASE 0-100

e

v
o
2]
Q
o
=
D
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Pg32 VOCAL CANCELER

Input L

Input R l—
IFVl

Output L

VOCAL > NS. > .
CANCELER SUPPRESSOR ,| 4BANDEQ

Output R

Cuando envie una fuente estéreo, como un CD o un DAT, al efecto, los sonidos localizados en el centro (como vocales o bajo) se

eliminarén. La entrada dispone de un ecualizador de cuatro bandas.

* Segiin la fuente musical, es posible que se eliminen sonidos deseados, o es posible que de alguna manera el resultado no sea el esperado. En

concreto, no obtendrd el efecto deseado con fuentes musicales con una reverb muy profunda, o si el sonido que desea cancelar no se encuentra

en el centro.

VOCAL CANCELER

EFFECT OFF, ON
BALANCE 0-100

RANGE LOW 20-2000 (Hz)
RANGE HIGH 1.0 k-20.0 k (Hz)

NS. SUPPRESSOR (Supresor de ruidos)

EFFECT OFF, ON
THRESHOLD 0-100
RELEASE 0-100

4BAND EQ (Ecualizador)

EFFECT OFF, ON
LOW EQ -20-+20 (dB)
HIGH EQ -20-+20 (dB)
LEVEL -20-+20 (dB)
LO-MD F 100-10.0 k (Hz)
LOW-MID Q 0.5-16.0
LOW-MID EQ -20-+20 (dB)
HIMD F 100-10.0 k (Hz)
HI-MID Q 0.5-16.0
HI-MID EQ -20-+20 (dB)

MASTER

<MASTER>

LEVEL 0-100
<FV: FOOT VOLUME>
FOOT LEVEL 0-100
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Pg33 REVERB+REVERB

Output L

Input L (D
- - 4BAND EQ » REVERB

-1~ 4BAND EQ # REVERB
Input R [_

\
Fv

Este algoritmo permite utilizar de manera simultdnea e independiente dos tipos de reverb diferentes en los canales L yR.

Output R

La entrada dispone de un ecualizador de cuatro bandas.

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendré su efecto.

Lch & Rch: 4BAND EQ (Ecualizador) Rch: REVERB
EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON
LOWEQ -20-+20 (dB) TYPE ROOMI1, ROOM2, HALL1, HALL2, PLATE
HIGH EQ -20-+20 (dB) REVERB TIME 0.1-10.0 (sec)
LEVEL 20-+20 (dB) BALANCE DIRFX  100:0-0:100
LO-MDF 100-10.0 k (Hz) EFFECT LEVEL 0-100
LOW-MID Q 0.5-16.0 PRE DELAY 0-100 (msec)
LOW-MID EQ -20~+20 (dB) DENSITY 0-10
HI-MD F 100-10.0 k (Hz) LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz)
HI-MID Q 0.5-16.0 HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT
HI-MID EQ -20~+20 (dB)
MASTER
LCh: REVERB <MASTER>
EFFECT OFF, ON LEVEL 0-100
iy - pOOM HALE <FV: FOOT VOLUME>
REVERB TIME 0.1-32.0 (sec) FOOT LEVEL 0-100
BALANCE DIR:FX 100:0-0:100
EFFECT LEVEL 0-100
PRE DELAY 0~200 (msec)
DENSITY 0-100
EARLY REF LEVEL 0-100
LOW DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB)
LOW DAMP FREQUENCY  55-4.0 k (Hz)
HIGH DAMP GAIN -36.0-0.0 (dB)
HIGH DAMP FREQUENCY 4.0 k-20.0 k (Hz)
HIGH CUT FILTER 200-20.0 k (Hz)
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Pg34 CHORUS+REVERB

Output L

Input L

# 4BAND EQ » CHORUS

Output R

12~ 4BAND EQ » REVERB
Input R [_

\
FV{

Este algoritmo permite utilizar de manera simultdnea e independiente chorus y reverb en los canales L y R.

La entrada dispone de un ecualizador de cuatro bandas.

CUERE

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

Lch & Rch: 4BAND EQ (Ecualizador) Rch: REVERB
EFFECT OFF, ON EFFECT OFF, ON
LOW EQ -20-+20 (dB) TYPE ROOM1, ROOM2, HALL1, HALL?, PLATE
HIGH EQ -20-+20 (dB) REVERB TIME 0.1-10.0 (sec)
LEVEL -20-+20 (dB) BALANCEDIRFX  100:0-0:100
LO-MD F 100-10.0 k (Hz) EFFECT LEVEL 0-100
LOW-MID Q 0.5-16.0 PRE DELAY 0~100 (msec)
LOW-MID EQ -20-+20 (dB) DENSITY 0-10
HI-MD F 100-10.0 k (Hz) LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz)
HI-MID Q 05-16.0 HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT
HI-MID EQ -20-+20 (dB)
MASTER
LCh: CHORUS <MASTER>
EFFECT QOFF, ON LEVEL 0-100
MODE MONGO, ST. BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
RATE 0-100, BPM: o — <FV: FOOT VOLUME>
DEPTH 0-100 FOOT LEVEL 0-100
PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)
LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz)
HIGH CUT 700-11 k (Hz), FLAT
FXLEVEL 0=100

DIRECT SWITCH OFF, ON
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Pg35 DELAY+REVERB

Lista de algoritmos

Input L

4BAND EQ

DELAY

4BAND EQ

REVERB

Output L

o

Input R L
\
FVv

NS

Output R

Este algoritmo permite utilizar de manera simultdnea e independiente delay y reverb enlos canales Ly R.

La entrada dispone de un ecualizador de cuatro bandas.

ECURRE

En este.algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

Lch & Rch: 4BAND EQ (Ecualizador) (3TAP) :
EFFECT OFF, ON DELAY TIME [C] 0-1800 (msec), BPM: ) ~
LOW EQ -20-+20 (dB) FINE TIME [C] 0-20 (msec)
HIGH EQ -20~+20 (dB) TIME [L] 1400 (%)
LEVEL -20—+20 (dB) TIME [R] 1-400 (%)
LO-MDF 100-10.0 k (Hz) FEEDBACK 0-100
LOW-MID Q 0.5-16.0 LEVEL [C] 0-100
LOW-MID EQ -20~+20 (dB) LEVEL[L] 0-100
HI-MD F 100-10.0 k (Hz) LEVEL [R] 0-100
HI-MID Q 0.5-16.0 FX LEVEL 0-120 g’
HI-MID EQ -20—+20 (dB) DIR LEVEL 0~100 A
HIGH DAMP GAIN ~ -50-0 (dB) g.
e T L3
Lch: DELAY HIGH CUT FILTER ~ 700-11 k (Hz), FLA S
EFFECT OFF, ON Rch: REVERB I
TYPE SINGLE, 3TAP EFFECT OFF, ON
(SINGLE) TYPE ROOM1I, ROOM2, HALLI, HALL2, PLATE
DELAY TIME 0-1800 (msec), BPM: N - o REVERB TIME 0.1-10 (sec)
FINE TIME 0-20 (msec) BALANCE DIR:FX - 100:0-0:100
FEEDBACK 0~100 EFFECT LEVEL 0-100
FX LEVEL 0-120 PRE DELAY 0~100 (msec)
DIR LEVEL 0-100 DENSITY 0-10
HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB) LOW CuT FLAT, 55-800 (Hz)
HIGH CUT FILTER  700-11 k (Hz), FLAT HIGH CUT 700-11k (Hz), FLAT
MASTER
<MASTER>
LEVEL 0-100
BPM 40-250, MIDI, GLOBAL

<FV: FOOT VOLUME>

FOOT LEVEL

0-100
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P36 DELAY+CHORUS

Input L

4BAND EQ

DELAY

4BAND EQ

CHORUS

Input R [_
3
| FV

Qutput L.

Output R

Este algoritmo permite utilizar de manera simultdnea e independiente delay y chorus en los canales L y R.

La entrada dispone de un ecualizador de cuatro bandas.

ECUERIE

En este algoritmo, lo que haya ajustado con DIRECT MIX (p. 46) tendra su efecto.

Lch & Rch: 4BAND EQ (Ecualizador) (3TAP)
EFFECT OFF, ON DELAY TIME [C] 0-1800 (msec), BPM: ﬁ ~“o
LOW EQ -20-+20 (dB) FINE TIME [C] 0-20 (msec)
HIGH EQ 20-+20 (dB) TIME [L] 1-400 (%)
LEVEL -20-+20 (dB) TIME [R] 1-400 (%)
LO-MD F 100-10.0 k (Hz) FEEDBACK 0-100
LOW-MID Q 0.5-16.0 LEVEL [C] 0-100
LOW-MID EQ -20—+20 (dB) LEVEL [L] 0-100
HI-MD F 100~10.0 k (Hz) LEVEL [R] 0-100
HI-MID Q 0.5-16.0 FX LEVEL 0-120
HI-MID EQ -20-+20 (dB) DIR LEVEL 0-100
HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB)
Lch: DELAY HIGH CUTFILTER  700-11.0 k (Hz), FLAT
EFFECT OFF, ON Rch: CHORUS
TYPE SINGLE, 3TAP EFFECT OFF, ON
(SINGLE) MODE MONGO, ST.
DELAY TIME 0-1800 (msec), BPM: ) = o RATE 0-100, BPM: o =
FINE TIME 0-20 (msec) DEPTH 0-100
FEEDBACK 0-100 PRE DELAY 0.0-40.0 (msec)
FX LEVEL 0-120 LOW CUT FLAT, 55-800 (Hz)
BIRTEVEL 0100 HIGH-CUT 700=t1-k-(Hz) FEAT
HIGH DAMP GAIN  -50-0 (dB) FXLEVEL 0-100
HIGH CUT FILTER  700-11 k (Hz), FLAT DIRECT SWITCH ~ OFF, ON
MASTER
<MASTER>
LEVEL 0-100
BPM 40-250, MIDI, GLOBAL
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La funcion de cada parametro

2x2 CHORUS

Este efecto afiade un sonido desafinado al sonido original para
conseguir una mayor profundidad y amplitud. Se utilizan dos
unidades de chorus estéreo independientes para las gamas de
frecuencia alta y baja para crear un sonido de chorus més natural.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto 2x2 Chorus.

XOVER (frecuencia de cruce)

Este pardmetro ajusta la frecuencia a la que los componentes de
la frecuencia del sonido del efecto se dividirdn en las bandas de
graves y de agudos. '

LOW RATE

Ajusta la velocidad del efecto chorus para la gama de
frecuencias bajas.

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard la velocidad del efecto, con lo que el
efecto coincidird con el tempo de la cancion. No obstante, si el valor
de BPM es muy alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.

LOW DEPTH

Ajusta la profundidad del efecto chorus para la gama de
frecuencias bajas. 5i desea utilizarlo como un efecto de
desdoblamiento, utilice el valor “0.”

LOW PRE DELAY

Ajusta el tiempo entre que se envia el sonido directo de la gama
de frecuencias bajas y el momento en que se envia el sonido del
efecto. Si sube el valor de este pardmetro se produciré la
sensacién de muiltiples sonidos (efecto de desdoblamiento).

LOW LEVEL
Ajusta el volumen del sonido del efecto de la gama de

frecuencias ha}'nc

HIGH PRE DELAY

Ajusta el tiempo entre que se envia el sonido directo de la gama
de frecuencias altas y el momento en que se envia el sonido del
efecto. Si sube el valor de este pardmetro se produciré la
sensacion de mdltiples sonidos (efecto de desdoblamiento).

HIGH LEVEL

Ajusta el volumen del sonido del efecto de la gama de
frecuencias altas.

4BAND EQ (ecualizador)

Simula un ecualizador de 4 bandas.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del ecualizador.

LOW EQ (ecualizador‘de bajos)

Ajusta el sonido de la gama de frecuencias bajas.

HIGH EQ (ecualizador de agudos)

Ajusta el sonido de la gama de frecuencias altas.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el volumen después del ecualizador.

LO-MD F (frecuencias bajas - medias)
Este parametro ajusta la frecuencia central para “LOW-MID EQ.”

LOW-MID Q (cambio en bajos-

medios)
Este parametro ajusta la gama de cambio en el gain para la

frecuencia ajustada por “LO-MD F.” Cuanto més alto sea el

valor menor seré la gama de cambio.

LOW-MID EQ (ecualizador de bajos -

HIGH RATE

Ajusta la velocidad del efecto chorus para la gama de
frecuencias altas.

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard I velocidad del efecto, con lo que el
efecto coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor
de BPM es muy alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.

HIGH DEPTH

Ajusta la profundidad del efecto chorus para la gama de
frecuencias altas. Si desea utilizarlo como un efecto de
desdoblamiento, utilice el valor de “0.”

medios)
Ajusta el sonido de la gama de frecuencias bajas - medias.

HI-MD F (frecuencias altas - medias)
Este pardmetro ajusta la frecuencia central para “HI-MID EQ.”

HI-MID Q (cambio en agudos -
medios)

Este pardmetro ajusta la gama de cambio en el gain parala
frecuencia ajustada por “HI-MD F.” Cuanto més alto sea el

valor menor seré la gama de cambio.
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La funcion de cada parametro

HI-MID EQ (ecualizador de altos -
medios)
Ajusta el sonido de la gama de frecuencias altas -medias.

ACOQUSTIC

Con este efecto podra cambiar el sonido de una pastilla de
una guitarra eléctroactistica para conseguir un sonido mas
rico, similar al que consigue al colocar un micréfono cerca de

una guitarra.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto actstico.

BODY

Este pardmetro ajusta la resonancia de! sonido causada por el
cuerpo. Es decir, ajusta la suavidad y el grosor del sonido
caracteristicos de las guitarras actisticas.

MIC DISTANCE

Este pardmetro simula la distancia entre el micréfono que
captura el sonido de una guitarra actistica y la guitarra en si.

ACOUSTIC GtSIM
(simulador de guitarra
acustica)

Este efecto simula el sonido de una guitarra actistica. Permite
utilizar una guitarra eléctrica para producir sonidos similares
a los de una guitarra actistica. Este efecto puede utilizarse en
el algoritmo “GUITAR MULTI 2” cuando el pardmetro SEX
“SELECT” esta ajustado a “AC.”

* Para los detalles acerca de los ajustes de SFX, Consulte “SFX”
(p. 48).

AFB (anti-feedbacker)

Este efecto evita el feedback actistico que puede producirse

por las resonancias del cuerpo de una guitarra.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto anti-feedback.

DEPTH

Este pardmetro ajusta la fuerza de supresién del punto de
frecuencia fijo para cancelar el feedback.

FREQUENCY

Ajusta el punto de frecuencia fijo en el que se cancelaré el
feedback.

BASS GTR SIM
(simulador de bajo)

Este efecto simula el sonido de un bajo. Obtenga el sonido de
un bajo mientras toca una guitarra eléctrica. Este efecto
puede utilizarse en el algoritmo “GUITAR MULTI 2” cuando
el pardmetro SFX “SELECT” esta ajustado a “BS.”

* Para los detalles acerca de los ajustes de SFX, Consulte “SFX" (p. 48).

CHARACTER

Este pardmetro ajusta las caracteristicas del sonido del bajo.
Si selecciona “LOOSE”, serd como si la guia de las cuerdas

fuera més gruesa.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido del simulador de bajo.

DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

Este parametro ajusta el volumen del sonido directo cuando

al nrang&esté activado
»»»»»» activado:

TOP

Este pardmetro ajusta la interferencia en las cuerdas
provocada por la gufa de las cuerdas superior. Es decir,

ajusta el sentido del ataque o el contenido arménico.

BODY

Este parametro ajusta la resonancia del sonido provocada
por el cuerpo. Es decir, ajusta la suavidad y el grosor del
sonido caracteristicos de las guitarras actisticas.

LEVEL

Ajusta el volumen del simulador de guitarra actstica.

BCF (filtro corta bajos)

Este es un filtro que corta el ruido no deseado de la gama grave.

Simula el conmutador corta bajos de algunos micréfonos.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del filtro corta bajos.

FREQUENCY

Este pardmetro ajusta la frecuencia de corte para el filtro

corta bajos.
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La funcién de cada parametro

CHORUS

Se afiade un sonido ligeramente desafinado al sonido directo,
con lo que el sonido final es més grueso y mas amplio.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto chorus.

POLARITY

Este parametro es para Stereo Chorus. Permite seleccionar la
diferencia en la fase del LFO para los canales izquierdo y derecho.

SYNC (sincronizacién):
La fase izquierda y derecha serd la misma.

INVERT:

Las fases izquierda y derecha serdn opuestas.

MODE
Este pardmetro selecciona el modo de chorus.

MONGO:

Este efecto chorus envia el mismo sonido desde Ly R.

ST. (estéreo): ‘
Este es un efecto chorus estéreo que afiade sonidos de chorus

diferentesa Ly R

RATE

Este pardmetro ajusta la frecuencia del efecto Chorus.

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard la frecuencin, con lo que el sonido del
efecto coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor
de BPM es muy alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.

DEPTH

Este pardmetro ajusta la profundidad del efecto Chorus. Para
utilizarlo como un desdoblamiento, ajtstelo al valor “0.”

PRE DELAY

HIGH CUT (filtro corta altos)

Este ajuste define la frecuencia a la que empezara a actuar el
filtro corta altos. Cuando seleccione “Flat”, el filtro corta altos

no tendrd ningun efecto.

FX (EFFECT) LEVEL

Ajusta el volumen del sonido del efecto.

DIRECT SWITCH
Activa y desactiva el sonido directo (OUTPUT/NO OUTPUT).

COMPRESSOR/LIMITER

El compresor es un efecto que atenta los niveles de entrada

altos y realza los niveles de entrada bajos, igualando asi el
volumen para crear un sustain sin distorsion.
El limitador atenta los niveles de entrada altos para evitar

distorsiones.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto Compresor /
Limitador.

DETECT (entrada del detector)
Este pardmetro es tanto para “STEREO MULTI” como para

“10 GRAPHIC EQ.” Seleccione la fuente de entrada que
controlara el compresor / limitador.

L:

La fuente de entrada del canal L controlard el compresor / limitador.

R:

La fuente de entrada del canal R controlard el compresor / limitador.

LINK:

La fuente de entrada cuyo nivel sea mds alto controlard el
compresor / limitador.

* Siedita un efecto con “SELECT," el pardmetro del efecto que

s, o

§ UOIdI3Gg

Este pardmetro ajusta el tiempo necesario para enviar el
sonido del efecto una vez enviado el sonido directo. Si ajusta
un tiempo de Pre Delay mas largo, podré obtener un efecto
que sonara como si se tocara més de un sonido a la vez
(efecto de desdoblamiento). '

LOW CUT (filtro corta bajos)

El filtro corta bajos corta las frecuencias inferiores a la
frecuencia especificada. Este ajuste define la frecuencia a la
‘que empezard a actuar el filtro corta bajos. Cuando seleccione
“Flat”, el filtro corta bajos no tendrd ningiin efecto.

haya ajustado antes de editar se inicializard.

SELECT

Este pardmetro selecciona el Compresor o el Limitador.

COMP (compresor):

El efecto actuard como un compresor.

LIMIT (limitador):

El efecto actuara como un limitador.

<Si selecciona “COMP” > EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto Compresor.
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THRESHOLD

Este pardmetro ajusta el nivel al cual el efecto empezard a ser
evidente.

RATIO :
Este pardmetro es para “STEREO MULTL"” “10 GRAPHIC

EQ”y “VOCAL MULTL"” Selecciona el grado al que se
comprimiré la sefial (relacion de compresion) mientras acttie
el Limitador.

SUSTAIN y

Este pardmetro ajusta el tiempo durante el cual se realzardn
las sefiales de nivel bajo. Cuanto més alto sea el valor mas

largo serd el sustain.

ATTACK -

Este pardmetro ajusta la fuerza del ataque. Cuanto més alto
sea el valor mds fuerte serd el ataque, y el sonido serd mds
definido.

RELEASE

Este pardmetro ajusta el tiempo entre que el nivel de la sefial
cae por debajo del nivel umbral hasta el momento en que se

elimina la limitacién.

ENH FREQ (realzar frecuencia)
Este es el pardmetro para “BASS MULTL” Ajusta la banda de

frecuencia en la que desea aplicar el efecto Enhancer. Cuanto

mayor sea el valor més alta serd la banda de frecuencia definida.

ENH LEVEL (realzar nivel)
Este es el pardmetro para “BASS MULTL” Ajusta la

intensidad del efecto Enhance. Si aumenta el valor se

enfatizara el efecto Enhance.

TONE

Este pardmetro ajusta el sonido.

ATTACK (tiempo de ataque)
Este es el pardmetro para “MIC SIMULATOR.” Ajusta el

tiempo entre que el nivel de entrada excede el nivel umbral y
el momento en que empieza a aplicarse el efecto.

RELEASE

Este pardmetro ajusta el tiempo entre que la sefial cae por
debajo del nivel umbral y el momento en que deja de

aplicarse la limitacién.

DETECT HPF (detectar frecuencia)
Este es el pardmetro para "MIC SIMULATOR.” Ajusta la

frecuencia de corte de la seccién de deteccién del nivel. Con
el ajuste Thru, éste actuara como un limitador convencional.

TONE

Este pardmetro ajusta el sonido.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el volumen.

DE-ESSER

Este efecto es util para reducir los sonidos ‘sibilantes’ o ‘S’

producidos por un vocalista.

EFFECT

Este parametro activa y desactiva el efecto De-esser.

SENS (sensibilidad)

Este pardmetro ajusta la sensibilidad con relacién al volumen
de entrada, que controla la manera en que se aplicard el

efecto.

FREQUENCY

Este pardmetro ajusta la frecuencia a la que empezard a

LEVEL

Este parametro ajusta el volumen.

<Si selecciona “LIMIT”> EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto Limitador.

THRESHOLD

Ajuste este pardmetro segtin la sefial de entrada. Cuando el
nivel de la sefial de entrada exceda este nivel umbral, se
aplicar4 la limitacién.
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DEFRETTER

Este efecto simula un bajo sin trastes. El efecto Defretter
puede seleccionarse en el algoritmo “BASS MULTI” como

una alternativa para el compresor.

SENS (sensibilidad)

Este pardmetro controla la sensibilidad de la entrada del
efecto Defretter. Deber{a ajustarlo para el bajo que utilice

hasta conseguir que los cambios arménicos suenen naturales.

\

ATTACK

Este pardmetro controla el ataque del efecto Defretter. Si
aumenta el valor, los armdnicos cambiaran de manera méas
lenta, y se producira un sonido relativamente sin ataque,

similar al de un bajo sin trastes.

DEPTH

Este pardmetro controla la frecuencia de los arménicos. 5i
aumenta el valor también aumentara el contenido arménico,

y por lo tanto se creard un sonido mds inusual.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido del efecto
Defretter.

DELAY

Este efecto crea un efecto muy peculiar (un sonido més

grueso) aplicando un sonido de eco al sonido directo.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto delay.

*  Si ha seleccionado "3TAP” en Type, este pardmetro aparecerd
como “DELAY TIME [C].”

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard el tiempo de eco, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancion. No obstante, si el valor de BPM
es muy bajo, el efecto se sincronizard al doble o al cuddruple de BPM.

DELAY TIME [L]
DELAY TIME [R]

Estos son los pardmetros de delay de entrada estéreo, que
permiten ajustar el tiempo de delay de manera independiente
para los canales izquierdo y derecho.

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard el tiempo de eco, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM
es muy bajo, el efecto se sincronizard al doble o al cuddruple de BPM.

FINE TIME (tiempo de delay preciso)

Permite definir ajustes de precision para el tiempo de delay.

*  Si ha seleccionado “3TAP” en Type, este pardmetro aparecerd
como “FINE TIME [C].”

FINE TIME [L] (tiempo de delay preciso L)
FINE TIME [R] (tiempo de delay preciso R)
Estos son los pardmetros de delay de entrada estéreo, que
permiten ajustar de manera precisa el tiempo de delay
independientemente para los canales izquierdo y derecho.

TAP TIME

Este pardmetro ajusta el tiempo de delay del canal derecho.
El tiempo de delay del canal izquierdo se considera como el
100%, y el tiempo de delay del canal derecho se ajusta con

relacién a éste.
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TYPE .
Este-pardmetro-selecciona-el-tipe-de-Delay TIME [L] (hempo de tap I')
SINGLE: TIME [R] (tiempo de R)
' , Estos pardmetros son para “3TAP.” Ajustan TAP TIME L y
Este es un delay sencillo. )
TAP TIME R con relacién a “DELAY TIME C” considerado
TAP:

Permite obtener el efecto Tap delay, que divide el tiempo de delay,
y a continuacién lo entrega a los canales izquierdo y derecho.
3TAP:

Tap Delay que permite ajustar el timpo de delay para cada
canal (canales L y R) ajustando Tap time L y the Tap time R.

DELAY TIME

Este pardmetro ajusta el tiempo de delay (es decir, el

intervalo de eco para el sonido).

como el 100%.

FEEDBACK

Este pardmetro es para un delay de entrada mono, y ajusta la
cantidad de feedback.
Al cambiar la cantidad de feedback también cambiara el

nimero de veces que se repetird el sonido de delay.
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FEEDBK [L] (feedback L)
FEEDBK [R] (feedback R)

Estos pardmetros son para un delay de entrada estéreo, y ajustan
la cantidad de feedback para los canales izquierdo y derecho de
manera mde};endiente. Al ajustar la cantidad de feedback

cambiard el niimero de veces que se repetird el sonido de delay.

LEVEL [C] / LEVEL [L] / LEVEL [R]

Estos pardmetros con para “3TAP.” Ajustan el volumen de la
salida de cada tap.

\
HIGH DAMP GAIN

Este pardmetro ajusta la cantidad de amortiguacién para High
Damp. Silo ajusta a “0”, las frecuencias altas no se amortiguaran.

HIGH CUT FILTER (HIGH CUT)

High Cut Filter corta el contenido de la frecuencia superior a
la frecuencia ajustada. Este pardmetro ajusta la frecuencia la
que empezard a actuar el filtro corta altos. Cuando lo ajuste a
“FLAT,” el filtro corta altos no tendra ningtn efecto.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido de delay.

DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido directo.

DISTANCE

Los micréfonos tienen unas caracteristicas que hacen que la
gama de frecuencias bajas se realce cuando la fuente de sonido

estd muy cerca. Este ajuste simula este fenémeno.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto de distancia.

DISTORTION

Este efecto distorsiona el sonido. Si cambia TYPE podra crear

muchos sonidos diferentes.

EFFECT

Este parametro activa y desactiva el efecto de distorsién.

TYPE

Este pardmetro permite seleccionar el tipo de distorsién.
TURBO OD (saturacién turbo):

Permite obtener un efecto rico, como la distorsion, sin perder
los sutiles matices de la saturacién.

BASS OD (saturacion de bajo):

Permite crear un sonido de saturacién rico y firme.

HARD DS (distorsién dura):

Produce un sonido duro muy rico y potente.
FUZZ 1:
Produce un zumbido tradicional completo con las gamas baja

y media realzadas.

FUZZ 2:

Produce un excitante zumbido con los arménicos realzados.

DRIVE

Este parametro ajusta la profundidad de la distorsién.
Cuanto més alto sea el valor mas se realzaré la distorsién.

BASS |
Este pardmetro controla los sonidos de bajo. Es posible
ajustar la banda de frecuencia apropiada para cada TYPE.

TREBLE

Este pardmetro controla los sonidos agudos. Es posible
ajustar la banda de frecuencia apropiada para cada TYPE.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este parémpfrn ajusta el volumen.del.sonido.distorsionado

PROX.FX (efectos de proximidad)

Este pardmetro ajusta la respuesta de frecuencia baja que se
verd afectada por la distancia entre el micréfono y la fuente
de sonido. Un ajuste en la direccién “+" acercard el
micr6fono a la fuente de sonido, y en la direccién “~" lo

alejard de la fuente de sonido.

TIME

Este pardmetro simula la diferencia temporal debida a la

distancia con relacidn a la fuente de sonido.
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DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido directo cuando

el efecto estd activado.



LoMIX LEVEL (nivel de mezcla de
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ENHANCER

FEEDBACKER

Si anade sonidos fuera de fase al sonido directo, este efecto
realzard la definicién del sonido, y lo traeré al frente.

EFFECT

Este parametro activa y desactiva el efecto realzador.

DETECT (entrada del detector)
Este es el pardmetro para “STEREO MULTI” y “10

GRAPHIC EQ.” Seleccione {a fuente de entrada que
controlard el efecto Enhancer. ‘

L:

El efecto Enhancer estard controlado por la fuente de entrada
del canal L.

R:

El efecto Enhancer estaré controlado por la fuente de entrada
del canal R.

LINK:

El efecto Enhacer estard controlado por la fuente de entrada

cuyo nivel sea més alto.

SENS (sensibilidad)

Ajusta la manera en que se aplicard el efecto Enhancer con

relacién a las sefiales de entrada.

FREQUENCY

Ajusta la frecuencia a la que empezaréd a aplicarse el efecto
Enhancer. El efecto empezaré a ser evidente en las

frecuencias superiores a la frecuencia ajustada aqui.

MIX LEVEL

Ajusta la cantidad de sonido con la fase desplazada de la
gama ajustada por “Frequency” que se mezclard con la

entrada.

Este efecto permite utilizar técnicas de interpretacién de feedback.
Este efecto puede utilizarse en el algoritmo “GUITAR MULTI 2"
cuando el parametro “SELECT” de SFX estd ajustado a “FB.”

*  Para los detalles acerca de los ajustes de SEX, consulte "SFX" (p. 48).

Cuando utilice el efecto Feedbacker, toque una tinica nota de
manera precisa y a continuacion active el efecto para producir un
efecto de feedback. Cuando desactive el efecto, el feedback
desparecera. Utilice el conmutador de pedal para activary
desactivar el efecto, de manera que sélo esté activado cuando el
pedal esté pulsado. Para crear un feedback de nota, deberd tocar
limpiamente una tinica nota. A continuacién, cuando el sonido de

haya estabilizado, active el efecto.

MODE

Seleccionar el oscilador “OSC” o el realce “BOQOST.”

OSC (oscilador):

Se crea internamente un sonido de feedback artificial.
BOOST: :

Sélo se realzara la frecuencia en la que desee feedback, y serd
mads facil utilizar técnicas de interpretacién de feedback.

* El'modo Boost sélo le ayuda para tocar con feedback, por lo que
el resultado no serd satisfactorio si el volumen del amplificador

de guitarra es muy bajo.

RISE TIME

Este pardmetro determina el tiempo necesario para que el
volumen del sonido de feedback llegue a su maximo a partir

del momento en que se activa el efecto.

<Si selecciona “OSC”>
RISE TIME A

Este pardmetro determina el tiempo necesario para que el
volumen del sonido de feedback una octava mds agudo llegue a

e

v
o
0
o
o
3
H

bajos)
Ajusta la cantidad de sonido con la fase desplazada de la

gama baja que se mezclaré con la entrada.

LEVEL

Ajusta el volumen del sonido del efecto Enhancer.

su méximo a partir del momento en que se activa el efecto.

F.B LEVEL (nivel de feedback)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido de feedback.

F.B A LEVEL (nivel de feedback)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido de feedback una

octava més agudo.

VIB RATE (frecuencia de vibrato)

Este pardmetro ajusta la frecuencia de vibrato cuando el
efecto Feedbacker estd activado.
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VIB DEPTH (profundidad de vibrato)

Este pardmetro ajusta la profundidad de vibrato cuando el

efecto Feedbacker estd activado.

<Si selecciona “BOOST” >

F.B DEPTH (profundidad de
feedback)

Este pardmetro ajusta la cantidad de realce de la frecuencia
de feedback.

FEEDBACK TONE

Este pardmetro ajusta la gama de frecuencias enla que desea

crear feedback.

{ FEEDBACKER ON/OFF h

Para activar y desactivar el efecto Feedbacker con un
conmutador de pedal (FS-5U, DP-2 (Roland), etc.), ajuste
“Control Assign” (p. 33) de la siguiente manera.

< ASSIGN1: ON >

TARGET: SFX: ON/OFF
TARGET MIN: OFF

TARGET MAX: ON

SOURCE TYPE: CONTROL1
SOURCE MODE: NORMAL
SOURCE MIN: 0

SOURCE MAX: 127

hy, ' w

FLANGER

El efecto flanger da un cardcter tipo avién a reaccién al sonido.

EFFECT

PEIEEoy $1%208 07 a.al-of flancan

MANUAL

Este pardmetro ajusta la frecuencia central a la que se

aplicard el efecto.

RESONANCE

Este pardmetro determina la cantidad de resonancia (feedback).
Al aumentar el valor se realzard el efecto, y se creard un sonido

maés inusual.

SEPARATE (separacion)

Este pardmetro ajusta la difusion. La difusién aumenta

cuanto mds alto sea este valor.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el volumen del flanger.

GATE

Este pardmetro puede utilizarse de manera muy efectiva
para cortar ciclicamente la salida del efecto flanger. Si
aumenta el valor el intervalo serd mds corto. Si estd ajustado
a “Off,” la compuerta no tendré ningtin efecto.

DIRECT SWITCH

Activa y desactiva el sonido directo (output/no output).

GRAPHIC EQ
(ecualizador gréfico)

Este efecto simula un ecualizador grafico de 10 bandas.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del ecualizador

gréfico.

INPUT GAIN

Este pardmetro ajusta el nivel del volumen general del

Eat A 4 1 4 atixz 4
LEte-parametro-aciiva-y-acsactiva-ereleCio-Tanger:

RATE

Este pardmetro determina la frecuencia del efecto flanger.

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard la frecuencia, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM
es muy alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.

DEPTH

Este pardmetro determina la profundidad del efecto flanger.
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sonido antes de que pase por el ecualizador.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el nivel del volumen del sonido que

pasa a través del ecualizador.

31.2-16KHz (Gain)

Este pardmetro ajusta el gain (cantidad de realce / corte) del

ecualizador para cada frecuencia.
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GUITAR SYNTH
(Sintetizador de guitarra)

Este efecto detecta la afinacién de una guitarra eléctrica, y
envia un sonido de sintetizador.

Este efecto puede utilizarse en el algoritmo “GUITAR MULTI 1”
cuando el pardmetro “SELECT” de MOD estd ajustado a “SYN.”

*  Para los detalles acerca de los ajustes de MOD (Modulacién),
consulte "MOD” (p. 47).

* Cuando utilice un sintetizador de guitarra, tenga en cuenta los
siguientes puntos.

¢ Este efecto no funciona correctamente al tocar un acorde.
Compruebe que enmudece todas las demds cuerdas y que
toca una tnica nota.

¢ Cuando vaya a tocar la siguiente cuerda mientras atin
suena un cierto sonidé, enmudezca totalmente el sonido
previo y a continuacién toque el siguiente con un ataque
muy claro. Si la unidad no puede detectar un ataque, es

posible que no suene correctamente.

SENS (sensibilidad) |

Este pardmetro ajusta la sensibilidad de entrada. La respuesta de
la fuente de sonido interna es mejor con un valor de sensibilidad
alto, pero también aumentan los problemas de funcionamiento.
Por lo tanto, ajuste el valor mds alto posible sin que aparezcan

problemas de funcionamiento.

WAVE

Este pardmetro selecciona un tipo de onda que serd la fuente
del sintetizador de guitarra.

SQR (cuadrada) ( rrj:

La unidad detectara la informacién de afinacién y de ataque
del sonido de guitarra recibido, y a continuacién enviard la

forma de onda cuadrada desde la fuente de sonido interna.

La unidad detectard la informacién de afinacién y de ataque
del sonido de guitarra recibido, y a continuacién enviard la
forma de onda de sierra desde la fuente de sonido interna.
BRASS:

La unidad procesa directamente el sonido de guitarra
recibido y crea un sonido de guitarra de sintetizador. E1
sonido sube muy rdpidamente y se envia el sonido con un
borde muy agudo.

BOW:

La unidad procesa directamente el sonido de guitarra
recibido y crea un sonido de guitarra de sintetizador. Envia

un sonido suave sin ataque.

CHROMATIC

Este pardmetro activa y desactiva la funcién cromética. Cuando estd
activada, el cambio de afinacién del sonido del sintetizador se
produciré en intervalos de semitono, No responderd a cambios de
afinacién inferioresa un semitono, como los que pueden obtenerse
con bend o vibrato. Por lo tanto, puede utilizarse de manera muy
efectiva para tocar instrumentos musicales cuya afinacién cambie en
intervalos superiores a un semitono, como un teclado.

* Utilice este pardmetro cuando haya seleccionado “Square” o
“Saw” para Wave.

OCT SHIFT (desplazamiento de

octava)
Este parametro desplaza la afinacién del médulo de sonido

interno en intervalos de octava a partir del sonido de la guitarra.

*  Deberd ajustar este pardmetro cuando haya seleccionado
“SQR” 0 "SAW” para la onda.

PWM RATE (frecuencia de modulacién
de la amplitud de pulso)

Este pardmetro da amplitud o grosor al sonido aplicando
modulacién a la forma de onda (sélo a Square) en el médulo
de sonido interno. Cuanto mas alto sea el valor mas rapida
serd la frecuencia de la modulacién.

*  Deberd ajustar este pardmetro s6lo si ha seleccionado “SQR”

para la onda.

PWM DEPTH ( profundidad de

modulacién de la amplitud de pulso )
Este pardmetro ajusta la profundidad de PWM. Si estd
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ajustado a “0,” no se obtendra ningtin efecto PWM.

*  Deberd ajustar este pardmetro s6lo si ha seleccionado “SQR”

para la onda.

Este parametro ajusta la frecuencia a la que se cortaré el

contenido arménico del sonido.

RESONANCE

Este pardmetro ajusta el énfasis que se aplicara al-contenido
arménico alrededor de la frecuencia de corte.

FLT SENS (sensiblidad del filtro)

Este pardmetro ajusta la sensibilidad del filtro. Cuando el
valor sea muy bajo, el filtro sélo se verd afectado por una
pulsacién muy fuerte. Cuando tenga un valor alto, el filtro
incluso cambiard con una pulsacién muy suave. Cuando esté
ajustado a “0,” la profundidad del filtro sera la misma sea

S s O o S
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cual sea la fuerza de la pulsacién.

FLT DECAY (decay del filtro) SYNTH LEVEL

Este pardmetro ajusta el tiempo necesario para que el cambio Este pardmetro determina el volumen del sonido del

del filtro sea estable. sintetizador.

FLT DEPTH (profundidad del filtro) DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

Este pardmetro ajusta la profundidad del filtro. Cuando el Este pardmetro determina el volumen del sonido directo.

valor sea muy alto, el filtro cambiard mas drésticamente, La

"o

polaridad del filtro serd opuesta con “+” y “-.

(HOLD ON/OFF )
ATTACK (caida del aiaque) Para activar y desactivar la funcién sustain utilizando un
Este pardmetro ajusta el tiethpo necesario para que un sonido conmutador de pedal, (FS-5U, DP-2 (Roland), etc.), ajuste
de sintetizador llegue a su maximo. Cuando esté ajustado a “Control Assign” (p. 33) de la siguiente manera.
un valor bajo, el sonido subira rdpidamente. Cuando esté
ajustado a un valor alto, el sonido subir4 mds lentamente. < ASSIGN1: ON >
Cuando esté ajustado a “Decay,” el sonido subird TARGET: MOD (Guitar SYNTH): HOLD
rapidamente y pasard a un status Release sea cual sea la TARGET MIN: OFF
entrada del sonido de la guitarra. “ TARGET MAX: ON
PE:
*  Cuando haya seleccionado "BRASS” o “BOW” para la onda, el SOURCE TY CONTROL1
; PP . . , SOURCEMODE: NORMAL
tiempo de ataque no serd mds rdpido a partir de un cierto nivel,
L p v SOURCE MIN: 0
aunque el ataque esté ajustado a “DECAY" 0a “0.
. GOURCE MAX: 127 y

RELEASE

Este pardmetro determina el tiempo necesario para que el
sonido del sintetizador llegue a cero a partir del momento en
que termina la entrada del sonido de la guitarra.

* Cuando haya seleccionado “BRASS” o "BOW” para la onda, se
procesard la sefial de la guitarra en si. Es decir, el sonido del
sintetizador caerd cuando la sefial de la guitarrq caiga, sea cual
sea la longitud ajustada para el desvanecimiento.

VELOCITY

Este pardmetro ajusta la cantidad de cambio del volumen del
sonido del sintetizador. Cuando esté ajustado a un valor alto,
el cambio de volumen serd mayor segtn la fuerza de la
pulsacién. Cuando esté ajustado a “0,” no se producira

ningun cambio en el volumen aunque cambie el estilo de

pulsacién de las cuerdas.

HOLD

La funci6n de sustain puede sostener la salida del sonido del
sintetizador. Si activa la funcién sustain mientras se envia el
sonido de un sintetizador, el sonido del sintetizador se
sostendrd hasta que desactive esta funcién.

Es posible controlar la activacion / desactivacién de la
funcién de sustain utilizando un conmutador de pedal.
Normalmente debera seleccionar “HOLD OFE.”

* Este pardmetro se utiliza cuando haya seleccionado “SQR” o
“SAW" para la onda.

o e T S SR PR
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La funcion de cada parametro

H ARMON | ST *  Siestd ajustado a “TONIC,” la afinacion del sonido original se

enviard sin ninguna modificacion.

Este efecto cambia la afinacién del sonido original. Esta puede

variar en dos octavas mas grave o mds aguda. PRE DELAY [ 1 ] ’ [2]
Este efecto puede utilizarse en el algoritmo “GUITAR MULTI 17 Este parametro ajusta el tiempo entre que se oye el sonido
cuando el parametro “SELECT” de MOD estd ajustado a “HR.” directo hasta el momento en que se oyen los sonidos

*  Para los detalles acerca de los ajustes de MOD (Modulacién), desafinados. Normalmente podré dejar este ajuste a “0 ms.”

consulte “MOD " (p. 47). * Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard el tiempo, con lo que el efecto coincidird
VOICE con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM es muy

Este pardmetro selecciona el ntimero de voces para el sonido bajo, el efecto se sincronizari al doble o al cuddruple de BPM.

desafinado (armonia).

1 MONO: | FEEDBACK

Un sonido desafinado de una voz ([1]) enviado en mono. Este pardmetro ajusta la cantidad de feedback del sonido

2 MONO: desafinado.
Un sonido desafinado de dos voces ([1], [2]) enviado en mono. LEVEL I1 2
2 STEREO: (11, [2]

Este pardmetro ajusta el vol del sonido desafinado.
Un sonido desafinado de dos voces ([1], [2]) enviado a través St¢ parametro ajusta €2 volumen det sonido desatinado

de los canales izquierdo y derecho. KEY

Este pardmetro especifica el tono de la cancién que esté
MODE [1], [2]

Este pardmetro selecciona el modo para Harmonist.
FAST, MEDIUM, SLOW:

Es posible enviar un acorde con un desafinador normal. La
respuesta serd mas lenta en el orden FAST, MEDIUM y SLOW,

tocando. Al especificar el tono pueden crearse armonias que
siguen el tono de la cancién. El ajuste de tono se corresponde
con el tono de la cancién ( # ,b) de la siguiente manera.

2 iz < . b b b b
pero la modulacién también serd menor en el mismo orden. MZYOF c F g E A D G
| ! . [ L
b A L ] %] WP & 125, PN
MONO: 5 ' ' frs > » >b  —L L
En comparacién con el desafinador convencional, la o L
modulacién se minimiza. Toque una tinica nota. MenorAm Dm Gm Cm Em Bm Em
HARMONY:
Crea una armonia que coincide con el tono de la cancién que Mayor G D A E B F
se toca. Toque una tnica nota. 0 § b % K 'S MU
¥ oW b bid a1 b4 1) b4, UL
| & 4w Y Tt Ll || L i kL prf
Sl I il b1l
PITCH [1], [2] J
! o .
Menor Em  Bm Fm Cm Gm Dm

Ajusta la cantidad de desafinacion (la cantidad de cambio de

et afinacién) enintervalos de semitono:

DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

FINE [ 1 ]I [2] Este pardmetro ajusta el volumen del sonido directo.
Este parametro define ajustes de precisién para la desafinacién.

* La cantidad de cambio “100” en Fine es equivalente a “1” de Pitch. Crear una escala de usuario

Si Harmonist no genera las armonias esperadas, puede
HARMONY [ 1 ], [2] utilizar una Escala de usuario para obtener la armonia
Este pardmetro determina la afinacién del sonido afiadido al deseada. Es posible especificar una escala de usuario
sonido recibido, cuando cree una armonia. Permite ajustarlo diferente para cada patch y cada voz. Pueden crearse hasta 5
hasta 2 octavas més grave o mas agudo con relacién al escalas de usuario diferentes.
sonido recibido. Cuando la escala esté ajustada a “SCALE#1~ *  Los ajustes de Escala de usuario no tienen ningiin efecto cuando
5," este pardmetro definird el nimero de escala de usuario utiliza un patch cuyo algoritmo no incluye el Harmonist, o si
que se utilizard. Harmonist se ha desactivado.
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La funcién de cada parametro

Siga los pasos indicados a continuacién para crear una escala
de usuario.

19 235

H
| |
ot CIBOSE VF-1 il e " lw whte . l n
fis e _eFrecTS: CATEGORY: @ © © 6_’
’“-l) © Q‘;‘Ms‘l@ EFF%E]MB\

>
o<
\l

1. Pulse [UTILITY]. !

2. Gire [NUMBER] para seleccionar “SYSTEM.”

Mio! EFFECTs:[,'n CATEGORY: JFF

¥ svsmm.;r
@o SYS rl '\ |
L u ﬂ‘- AN

3. Pulse [ENTER].

4. Utilice PARAMETER [ <= |[ B ] para seleccionar
“USER#",

5. Gire el mando [NUMBER] para seleccionar el niimero de
escala (SCALE#1-5) para el cual desee definir ajustes de

escala de usuario.

WP eppECTS:Jn  CATEGORY:JFF

v S'n"E-TEH SETTING
LR

OUTPUT
FC

UZER#

KEY=C " INFUT
1 c

6. Utilice PARAMETER [ < ][ B ] para desplazar el
cursor hasta el ajuste “INPUT”.

Cuando toque una tinica nota en la guitarra, el VF-1

detectara el nombre de la nota y lo visualizard como el

Puede girar [VALUE] para especificar el nombre de nota de
la nota enviada correspondiente a la nota recibida.

MO ErrECTS:fin  GATEGORY:JfFF

. 'E-"ETEH ZETTING
LR

KEY=C
USER# I

INPUTY QUTPUT
< [ FC

8. Repita los pasos 6-7 para especificar la nota que se

enviard para cada nota recibida.

9. Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.

HUM CANCELER
(cancelador de zumbidos)

Este efecto elimina los zumbidos no deseados (ruidos eléctricos).

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto cancelador de zumbidos.

FREQUENCY

Se eliminard el zumbido de la frecuencia especificada y de los
multiplos de esta frecuencia. Ajuste este pardmetro para que

coincida con la frecuencia de la fuente de alimentacién.

WIDTH

Este pardmetro especifica la amplitud del filtro que eliminara

los zumbidos.

DEPTH

Este pardmetro especifica la profundidad del filtro que

eliminaré los zumbidos.

THRESHOLD

Este parametro ajusta el nivel al que empezard a actuar el

nombre de nota del sonido recibido.
También puede girar [VALUE] para especificar el nombre de
nota del sonido recibido que desee cambiar.

MOl EEFECTS:fIn  CATEGORY:JFE

. :| STEM SETTIMG

I{E'f l: IlIHF‘UT lDUTPUT

- 7. Utilice PARAMETER [ = ][ B ] para desplazar el
cursor hasta el ajuste “OUTPUT".

cancelador de zumbidos. Si la sefial cae por debajo del nivel
especificado, s6lo se eliminard el zumbido de la sefial. Con el
ajuste maximo, el zumbido se eliminara siempre, sea cual sea
el nivel de la sefial.

RANGE LOW

Este pardmetro especifica el limite inferior de la gama de
frecuencia en la que actuaré el cancelador de zumbidos.

RANGE HIGH

Este parametro especifica el limite superior de la gama de
frecuencia en la que actuara el cancelador de zumbidos.
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La funcién de cada parametro

HUMANIZER

Este efecto permite crear sonidos vocalicos de los seres
humanos utilizando un sonido de guitarra.

Este efecto p.uede utilizarse en el algoritmo “GUITAR
MULTI 1” cuando el pardmetro “SELECT” de MOD est4
ajustado a “HU.”

*  Para los detalles acerca de los ajustes de MOD (Modulacién),
consulte "MOD " (p.47).

\

MODE

Este pardmetro define el modo que cambia las vocales.
PICK (pulsacién):

Este pardmetro cambia de la vocal 1 a la vocal 2 junto con la
pulszicién. El tiempo necesario para el cambio se ajusta con la
frecuencia.

AUTO:

Si ajusta la frecuencia y la profundidad, podrd cambiar entre
dos vocales (Vowel 1 y Vowel 2).

RANDOM:

Se utilizan las cinco vocales (a, e, 1, 0, u) de manera aleatoria
ajustando los pardmetros “RATE” y “DEPTH.”

VOWEL [1]

Este pardmetro selecciona la primera vocal.

VOWEL [2]

Este pardmetro selecciona la segunda vocal.

SENS (sensibilidad)

Este pardmetro ajusta la sensibilidad del efecto Humanizer.
Cuando esté ajustado a un valor bajo, no se obtendr4 ningtin
efecto del Humanizer con una pulsacién débil, mientras que
una pulsacion fuerte si producira el efecto. Cuando estd
ajustado a un valor alto, el efecto Humanizer se obtendrd con

MANUAL

Este parametro determina el punto en el que cambiaran las
dos vocales. Cuando esté ajustado a “50,” la vocal 1y la vocal
2 cambiarédn en la misma longitud de tiempo. Si estd ajustado
a un valor inferior a “50,” el tiempo para la vocal 1 sera més
corto. Si estd ajustado a un valor superior a “50,” el tiempo
para la vocal 1 serd més largo.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el volumen del efecto Humanizer.

3BAND ISOLATOR

El sonido recibido se separa en tres bandas de frecuencias —

alta, media y baja — cada una de las cuales puede realzarse o
cortarse. Con los ecualizadores normales, incluso cuando baja

~al minimo el control de gain para cualquiera de las bandas de

frecuencias, sigue oyéndose algo de sonido de esta banda,
mientras que con este efecto del VF-1 la banda se corta
totalmente. Activar y desactivar el aislador, o ajustar su nivel,

a tiempo real puede ser una técnica muy efectiva.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del aislador de 3

bandas.

AnitiPHASE LowlEVEL
AnitiPHASE MidLEVEL

Estos pardmetros ajustan el nivel de la funcién Anti-Phase. Si
ajusta estos niveles para ciertas frecuencias podra realzar

partes especificas.

LOW MIX SWITCH
MID MIX SWITCH

Estos pardmetros activan y desactivan la funcién Anti-Phase

una pnkam’r’m tanto.fuerte.como.débil

RATE

Este pardmetro ajusta el ciclo de cambio de las dos vocales.

* Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard el ciclo, con lo que el efecto coincidird
con el tempo de ln cancion. No obstante, si el valor de BPM es muy
alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.

DEPTH

Este pardmetro ajusta la profundidad del efecto.

delas-gamasbaja-ymedia-Cuando-esta-activada,lasfases-deoo
los canales estéreo opuestos se invertirdn y a continuacién se

sumaran.

LOW LEVEL
MID LEVEL
HIGH LEVEL

Estos pardmetros realzan o cortan cada una de las bandas de
frecuencias Bajas, Medias y Altas. Si ajusta alguno de estos
parametros a “-60 dB,” los sonidos de esta gama dejardn de
oirse. Cuando lo ajuste a “0 dB,” el sonido se oird al nivel de

la entrada.
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La funcién de cada paréametro

LOFI BOX

Este efecto permite crear un sonido de baja fidelidad.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto de la caja de baja
fidelidad.

SELECT

Este parametro selecciona el modo de la caja de baja fidelidad.

* Siedita un efecto con “SELECT,” el pardmetro de efecto que
haya editado antes de editar se inicializard.

RADIO: -

El sonido parecera venir de una radio de AM. 5i ajusta

“Tuning” podra simular los sonidos que se oyen al sintonizar

la frecuencia de la radio.

PLAYER:

El sonido parecerd venir de un graméfono. También se

simulan los ruidos de las rayadas y el polvo de los discos.

PROCESSOR:

Este pardmetro permite crear un sonido de baja fidelidad

reduciendo la frecuencia de muestreo y/o disminuyendo el

numero de bits. Los filtros de modificacién a tiempo real

conectados en serie permiten cambiar libremente la forma

del sonido.

<Si selecciona “RADIO” o “PLAYER” >
TUNING

Este es un pardmetro para “Radio.” Simula el sonido que se
oye al ajustar la frecuencia de una radio de AM.

<Si selecciona “PROCESSOR"” >

PRE FILTER

El filtro disminuye la distorsién digital. 5i desactiva este
pardmetro podré crear un sonido de fidelidad muy baja que

incluira distorsién digital.

SAMPLE RATE

Este pardmetro modifica la frecuencia de muestreo. Si esta
desactivado, la frecuencia de muestreo no tendra ningtin efecto.

BIT

Este parametro modifica el niimero de bits de datos. Si esta
desactivado, el ntimero de bits de datos no cambiara.

Si selecciona un nimero de bits muy bajo, puede oirse un
ruido muy fuerte incluso cuando no hay sonido, segtin la
fuente de entrada. En estos casos, suba el umbral del

supresor de ruidos.

POST FILTER

Este filtro disminuye la distorsién digital producida por la
baja fidelidad. Si desactiva este pardmetro podra crear un

sonido de una fidelidad muy baja.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido de baja fidelidad.

DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

Este parametro ajusta el volumen del sonido directo.

REALTIME MODIFY FILTER

Este pardmetro selecciona el tipo de filtro.

OFF:
WOW FLUTTER El filtro de modificacion a tiempo real no se utilizara.
Este es un pardmetro para “PLAYER.” Simula las LPF:
irregularidades en el sonido que se producen cuando la Se u;iliz aré el filtro pasa bajos.
velocidad de un plato giradiscos no es constante. BPE:
NOISE Se.utilizari.elfiltro pasa bhanda
' HPF:

Este parametro simula ruido.

FILTER

Este pardmetro ajusta el filtro.

SOUND

Este pardmetro ajusta el sonido.

Se utilizar el filtro pasa altos.

CUTOFF

Este pardmetro ajusta la frecuencia de corte.

RESONANCE

Este pardmetro ajusta la resonancia.

GAIN

Este pardmetro ajusta el nivel del volumen del sonido que ha

pasado a través del filtro de modificacién a tiempo real.

0 0 D E SN I
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MASTER

“Master” se encuentra al final de todos los algoritmos, lo cual
permite ajustar el nivel de salida del patch, y el nivel de
volumen del pedal. ‘

LINK
Este pardmetro es para “MIC SIMULATOR.”

Es un vinculo para los canales L y R.

Si estd desactivado, los canales funcionaran de manera
independiente como dos cahales monofdnicos. Si estd
activado, ambos canales se controlardn de manera

simultdnea con los ajustes del canal L.

* Siha seleccionado “LINK = ON”, el pardmetro que haya
ajustado en el canal R no tendrd ningtin efecto, y adoptard el
mismo valor que haya definido para el canal L.

LEVEL (nivel master)

Este pardmetro ajusta el volumen de salida del VF-1.

Cuando defina ajustes de Master, el indicador de nivel (p. 18,
31) mostrard la entrada inicial del patch (la sefial antes de que
pase por cualquier efecto) y la salida final (la sefial después

de pasar a través de todos los efectos del algoritmo).

BPM (BPM master)

Si especifica un BPM para que coincida con el tempo de la
cancién, podré crear un efecto que cambie el sonido de
manera sincronizada con el tempo. Por ejemplo, si utiliza
BPM para un flanger, el sonido se modulara de manera
sincronizada con el tempo.

Aqui puede definir el ajuste de BPM para cada efecto.

BPM puede ajustarse de una de las tres maneras siguientes.

* Para que el efecto utilice el ajuste de BPM, deberd ajustar el
pardmetro apropiado (p. ej., Chorus Rate o Dly Time) a “BPM
o = ﬁ K

40-250:

Ajuste BPM a un valor entre 40 y 250.

MIDI:

Los mensajes de reloj de temporizacién recibidos en MIDI IN

determinarén el valor de BPM.

GLOBAL:

El valor (velocidad) especificado para el pardmetro “GLOBAL

BPM” de GLOBAL SOUND SETTING controlaré el efecto.

*  Para los detalles acerca de del ajuste BPM de “GLOBAL,”
consulte "GLOBAL SYSYTEM SETTING: GLOBAL BPM
(p.45)."

* En los siguientes casos, el ajuste BPM no tendrd ningiin efecto.

* Cuando haya seleccionado “BPM o - ﬁ " como pardmetro
del efecto, pero el efecto esté desactivado.

* Cuando el pardmetro del efecto esté ajustado a una opcién
diferente de “BPM o — N .7

FOOT LEVEL ( nivel de volumen del pedal)

Este parametro ajusta el volumen en la posicién en la que se

conecta “FV (volumen de pedal)” en el algoritmo.

i"I;ara controlar el volumen del pedal con el pedal de expresién,
ajuste “Control Assign” (p. 103} de la siguiente manera.

< ASSIGN1: ON >

TARGET: MASTER:FOOT VOLUME LEVEL
TARGET MIN: 0

TARGET MAX: 100

A

p UOIISG

SOURCE TYPE: ExpPEDAL
*  §ino hay ningtin pardmetro que permita ajustar el BPM en los SOURCEMODE: NORMAL
efectos del algoritmo, “BPNI™ o aparecerd en la pantaila. SOURCE MIN: 0
LSOURCE MAX: 127 J

,

[ J
BPM (tiempos Por Minuto) indica el niimero de notas negras

por minuto.

Las notas para BPM pueden seleccionarse entre las siguientes:

BPM, BPMJ. BPM., BPM/
BPM). BPMJ; BPMJ BPMJ)
BPMJ; BPMJ) BPMJ BPMJ,
BPM N

*  El volumen del pedal se coloca en la posicién dptima para cada
algoritmo. Para los detalles, consulte la “Lista de algoritmos”
{p.49-90).
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MIC CONV (Convertidor de micréfono)

Este efecto convierte las caracteristicas de un micréfono general
econdmico en las caracteristicas de un micréfono de estudio
muy caro (Micréfono —> Conversién de micréfono). Para un
sonido ya grabado, este efecto puede crear el mismo cambio
tonal que si cambiara el tipo o la distancia del micréfono.

Este efecto aflade una sensacién de “aire” a un sonido
instrumental grabado por una entrada de linea directa, y
hace que suene como si estuviera grabado con un micréfono
(Linea —> Conversién de micréfono).

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del convertidor de

micréfono.

INPUT

Selecciona el tipo de micréfono utilizado realmente para la
grabacion. '

DR-20:
Roland DR-20

SML.DY:
Micréfono dindmico pequefio
HED.DY:

Micréfono dindmico con cabeza

MIN.CN:
Micréfono condensador en miniatura.
FLAT:

Entrada de linea

OUTPUT

Este pardmetro especifica el micréfono que se simulara.
SML.DY:
Micréfono dindmico general para instrumentos o vocales.

Ideal para amplificadores de guitarra o cajas.

VOC.DY:

VNT.CN:

Micréfono condensador cldsico. Utilicelo para vocales o
instrumentos actisticos, etc.

FLAT:

Micréfono con una respuesta de frecuencia plana. Para
cancelar las caracteristicas del micréfono utilizado para la

grabacién.

* Cuando seleccione un simulador de micréfono tipo condensador,
la respuesta a la gama grave se reforzard. Esto puede provocar
que se magnifique el ruido transmitido desde el pie del
micréfono. En este caso, utilice un filtro corta bajos (p. 92) para
cortar ln gama grave no deseada, o instale algiin tipo de
aislamiento en el pie del micréfono que utilice durante la
grabacién (un soporte de micrdfono de goma, etc. para absorber

las vibraciones).

* §i INPUT estd ajustado a “MIC.CN,” OUTPUT sélo podri
ajustarse a "SML.DY" 0 “LRG.CN.”

PHASE

Este pardmetro especifica la fase del micréfono.

NOR:

La misma fase que la entrada.

INV:

Fase opuesta a la de la entrada.

Un micréfono dindmico muy popular para vocales, Se
caracteriza por una gama media muy ajustada. Utilicelo para
vocales.

LRG.DY:

Micréfono dindmico con un extremo grave ampliado.
Utilicelo para bombos o timbales, etc.

SML.CN:

Micréfono condensador pequefio para instrumentos. Se
caracteriza por una gama aguda muy brillante. Se utiliza
para percusién metélica o para guitarras actisticas.
LRG.CN:

Micréfono condensador con respuesta plana. Utilicelo para

vocales, narracién o instrumentos actsticos, etc.
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MULTI TAP DELAY

Este es un efecto del algoritmo “Multi tap delay (20 tap)”.
Este pardmetro crea un efecto muy distintivo (como un
sonido muy 'grueso) aplicando un eco al sonido directo.
Multi tap delay permite definir ajustes independientes para
cada uno de los 20 ecos.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto Multi tap delay.

i
RATIO (relacién de tiempo)
Este ajuste conserva la relacién de tiempo definida en los

ajustes DELAY TIME [1]-{20], y amplia o reduce esta

relacién en el tiempo general.

TAP [1]-[20] DELAY TIME

Este pardmetro ajusta el tiempo de delay para cada eco (TAP

(1]-{20]).

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard el tiempo de delay, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM
es muy bajo, el efecto se sincronizard al doble o al cuddruple de BPM.

TAP [1]-[20] FINE TIME

Este pardmetro define ajustes de precisién en el tiempo de
delay de cada eco (TAP [1]-{20]).

TAP [1]-[20] PAN LR
Este pardmetro ajusta la posicién estéreo (panoramizacién)

de cada sonido de eco (TAP [1]-{20]).
L0O-100:

Este pardmetro ajusta el nivel de salida del canal L.

RO-100:

Este pardmetro ajusta el nivel de salida del canal R.

*__Cuando esté ajustado a 1100, s6lo se utilizard el canal L,

FB FINE (tiempo de delay de
feedback)

Este pardmetro define ajustes de precisién para el tiempo de
delay del sonido de feedback.

FB LEVEL (nivel de feedback)

Este pardmetro ajusta la cantidad de feedback. Cuanto mas
alto sea el resultado, mas ecos se oiran.

LOW CUT (filtro corta bajos)

El Filtro corta bajos corta el contenido de frecuencia inferiorala
frecuencia ajustada. Este pardmetro ajusta la frecuencia a la que
empezard a actuar el filtro corta bajos. Cuando esté ajustado a
“FLAT,” el filtro corta bajos no actuard en ningtin momento.

HIGH CUT (filtro corta altos)

Este pardmetro ajusta la frecuencia a la que empezaré a
actuar el filtro corta altos. Cuando esté ajustado a “FLAT,” el
filtro corta altos no actuard en ninglin momento.

DIR LEVEL (nivel del sonido clirecto)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido directo.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido de eco.

NS.SUPPRESSOR
(Supresor de ruidos)

Este efecto reduce los ruidos y los zumbidos. Puesto que
reduce el ruido de manera sincronizada con la envolvente
del sonido (la manera en que el sonido cae en el tiempo),
tiene muy poco efecto sobre el sonido de la guitarra, y no
afecta al cardcter natural del sonido.
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mientras que si ajusta R100 s6lo se utilizard el canal R.

TAP [1]-[20] LEVEL
Este pardmetro ajusta el volumen de cada sonido de eco
(TAP [1]-{20]).

FB DELAY (tiempo de delay de

feedback)

Este pardmetro ajusta el tiempo de delay para el sonido de feedback.

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard el tiempo de delay, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM

es muy bajo, el efecto se sincronizard al doble o al cuddruple de BPM.

ol B Nl
Este pardmetro activa y desactiva el efecto del supresor de ruidos.

DETECT (entrada del detector)

Este parametro es tanto para “STEREO MULTI” como para
#10 GRAPHIC EQ.” Selecciona la fuente de entrada que
controlara el supresor de ruidos.

L:

Estard controlado por la fuente de entrada del canal L.

R:

Estard controlado por la fuente de entrada del canal R.
LINK:

Estard controlado por la fuente de entrada cuyo nivel sea

més alto.
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La funcién de cada parametro

THRESHOLD

Ajuste este pardmetro segiin sea necesario para el volumen
del ruido. Si el nivel del ruido es alto, serd necesario un ajuste
mas alto. Si el nivel del ruido es bajo, un valor bajo serd
suficiente. Ajuste este valor hasta que la caida del sonido sea
lo mads natural posible.
*  Los ajustes altos para el pardmetro Threshold puede resultar en
que no se oiga ningiin sonido al tocar con el volumen de los
- instrumentos bajado.

RELEASE

Este pardmetro ajusta el tiempo entre que empieza a actuar el
supresor de ruidos hasta el momento en que el volumen
llega a “0.”

OCTAVE

Este efecto afiade una nota una octava mds grave, creando un

sonido maés rico.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto Octave.

OCT LEVEL (nivel de octava)

Este pardmetro ajusta el nivel de la nota una octava més grave.

DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

Este parametro ajusta el nivel del sonido directo.

OVER DRIVE

Es posible simular la distorsién producida por el amplificador
de lamparas de un altavoz giratorio (Saturacién).

PHASER

Si afiade partes con la fase variada al sonido directo, el efecto

Phaser dara un carédcter arremolinado al sonido.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto phaser.

TYPE

Este pardmetro define el ntimero de fases que utilizard el
efecto phaser.

4STAGE:

Efecto de 4 fases. Se obtiene un efecto phaser ligero.

6STAGE:

Efecto de 6 fases. Se obtiene un efecto phaser muy popular.

8STAGE:

Efecto de 8 fases. Es el efecto phaser muy popular.

10STAGE:

Efecto de 12 fases. Se obtiene un efecto phaser profundo.

12STAGE:

Efecto de 12 fases. Se obtiene el efecto phaser mds profundo.
Bi-PHASE:
Este es el phaser con dos circuitos de inversién de fase

conectados en serie.

RATE

Este pardmetro ajusta la frecuencia del efecto Phaser.

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard la frecuencia, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM
es muy alto, el efecto se sincronizard 4 1/2 6 1/4 de BPM.

DEPTH

Este parémetro determina la profundidad del efecto Phaser.

MANUAL

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto de saturacién.

GAIN

Este pardmetro ajusta el nivel de entrada de la saturacién.
Cuanto mds alto sea el valor mayor seré la distorsion.

DRIVE

Este pardmetro ajusta la cantidad de distorsion.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el nivel de salida de la saturacién.

Este pardmetro ajusta la frecuencia central del efecto Phaser.

RESONANCE

Determina la cantidad de resonancia (feedback). Al aumentar
el valor se realzara el efecto, y se creard un sonido mds
inusual. Si define el valor minimo se creard una resonancia

con una fase invertida.

SEPARATE (separacion)

Este parametro ajusta la difusion. La difusién aumentara a

medida que aumente el valor.
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La funcién de cada parametro

STEP

Este pardmetro puede ajustarse para hacer que el sonido
cambie por pasos. Si aumenta el valor el cambio serd mas
preciso. Si estd ajustado a “OFF,” este pardmetro no tendra

ningtin efecto.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el volumen del phaser.

PICKUP SIM
(Simulador de pastilla de
guitarra}]

Este efecto produce el sonido de diferentes tipos de pastillas
de guitarra. Es posible producir sonidos muy gruesos incluso
con una guitarra de una tinica pastilla.

Este efecto puede utilizarse en el algoritmo “GUITAR
MULTI 2” cuando el pardmetro “SELECT” de SFX estd
ajustado a “PIC.”

*  Para los detalles acerca de los ajustes de SFX, consulte "SFX”
(p.48).

TYPE

Este pardmetro selecciona el tipo de pastilla.

‘S’ to ‘H’ (Unica a doble):

Convierte el sonido de una pastilla de bobina tinica al sonido
de una pastilla doble.

‘H’ to ‘S’ (doble a Gnica):

Convierte el sonido de una pastilla doble al sonido de una
pastilla de bobina tnica.

‘H’ to ‘HF’ (ddoble a semitono):

PITCH SHIFTER

_Este efecto cambia la afinacién del sonido original (a mas

grave o mds aguda) dentro de una gama de dos octavas.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del desafinador.

MODE

Este pardmetro selecciona el modo del efecto Pitch Shifter.
FAST, MEDIUM, SLOW:

Es posible enviar un acorde con un desafinador normal. La
respuesta serd més lenta en el orden FAST, MEDIUM y SLOW,
pero la modulacién también serd menor en el mismo orden.
INV1:

Ofrece un sonido invertido. La respuesta es rdpida; el tiempo
de inversion es corto.

INV2:

Ofrece un sonido invertido. La respuesta es lenta; el tiempo

de inversion es largo.

PITCH

Este pardmetro ajusta la cantidad de desafinacién (la cantidad

de cambio de la afinaci6én) en intervalos de semitono.

FINE

Este pardmetro define ajustes de precisién en la desafinacién.

*  La cantidad de cambio “100” en Fine equivale a la de “1” en Pitch.

BALANCE DIR:FX (directo: efecto)

Este pardmetro ajusta el balance del volumen del sonido

directo y el sonido del efecto.

) X ' ) DIR:FX=100:0  Sélo se enviara el sonido directo.
Conwvierte el sonido de una pastilla doble al sonido de DIRFX=0:100  Sélo se enviaré el sonido del efecto.
semitono de una pastilla de bobina tinica.

LEVEL
Bula W Buba
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TONE

Este pardmetro ajusta el sonido.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el volumen.

Este pardmetro ajusta el nivel del volumen.
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La funcidn de cada parametro

PREAMP/SP.SIM
(Preamplificador / Simulador de
altavoz)

Este efecto ajusta la distorsién y el tono del sonido de guitarra.

* Cuando BASS, MIDDLE y TREBLE estén ajustados a “0,” es posible
que no se produzca ningtin sonido segiin los ajustes de Type.

* Cuando utilice el preamplificador / simulador de altavoz, si lo especifica
como un “ajuste de sonido global” se conseguird el efecto PREAMP /
SP.SIM mds efectivo. Para los detalles, consulte * Ajustes de sonido
globales” (p. 45).

* En los algoritmos “GUITAR MULTI 1," “GUITAR MULTI 2, y
“BASS MULT!" podrd cambiar la posicién de PRE/SP.SIM. En este
caso, PRE/SP.SIM indicard “POSITION.” Para los detalles acerca del
ajuste, consulte “Cambiar el orden de los efectos” (p. 30).

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto PREAMP/SP.SIM.

PREAMP TYPE

Este pardmetro ajusta eltipo de preamplificador de guitarra.
La distorsién y las caracteristicas del sonido de cada
amplificador se explican a continuacién:

JC-120:

El sonido del Roland “JC-120” (Jazz Chorus 120), un favorito
de los mtsicos profesionales en todo el mundo.

CLEAN TWIN:

El sonido de un amplificador de lamparas integrado convencional.
CRUNCH:

Permite obtener el efecto crujiente que crea una distorsién
natural.

MATCH DRIVE:

Una simulacién del amplificador de ldmparas mas moderno
utilizado en estilos de blues, rock y fusion.

amplificador de guitarra.

[{H

Un sonido suave creado utilizando la entrada II del
amplificador de guitarra.

T1+11:

El sonido creado al conectar las entradas I y II del
amplificador de guitarra en paralelo, con lo que se consigue
un sonido con un extremo grave més fuerte que con L.
SLDN LEAD:

El sonido de un amplificador de lJdmparas con una distorsiéon
versatil, que puede utilizarse en una gran variedad de estilos.
METAL 5150:

El sonido de un gran amplificador de lamparas, adecuado
para heavy metal.

METAL DRIVE:

Un gain alto y un sonido metalico muy potente.

AC.GUITAR (guitarra acistica):

Este es un preamplificador para guitarras electroactisticas.

*  Siselecciona “AC.GUITAR" se activa el simulador de amplificador
plano integrado, con lo que se consigue un sonido natural sin las
idiosincrasias de ningiin amplificador de guitarra. Tenga en cuenta que
cuando “GLOBAL SOUND SETTING” para OUTPUT SELECT esté
ajustado a “LINE,” el simulador de amplificador plano se desactivard.

oD-1: :
El sonido del famoso OD-1 de la serie compacta de BOSS.

OD-2 TURBO:
El sonido del OD-2 de la serie compacta de BOSS, con Turbo activado.

DISTORTION:

Produce una distorsién estandar.

FUZZ:

Produce un sonido borroso bésico.

AC:

Esta opci6n puede seleccionarse en el algoritmo “BASS MULTI".
Produce el sonido cldsico de un amplificador de transistores.

AMG:
4B A CC NMLILTIL

Permite obtener el sonido Liverpool de los afios 60.

BLUES:

Un sonido con una gama media muy rica, ideal para blues.
BG LEAD:

El sonido de un amplificador de lémparas tipico de los ltimos
70y los 80, caracterizadopor una gama media muy peculiar.
MS1959 (I, II, 1+11):

El sonido de un gran amplificador de ldmparas que era
indispensable para el hard rock britanico de los afios 70, y
que atin utilizan muchos guitarristas de hard rock actuales.

Un sonido agudo creado utilizando la entrada I del

Esta Uy\.;\:vu l,l'ucdc seleceionarse-en-el ulsux tme“BASSMULTHZ
Produce el sonido de un gran amplificador de ldmparas con

ultragraves y un borde vigoroso.

VOLUME

Este pardmetro ajusta el volumen y la distorsién del amplificador.

BASS

Este pardmetro ajusta el sonido de la gama de frecuencias bajas.

MIDDLE

Este pardmetro ajusta el sonido de la gama de frecuencias medias.

*  8i ha seleccionado “MATCH DRIVE” como el tipo, el control

medio no tendrd ningiin efecto.
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TREBLE

Este parametro ajusta el sonido de la gama de frecuencias altas.

PRESENCE

Este pardmetro ajusta el sonido de la gama de frecuencias ultraaltas.

*  Si ha seleccionado “MATCH DRIVE” 0 “VO DRIVE” como el
tipo, al aumentar la presencia se cortard ln gama alta (el valor
cambinrd de “0” hasta “-100").

MASTER

Este parametro ajusta el volumen de todo el preamplificador.

BRIGHT

Este pardmetro activa y desactiva el ajuste de brillo.

OFF:

El brillo no se utiliza.

ON:

El brillo se activa para crear un sonido maés ligero y vigoroso.

* Segtin el ajuste de “PREAMP TYPE”, es posible que este
pardmetro no aparezca.

GAIN

Este pardmetro ajusta la distorsion del amplificador. La distorsién
aumentara para los ajustes de “LOW,” “MID” y “HIGH.”

* Elsonido de cada tipo se crea sobre la base de que el gain estd ajustado a
“MID.” Por lo tanto, deberd ajustarlo normalmente a “MID.”

MIC SETTING

Este pardmetro simula la posicién del micréfono. “CENT
(centro)” simula la condicién en la que el micréfono se
encuentra en en centro del cono del altavoz. “1-10 cm” significa
que el micréfono se aleja del centro del cono del altavoz.

MIC LEVEL

Este parametro ajusta el volumen del micréfono.

La funcién de cada parametro

REVERB

La reverberacién (o reverb) es el efecto provocado por las
ondas de sonido que caen en un espacio actstico, o la
simulacién digital de este hecho. Esta caida se produce
debido a que las ondas rebotan en las paredes, techos,
objetos, etc. de una manera muy compleja. Estas reflexiones,
combinada con la absorcién por parte de varios objetos,
disipan la energfa actistica durante un cierto periodo de
tiempo (conocido como tiempo de caida). El ofdo percibe este
fenémeno como una cortina de sonido continua.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto reverb.

TYPE

Este pardmetro selecciona el tipo de Reverb. Es posible

simular diferentes tipos de espacios.
*  Los tipos disponibles dependerdn del algoritmo que utilice.

ROOM:

Simula la reverberacién de una habitacién pequeia.

HALL:

Simula la reverberacién de una sala de conciertos.
ROOM1:

Simula la reverberacién de una habitacién pequefia. Ofrece
unas reverberaciones brillantes.

ROOM2:

Simula la reverberacién de una habitacién pequefia. Ofrece
unas reverberaciones calidas.

HALL1:

Simula la reverberacién de una sala de conciertos. Ofrece
unas reverberaciones claras y amplias.

HALL2:

Simula la reverberacién de una sala de conciertos. Ofrece

unas reverberaciones cdlidas.
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DIR (DIRECT) LEVEL

Este parametro ajusta el volumen del sonido directo.

*  Si ha seleccionado “AC.GUITAR” para “PREAMP TYPE”,
utilicelo con MIC LEVEL=100y DIRECT LEVEL=0.

* MIC SETTING, MIC LEVEL o DIR (DIRECT) LEVEL no
aparecerdn en la pantalla con los siguientes ajustes:

¢ Cuando OUTPUT SELECT del ajuste de sonido Global (p.
45) esté ajustado a una opcién diferente de "LINE”.

o Cuando TYPE del simulador de preamplificador y altavoz
esté ajustado a “OD1”, “OD-2 TURBO”, “DISTORTION”
o “FUZZ".

PLATE:
Simula las reverberaciones de plancha (una unidad de reverb
que utiliza las vibraciones de una ldmina metélica). Ofrece un

sonido metalico con una gama superior muy caracteristica.

(ROOM) SIZE

Este pardametro ajusta el tamaiio de la habitacién que se

simula.

REVERB TIME

Este pardmetro ajusta la duracién (tiempo) de reverb.
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La funcién de cada parametro

BALANCE DIR:FX (directo: efecto)

Este parametro ajusta el balance de volumen del sonido
directo y el sonido de los efectos.

DIR:FX 100:0 Sélo se enviara el sonido directo.

DIR:FX 0:100 Sélo se enviaré el sonido del efecto.

FX (EFFECT) LEVEL

Este pardmetro ajusta el nivel del efecto.

PRE DELAY

Este pardmetro ajusta el intervalo de tiempo entre el sonido
directo y el principio del sonido de reverb.

DENSITY

Ajusta la densidad del sonido (primeras reflexiones) que llega al
que escucha después de rebotar en las paredes una o varias veces.

EARLY REF LEVEL (nivel primeras
refl.)

Este pardmetro ajusta el nivel del volumen del sonido
reflejado inicial.

RELEASE DENSITY

Este pardmetro ajusta la densidad del sonido que llega al que

escucha después de muchas reflexiones repetidas.

LOW DAMP GAIN

Este parametro ajusta la cantidad de amortiguacién para
Low Damp. Si lo ajusta a “0” no se producird ninguna

amortiguacién de las frecuencias bajas.

LOW DAMP FREQUENCY

Este pardmetro ajusta la frecuencia estdndar a la que se
amortiguaran las frecuencias bajas. El sonido de la reverb en
la banda inferior a esta frecuencia se amortiguara.

HIGH CUT (FILTER)

Este pardmetro ajusta la frecuencia a la que empezard a
aplicarse el filtro pasa bajos. El efecto se aplicara al sonido de
la reverb. '

GATE

Este efecto ajusta el nivel de entrada para controlar la reverb.
Este ajuste puede utilizarse en el algoritmo “GATE REVERB”.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto GATE.

THRESHOLD (umbral de compuerta)

Este pardmetro ajusta el nivel estindar para controlar la
abertura y el cierre de la compuerta.

HOLD TIME (mantenimiento de

compuerta)
Este pardmetro ajusta el intervalo de tiempo entre que la

compuerta se abre y se cierra completamente.

RLS TIME (desactivacion de

compuerta)
Este parametro ajusta el tiempo entre que termina el tiempo

de mantenimiento de compuerta y el momento en que el
sonido se enmudece completamente.

RING MODULATOR

Este efecto crea un sonido tipo campana modulando en

anillo el sonido recibido con una sefial procedente del
oscilador interno. El sonido no serd musical y no producira
afinaciones distintivas.

HIGH DAMP GAIN MODE
Este pardametro ajusta la cantidad de amortiguacién para Este parametro selecciona el modo del modulador en aniilo.
High Damp. Si lo ajusta a “0” no se producird ninguna NORMAL:

amortiguacion de las frecuencias altas.

HIGH DAMP FREQUENCY

Este pardmetro ajusta la frecuencia esténdar a la que se
amortiguaran las frecuencias altas. El sonido de la reverb en

la banda superior a esta frecuencia se amortiguara.

LOW CUT ffiltro corta bajos)

Este pardmetro ajusta la frecuencia a la que empezard a
aplicarse el filtro pasa altos. El efecto se aplica al sonido de la
reverb.

Si modula la sefial en anillo con el sonido de la guitarra y la
sefial del oscilador interno, puede crear un sonido tipo campana.
Obtendré un sonido no musical con el sentido de afinacién.
INTELLIGENT:

Si modula la sefial de entrada en anillo, creard un sonido tipo
campana. El modulador en anillo inteligente cambia la
frecuencia de oscilacién segtin la afinacién del sonido de entrada
y, por lo tanto, produce un sonido con un sentido de afinacién,
que es bastante diferente de “Normal.” Este efecto no da un
resultado satisfactorio si la afinacién del sonido de guitarra no
se detecta correctamente . Debe utilizar siempre una tinica nota.
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La funcion de cada parametro

FREQ (frecuencia)

Este parametro ajusta la frecuencia del oscilador interno.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido del efecto.

DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido directo.

ROTARY

Este pardmetro simula un altavoz giratorio antiguo, que afiade
ondulaciones al sonido haciendo girar el altavoz mientras suena.
Un altavoz giratorio real dispone de un conmutador para
seleccionar la rotacién lenta o rdpida. Su trompeta (altavoz de
agudos) y rotor (altavoz de graves) también pueden girar de
manera independiente. El efector ROTARY dispone de pardmetros
que pueden utilizarse para recrear estos sutiles efectos.

EFFECT

Este parametro activa y desactiva el efecto ROTARY.

SPEED SELECT

Este pardmetro cambia la velocidad de rotacién del altavoz
simulado (SLOW o FAST).

HORN FAST

Este pardmetro ajusta la velocidad de rotacién para la
trompeta cuando esté ajustada a “FAST.”

ROTOR FAST

Este pardmetro ajusta la velocidad de rotacién para el rotor
cuando estd ajustada a “FAST.”

HORN SLOW

Este pardmetro ajusta la velocidad de rotacién para la
trompeta cuando estd ajustada a “SLOW.”

FALL TIME HORN

Este pardmetro ajusta el tiempo que tarda la velocidad de
rotacién de la trompeta a cambiar cuando se pasa de “FAST”
a “SLOW.”

FALL TIME ROTOR

Este pardmetro ajusta el tiempo que tarda la velocidad de
rotacién del rotor a cambiar cuando se pasa de “FAST” a
“SLOW.”

BALANCE ROTOR:HORN

Este pardmetro ajusta el balance del volumen entre la
trompeta y el rotor.

MIC SETTING

Este pardmetro cambia la posicién del micréfono utilizado
para grabar el sonido del altavoz giratorio.

OFF MIC:

Simula el sonido grabado por un micréfono colocado a una
cierta distancia del altavoz giratorio. El sonido contiene muy
pocas ondulaciones. Este ajuste es muy efectivo para
instrumentos como un érgano de jazz.

ON MiC:

Simula el sonido grabado por un micréfono colocado cerca
del altavoz giratorio. El sonido contiene muchas
ondulaciones. Este ajuste es muy efectivo para instrumentos
como un drgano de rock.

HORN DEPTH

Este pardmetro ajusta la cantidad de profundidad del efecto

Doppler de la trompeta.

ROTOR DEPTH

Este pardmetro ajusta la cantidad de profundidad del efecto

Doppler de rotor.

ROTORY SLOW

Este pardmetro ajusta la velocidad de rotacién para el rotor
cuando esté ajustada a “SLOW.”

RISE TIME HORN

Este pardmetro ajusta el tiempo que tarda la velocidad de
rotacién de la trompeta a cambiar cuando se pasa de
“SLOW” a “FAST.”

RISE TIME ROTOR

Este pardmetro ajusta el tiempo que tarda la velocidad de
rotacién del rotor a cambiar cuando se pasa de “SLOW” a
“FAST.”

HORN TRMLO (fremolo de frompefa)

Este pardmetro ajusta la cantidad de cambio en el volumen

para la trompeta.

ROTOR TRMLO (iremolo del rotor)

Este pardmetro ajusta la cantidad de cambio en el volumen

para el rotor.

DIFFUSION

Este parametro ajusta el “grosor” del sonido.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido del efecto.

113




La funcién de cada parametro

RSS PANNER

SHORT DELAY

RSS PANNER puede hacer que el sonido parezca dar vueltas

alrededor del que escucha.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto RSS PANNER.

SPEED

Este pardmetro ajusta la velocidad con la que se desplazaré la

posicién del sonido. N

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard la frecuencia, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancidn. No obstante, si el valor de BPM
es muy alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.

DIRECTION

Este pardmetro selecciona el sentido de rotacién del sonido.

CW (horario):

Gira en sentido horario, dirigido hacia abajo.

CCW (antihorario):

Gira en sentido antihorario, dirigido hacia abajo.

RSS (2¢ch)

RSS (Roland Sound Space) es un efector que crea un campo
sénico tridimensional. RSS permite orientar la imagen sénica
a una posicién arriba, abajo, delante, detrds, oaunladooa

otro del que escucha.

*  Para aprovechar al médximo los efectos que puede ofrecer RSS,
antes debe leer “Antes de utilizar RSS” (pdgina 121).

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto RSS (2ch).

Este es un eco con un tiempo de eco méximo de 400 ms. Este
efecto es muy {itil para crear un sonido méas grueso.

Este efecto puede utilizarse en el algoritmo “GUITAR
MULTI 1” cuando el pardmetro “SELECT” de MOD esté
ajustado a “SDD.”

*  Para los detalles acerca de los ajustes de MOD (Modulacién),
consulte “MOD " (p.47).

DELAY TIME

Este pardmetro ajusta el tiempo de eco.

*  Siestd ajustado n BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard el tHempo de delay, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM
es muy bajo, el efecto se sincronizard al doble o al cuddruple de BPM.

FEEDBACK

Feedback se refiere al retorno de la sefial de eco a la entrada
de eco. Este pardmetro ajusta el volumen que se devuelve a
la entrada. Cuanto mas alto sea el valor m4s repeticiones de

eco se oiran.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido de eco.

SLICER

Este efecto interrumpe el sonido de manera consecutiva para dar la

impresién de que se toca una frase de acompafiamiento de ritmo.
Este efecto puede utilizarse en los algoritmos “GUITAR
MULTI 1” y “ISOLETER” cuando el pardmetro “SELECT” de
MOD est4 ajustado a “SL.”

* Para los detalles acerca de los ajustes de MOD (Modulacién),

AZIMUTH [L]

AZIMUTH [R]

Este pardmetro desplaza el sonido horizontalmente
siguiendo el perimetro de una esfera imaginaria. El ajuste
puede realizarse en una gama méxima de 180 grados hacia la
izquierda o hacia la derecha. El ajuste estdndar (“0”) indica

una directamente delante del que escucha.

ELEVATION [L]
ELEVATION [R]

Este pardmetro desplaza el sonido verticalmente siguiendo el
perimetro de una esfera imaginaria. El ajuste se define como
el niimero de grados a partir de la posicién frontal (0).

consulte “MQD " (,n 47)

PATTERN

Este pardmetro selecciona el patrén de Slicer que se utilizard

para cortar el sonido.

RATE

Este pardmetro ajusta la frecuencia a la que se cortard el sonido.

*  Si estd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard la frecuencia, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM
es muy alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.
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TRIGGER SENS (sensibilidad del disparo)

Este parémetro ajusta la sensibilidad de disparo. Con un ajuste bajo
de este pardmetro, al pulsar notas con suavidad no volverda -
dispararse la frase (es decir, la frase continuard sonando), pero si
pulsa las notas con fuerza volvers a dispararse la frase y se
reproducira de nuevo desde el principio. Con un ajuste alto, la frase
volver4 a dispararse incluso al pulsar notas con suavidad.

SLOW GEAR

Este efecto produce un vaivénidel volumen (sonido “tipo violin”).
Este efecto puede utilizarse en el algoritmo “GUITAR MULTI 2"
cuando el pardmetro “SELECT” de SFX est4 ajustado a “5G.”

* Para los detalles acerca de los ajustes de SFX; consulte "SFX” (p. 48).

SENS (sensibilidad)

Este pardmetro ajusta la sensibilidad de Slow Gear. Si est4
ajustado a un valor bajo, el efecto de Slow Gear s6lo podra
obtenerse con una pulsacion fuerte, y no se obtendrd ningtin
efecto con una pulsacién suave. Si estd ajustado a un valor
alto, el efecto se obtendrd incluso con una pulsacién suave.

RISE TIME

Este pardmetro ajusta el tiempo necesario para que el volumen

llegue a su méximo desde el momento en que empieza la pulsacion.

SPACE CHORUS

Este efecto simula el sonido del famoso Roland SDD-320 Dimension D.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto de chorus espacial.

'DIRECT SWITCH

Este pardmetro activa y desactiva el sonido directo (enviado

/ no enviado).

STEREO PS DLY
(Delay de desafinador
estéreo)

Este efecto aplica un eco al sonido del efecto Pitch Shifter.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del desafinador.

MODE

Este pardmetro selecciona el modo del efecto Pitch Shifter.

FAST, MEDIUM, SLOW:

Es posible enviar un acorde con un desafinador normal. La
respuesta serd m4s lenta en el orden FAST, MEDIUM y SLOW,
pero la modulacién también serd menor en el mismo orden,

PITCH [L]
PITCH [R]

Este pardmetro ajusta la cantidad de desafinacién (la
cantidad de cambio de la afinacién) en intervalos de

semitono por separado para los canales derecho e izquierdo.

FINE [L]
FINE [R]

Este pardmetro define ajustes de precisidn para la desafinacién
por separado para los canales derecho e izquierdo.

*  La cantidad de cambio “100” en FINE equivale a “1” de Pitch.

PRE DELAY [L]

s 0

7
o
0N
o
L)
=
b

INPUT
Este pardmetro cambia entre las sefiales de entrada estéreo y mono. PRE DELAY [R] ;
MONO: Este parametro ajusta el tiempo entre que se oye el sonido

Produce un efecto Space Chorus para la entrada mono con

los canales izquierdo y derecho mezclados.

ST. (stereo):
Produce un efecto Space Chorus para la entrada estéreo con Space

Chorus aplicado por separado a los canales izquierdo y derecho.

MODE

Este pardmetro permite seleccionar la manera en que
cambiard el efecto Space Chorus.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido del efecto.

directo hasta que se oyen los sonidos desafinados por
separado para los canales derecho e izquierdo. Normalmente

debera dejar este parametro ajustado a “0 ms.”

FB DELAY TIME [L]
FB DELAY TIME [R]

Estos parametros ajustan el tiempo de eco del sonido de
feedback desafinado de manera independiente para los
canales derecho e izquierdo.

* i estd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado

para cada patch determinard el tiempo de delay, con lo que el efecto
coincidiri con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM

S
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es muy bajo, el efecto se sincronizard al doble o al cuddruple de BPM.

FB FINE TIME [L]
FB FINE TIME [R]

Estos pardmetros permiten definir ajustes de precisién del
tiempo de eco del sonido de feedback desafinado, de manera
independiente para los canales izquierdo y derecho.

FB LEVEL [L] (nivel de feedback L)
FB LEVEL [R] (nivel de feedback R)

Estos pardmetros ajustan la cantidad de feedback del sonido
desafinado de manera indepéndiente para los canales derecho e
izquierdo. Al cambiar la cantidad de feedback cambiar el

ndmero de veces que se repetird el sonido desafinado.

BALANCE DIR: FX (directo: efecto)

Este pardmetro ajusta el balance del volumen del sonido
directo y del sonido del efecto.

DIR:FX 100:0 Sélo se enviard el sonido directo.

DIR:FX 0:100 Sélo se enviaré el sonido del efecto.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el nivel del volumen.

SUB 4BAND EQ
Subecualizador de 4
andas)

Este efecto ajusta el sonido como un subecualizador. Se adopta
un tipo paramétrico para las gamas alta-media y baja-media.
Este efecto puede utilizarse en el algoritmo “GUITAR
MULTI 1” cuando el pardmetro “SELECT” de MOD esta
ajustado a “SEQ.”

*  Para los detalles acerca de los ajustes de MOD (Modulacidn),
consulte “MOD ” (p.47).

afectada por el ecualizador centrada en “LO-MD F.” Cuanto-

mas alto sea el valor mas estrecha seré el area.

LOW-MID EQ (ecualizador de bajos -

medios)
Este pardmetro ajusta el sonido de la gama de frecuencias bajas-medias.

HI-MD F (frecuencias altas - medias)
Este parametro especifica el centro de la gama de frecuencia

que se ajustard con “HI-MID EQ.”

HI-MID Q (Q de altos-medios)

Este pardmetro ajusta la amplitud del drea que se verd
afectada por el ecualizador centrada en “HI-MD F.” Cuanto
mdés alto sea el valor més estrecha serd el drea.

HI-MID EQ (ecualizador de altos-medios)

Este pardmetro ajusta el sonido de la gama de frecuencias

altas-medias.

LEVEL

Este parametro ajusta el volumen después del ecualizador.

T-WAH (Touch WAH)

El efecto Touch Wah crea un wah automéatico cambiando el filtro en

respuesta al volumen de la entrada.
Este efecto puede utilizarse en el algoritmo “BASS MULTI" cuando
el parametro “SELECT” de EQ/TW estd ajustado a “TW.”

SENS (Sensibilidad)

Este pardmetro ajusta al sensibilidad con la que se verd afectado
el filtro. Cuanto mds alto sea el valor mayor serd la respuesta. Si

esta ajustado al valor “0,” se producird un wah fijo.

START

LOW EQ (ecualizador de bajos)

Ajusta el sonido de la gama de frecuencias bajas.

HIGH EQ (ecualizador de agudos)

Ajusta el sonido de la gama de frecuencias altas.

LO-MD F (frecuencias bajas-medias)
Este pardmetro especifica el centro de la gama de frecuencia

que se ajustard con “LOW-MID EQ.”

LOW-MID Q (cambio en bajos-
medios)
Este parametro ajusta la amplitud del drea que se verd

Este pardmetro determirna el sentido enque sedesplazard la———————

frecuencia de corte del filtro.

UpP:

Un wah en el que la entrada hara que el filtro se desplace
hacia una frecuencia més alta.

DOWN:

Un wah en el que la entrada haré que el filtro se desplace

hacia una frecuencia més baja.

STOP o
Este pardmetro ajusta la frecuencia a la que’la frecuencia de
corte del filtro se parard cuando baje el nivel de la entrada.
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L

RESONANCE

Este pardmetro ajusta la-cantidad de feedback del filtro. Cuanto

mas alto sea el valor, mas inusual seré el sonido creado.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Ajusta el volumen del sonido del efecto.’

DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido directo cuando
el efecto estd activado.

TAPE ECHO201

Este efecto de eco simuila el sonido del famoso RE-201 de Roland.

EFFECT
Este pardmetro activa y desactiva el efecto TAPE ECHO201.

MODE (selector de modo)

Este pardmetro selecciona las diferentes combinaciones de tiempos
de eco (corteo, medio y largo) de los tres cabezales de reproduccién.
Si esta ajustado a “4,” podré seleccionar ecos cortos.

REPEAT RATE

Este pardmetro ajusta la velocidad de la “cinta”. Cuanto més
alto sea el valor, més corto serd el intervalo del sonido repetido.

INTENSITY

Este pardmetro ajusta las veces que se repetiré el sonido.

TONE BASS

Este pardmetro ajusta el volumen del extremo grave del
sonido de Tape Echo.

TONE TREBLE

Este pardmetro ajusta el volumen del extremo agudo del

WOW RATE (frecuencia de

ondulacién)
Este pardmetro ajusta las ondulaciones de la afinacién que se

producen con la deterioracién o las iorregularidades de la cinta.

Cuando mds alto sea el valor, mds intenso serd el efecto.

WOW DEPTH (profundidad de
ondulacién)

Este pardmetro ajusta la profundidad de la modulacién
provocada por el desgaste de la cinta y por la irregular
rotacién del mecanismo. Si aumenta este valor, la

modulacién serd més profunda.

FX LEVEL (nivel del efecto)

Este pardmetro ajusta el nivel del volumen del efecto Tape Echo.

DIR LEVEL (nivel del sonido directo)

Este pardmetro ajusta el volumen del sonido directo.

TREMOLO/PAN

Tremolo es un efecto que crea un cambio ciclico en el

volumen. La panoramizacién desplaza ciclicamente la
posicién estéreo entre la izquierda y la derecha (cuando se

utiliza una salida en estéreo).

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto de tremolo /

panoramizacién.

MODE

Selecciona termolo o panoramizacién.

TREMOLO:

El volumen cambiari ciclicamente.

PAN:

sonido de Tape Echo.

PAN HEAD S L:R
PAN HEAD M L:R
PAN HEAD L L:R

Estos pardmetros ajustan la panoramizacién individualmente
para cada cabezal de reproduccion de eco corto, medio y
largo. Esta funcién no est4 disponible en el Roland RE-201.

TAPE DIST (distorsién de cinta)

Este pardmetro afiade la caracteristica distorsién de una
cinta. Incluso simula los sutiles cambios que sélo pueden

detectarse con un analizador.

El-senide-se-desplazard-ciclicamente-entre-la-izquierda-y-la-derecha:

WAVE SHAPE

Este pardmetro ajusta los cambios en el nivel del volumen.

RATE

Este pardmetro ajusta la frecuencia a la que operar4 el efecto.

*  Siestd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard In frecuencia, con lo que el sonido del
efecto se sincronizard con el tempo de la cancidn. No obstante, si el
valor de BPM es muy alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.

DEPTH

Este pardmetro ajusta la profundidad del efecto.
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VIBRATO

Este efecto crea un vibrato modulando ligeramente la afinacion.
Este efecto puede utilizarse en el algoritmo “GUITARMULTI 1”
cuando el pardmetro “SELECT” de MOD est4 ajustado a “VB.”

* Para los detalles acerca de los ajustes de MOD (Modulacién),
consulte “MOD " (p.47).

RATE

Este pardmetro ajusta la frecuencia del vibrato.

* Siestd ajustado a BPM, el va}or de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard la frecuencia, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancion. No obstante, si el valor de BPM
es muy alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.

DEPTH

Este pardmetro ajusta la profundidad del vibrato.

TRIGGER

Este parametro actiia como un conmutador que activa y
desactiva el efecto de vibrato. -
Cuando esté ajustado a ON, el efecto de vibrato se obtendré

seguin el ajuste del pardmetro RISE TIME.

* Este efecto asume que el disparo se activard con un conmutador
P

de pedal para conseguir el efecto de vibrato.

RISE TIME

Este parametro ajusta el tiempo que pasa entre la activaciéon
del disparo hasta que se llega al vibrato ajustado.

[ TRIGGER ON/OFF h

este efecto cancelaré el sonido localizado en el centro, como
la parte vocal o el bajo.

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del cancelador de

vocales.

BALANCE

Si el sonido que desea cancelar no se encuentra en el centro,
localice el punto en el que se cancela de manera més efectiva.
Cuando el valor est4 ajustado a “50,” se enmudece el sonido
localizado en el centro.

RANGE LOW

Especifica el limite inferior de la gama de frecuencias en la que
desea cancelar un sonido. Utilice este ajuste cuando desee bajar
el volumen de la parte vocal sin afectar el instrumento de

frecuencia baja (como un bajo) localizado en el centro.

RANGE HIGH

Especifica el limite superior de la gama de frecuencia en la que
desea cancelar un sonido. Utilice este ajuste cuando desee bajar
el volumen de la parte vocal sin afectar el instrumento de
frecuencia alta localizado en el centro.

VOCODER

Este efecto es un Vocoder de 10 bandas. Aqui puede

obtenerse un sonido claro que antes no era posible con
vocoders convencionales. Entre un sonido de instrumento en

el canal izquierdo y una voz humana en el canal derecho.

Para activar / desactivar el disparo del vibrato con el EFFECT
conmutador de pedal (FS-5U, DP-2 (Roland), etc.), defina Este parametro activa y desactiva el efecto VOCODER.
“Control Assign” (p. 33) de la siguiente manera.
ENVELOPE
< ASSIGN1: ON > Selecciona la manera en que se producira el sonido.
TARGET: MOD (VIBRATO): TRIGGER SHARP:
TARGET MIN: OFF Se dard énfasis a la voz humana.
TARGET MAX: ON SOFT:
SOURCE TYPE: CONTROL1 Se daré énfasis al sonido de instrumento.
SOURCEMODE: NORMAL LONG:
SOURCE MIN: 0 Se producira un sonido clésico con una caida larga.
SOURCE MAX: 127
b, w ,
PAN MODE
Selecciona MONO, STEREOQ, L->RoR->L.
VOCAL CANCELER MONO:

Cuando se reciba una fuente estéreo de un CD o DAT, etc,,

Los componentes de cada banda de frecuencias estardn

localizados en el centro.
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STEREO:

Las bandas de frecuencia impares se colocaran a la izquierda,
y las pares se colocaran a la derecha.

L->R:

Las bandas de frecuencias bajas se colocaran cada vez mds
hacia la izquierda, y las bandas de frecuencias altas se
colocarén cada vez mds hacia la derecha.

R->L:

Las bandas de frecuencias bajas se colocaran cada vez mas
hacia la derecha, y las bandas de frecuencias altas se
colocaran cada vez més hagia la izquierda.

HOLD

Este parmetro activa y desactiva la funcién Hold. Si activa Hold
mientras entra una voz a través del micréfono, el instrumento
sonard-con los formatos vocales fijados en este momento.

MIC SENS (sensibilidad del micréfono)

Este pardmetro ajusta la sensibilidad de entrada del micréfono,

SYNTH LEVEL (nivel de entrada del sintetizador)

Este pardmetro ajusta el nivel de entrada del instrumento.

CHAR [1]-[10] (canal de caracter de voz)

Este pardmetro ajusta el volumen de cada banda de
frecuencia. Este ajuste define el sonido del vocoder. Cuanto

mads alto sea el valor, mds subird la frecuencia.

MIC MIX

Este pardmetro ajusta la cantidad de audio del micréfono
(entrada del canal R) queha pasado a través del HPF del
micréfono que se afiadiré a la salida del vocoder.

MIC HPF

Al utilizar una mezcla de micréfono, este pardmetro ajusta la
frecuencia a la que el filtro pasa altos (HPF) empezard a

— . afectaralaudio-delmicréfono-Cuanto-mis-alto-sea-elvalor

fHOLD ON/OFF )

Para activar y desactivar la funcién Hold con un
conmutador de pedal, (FS-5U,DP-2 (Roland), etc.), ajuste
“Control Assign” (p. 33) de la siguiente manera.

< ASSIGN1: ON >

TARGET: VOCODER: HOLD
TARGET MIN: OFF
‘TARGETMAX:  ON
SOURCETYPE:  CONTROL1
SOURCEMODE: NORMAL
SOURCEMIN: 0

| SOURCEMAX: 127

v

VoiceTRANSFORM (Transformador de voz)

Este efecto controla de manera independiente la afinacién basica
y los formantes, y permite crear muchos caracteres de voz,

EFFECT

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del transformador de voz.

ROBOT

Este pardmetro activa y desactiva la funcién robot. Si esta
activada, el audio se enviard a una afinacion fija sea cual sea

la afinacién recibida, y producird una voz sin inflexiones.

CRMTC PITCH (afinacién cromatica)

Este pardmetro ajusta la afinacién de la voz en semitonos. Puede
ajustarse en una gama de 1 octave mds grave o més aguda.

FINE PITCH

Este pardmetro define ajustes de precisién en la afinacion del
carécter de la voz.

de este ajuste menos sonidos vocalicos podrd mezclar, y sélo
se mezclaran las consonantes. Con el ajuste Thru, el HPF no

se aplicara.

MIC PAN L:R

Este pardmetro ajusta la panoramizacién del audio del
micréfono.

NS THRESHOLD

(umbral del supresor de ruidos)
Este pardmetro ajsuta el nivel al que se empezar4 a actuar el

supresor de ruidos aplicado a la entrada del micréfono
(entrada del canal R).

CRMTC FRMT (formante cromatico)

Este pardmetro ajusta el formante del caracter vocal en semitonos.
Puede ajustarse en una gama de 1 octave més grave o més aguda.

FINE FRMT (formante de precisién)

Este pardmetro define ajustes de precisién en el formante del
caracter de la voz.

MIX BAL (balance de mezcla)

Este pardmemtro ajusta el balance en el volumen del cardcter
de voz y el volumen de la voz normal. Si el valor es “0,” s6lo
se oird la voz normal , y si el valor es “100” sélo se oird el

caracter de voz.

119



La funcion de cada parametro

WAH

El efecto wah crea un sonido tinico cambiando las
caracteristicas de respuesta de frecuencia de un filtro. El wah
de pedal pefmite utilizar un pedal de expresién o similar
para disponer dé un control a tiempo real del efecto wah.
Auto wah crea un wah automatico cambiando de manera
ciclica el filtro, o cambiando el filtro como respuesta al

volumen de la entrada.

EFFECT )

Este pardmetro activa y desactiva el efecto del pedal de wah
/ wah automdtico.

SELECT (seleccionar efecto)
Este parametro selecciona el wah de pedal “WAH” o el wah

automadtico “AW”,

* Siedita un efecto con “SELECT,” el pardmetro de efecto que
haya editado antes de editar se inicializard.

WAH (wah de pedal):

El efecto funcionard como un wah de pedal.

AW (wah automadtico):
El efecto funcionard como un wah automatico.

< Si selecciona “WAH"” >
El efecto del pedal de wah podrd obtenerse utilizando el

pedal de expresién.

*  Si desea una explicacion detallada, consulte “Maneras de
utilizar la asignacion de control” (pdgina 39).

PEDAL

Este pardmetro ajusta la posicién de pedal de wah.

LEVEL

Este pardmetro ajusta el volumen.

POLARITY

Este pardmetro permite seleccionar el sentido en el que
cambiara el filtro como respuesta a la entrada.

UP:

La frecuencia del filtro serd més alta.

DOWN:

La frecuencia del filtro caera.

< Si selecciona “AW” >
MODE

Este pardmetro selecciona el modo del efecto wah.,

LPF (filtro pasa bajos):

Se crea un efecto wah en una gama de frecuencias amplia.

BPF (filtro pasa banda):

Se crea un efecto wah en una gama de frecuencias estrecha.
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La funcién de cada parametro

SENS (sensibilidad)

Este pardmetro ajusta la sensibilidad a la que el filtro
cambiard en el sentido determinado por el pardmetro de
polaridad. Cuanto més alto sea el valor mds fuerte serd la
respuesta. Con el ajuste “0,” la fuerza de la pulsacién no

tendrd ningtin efecto.

FREQ (frecuencia)

Este pardmetro ajusta la frecuencia central del efecto Wah.

PEAK \

Este parametro ajusta la manera en que el efecto wah se
aplicara al drea alrededor de la frecuencia central. Cuanto
maés bajo sea el valor, el efecto wah se producira sobre un
drea mds amplia alrededor de la frecuencia central. Cuanto
més alto sea el valor, el efecto wah se producird sobre un 4rea
mas estrecha alrededor de la frecuencia central.

* Con el valor “50” se producird un sonido de wah estdndar.

RATE

Este pardmetro ajusta la frecuencia del wah automadtico.

* Si estd ajustado a BPM, el valor de MASTER BPM (p. 105) ajustado
para cada patch determinard la frecuencia, con lo que el efecto
coincidird con el tempo de la cancién. No obstante, si el valor de BPM
es muy alto, el efecto se sincronizard a 1/2 6 1/4 de BPM.

DEPTH

Este pardmetro ajusta la profundidad del efecto wah
automatico.

LEVEL

Este pardametro ajusta el volumen.

Antes de vutilizar RSS

*  Enlos algoritmos Delay RSS y Chorus RSS, la colocacion
espacial estd fijada, y no es posible ajustar Azimuth y Elevation.

< Precauciones al utilizar RSS >
RSS (Roland Sound Space) es un efecto que controla la

ubicacién tridimensional del sonido. Para poder utilizar RSS

de la manera més efectiva posible, tenga en cuenta los

siguientes puntos.

¢ Las habitaciones actisticamente “muertas” son las més
adecuadas.

¢ Los altavoces de una via son los més adecuados. No
obstante, los altavoces multivia coaxiales o coaxiales
virtuales también son adecuados.

¢ Los altavoces deben estar separados de las paredes
laterales tanto como sea posible.

¢ No separe excesivamente los altavoces a derecha e
izquierda.

o Monitoriceel sonido.en.el punto ideal de la habitacién que

indica la siguiente figura.
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Seccion 5. Utilizar el MIDI para operar en el VF-1

*  5i desea mds informacion acerca del MIDI, consulte “Qué es el
MIDI" (p. 131).

Qué puede hacer con el
MIDI

Seleccionar Patches
Es posible hacer que los patches del VF-1 cambien al cambiar

los sonidos (mensajes de cambio de programa) en un equipo
MIDI externo. ,

Los ajustes del Mapa de Cambios de Programa (p. 124)
determinan los patches.que.se seleccionardn al recibirse un
mensaje de cambio de programa.

Si realiza las conexiones de la siguiente figura, al cambiar un
nimero de programa en el equipo MIDI externo se
transmitird el niimero de programa correspondiente, el VF-1
recibira este mensaje de cambio de programa (ntimero de

programa) y los patches cambiardn.

L - 20K mor moort conemousmm
ii @ I I i
Z MIDI OUT FC-200
| MIDI IN

tcn.x.: LEVEL
fowey [y b DNy
b L = -
\ \ / AN AN
" ‘.‘. i @
IBCES move A

Con los ajustes originales, el mapa de cambios de programa

estd ajustado de la siguiente manera.

El VF-1 puede aceptar “Mensajes de seleccién de banco,”
lo cual permite seleccionar todos sus patches.

Para los detalles, consulte la aplicacién MIDI (p. 132).

Parametros de control especificados
Es posible utilizar el Cambio de control para controlar

pardmetros especificados del VF-1 durante la interpretacién. Los
ajustes de asignacién de control {p. 33) determinan el pardmetro

del VE-1 que se controlaré con cada mensaje MIDL

Transmitir informacién
Los ajustes del VE-1, como los sonidos de efectos, etc., pueden

transmitirse como mensajes exclusivos a otros equipos MIDL
Esto permite definir los mismos ajustes en otro VF-1, o guardar
ajustes de sonidos de efectos en un secuenciador u otro equipo

de almacenamiento de informacién.

Definir ajustes

* Cuando utilice las siguientes funciones, consulte el proceso

detallado para cada funcién.

MIDIPC MAP (mapa de cambios de programa MIDI) (p. 124)
MIDI BULK DUMP (volcado general MIDI) (p. 125)
MIDI BULK LOAD (p. 126)

1,6 23,5
I

CHBOSES VE-1 35R1,rLe s l

ut T MALER
T WRITE vk B

T ] B OO 7
) O

EFFECTS/ENTER
GUITAR{H-2) [Lirsna) GATEGORY 4 ROAMET >~ (Pust)

H

Si desea seleccionar un patch que no aparece en la tabla,
deberd modificar los ajustes del mapa de cambios de
programa. Para el proceso, consulte “Ajustes del mapa de

cambios de programa” (p. 124).

Numero de Nimero de
programa patch del VF-1 1. Pulse [UTILITY].
1 UA1
2 UA2 2. Gire NUMBER] para seleccionar “MIDL.”
3 UA3 ’
E , MIDI N c
' EFFECTS.._m CATEGORY: JFF
100 UA100 o Mmzcr
101 UBt svs . “ =1 * T
e E 1 w A .f TN %
128 uB2s

3. Pulse [ENTER}

4. Utilice PARAMETER [ < ][ B ] para desplazar el

cursor hasta el valor del pardmetro que desee ajustar.
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Seccién 5. Utilizar el MIDI para operar en el VF-1

Ajustar el modo Omni

"™ EFFECTS:[n  CATEGORY:JFf OMNI MODE: OFF, ON
o |GEES : d
e T " OMHI  |DEV. I
D MODE  [ID
" L_Jli oM 1= MO errECTS: n  CATEGORY: JFF
AI0T
CH (Canal MIDI) -2 dcH OMHL  (DEV.
OMNI MODE L |
DEV. ID (ID de equipo}
5i el modo Omni estd activado, se recibirdn los mensajes MIDI
Mipt EFFECTS i ,-, CATEGORY: JFF de todos los canales, sea cual sea el canal MIDI ajustado.
tuRITEJ EXEC TR , . ,
i * Aunguie el modo Omni esté activado, la informacidn exclusiva
Sg: _ gg % del sistema s6lo se recibird si su ID de equipo coincide con el

juste “Device ID”.
MIDI PC MAP (Asignacién de cambio de programa) Ajuste - Loevice

* Con los ajustes originales, el ajuste es Omni On.

“*' EFFECTS:{ln  CATEGORY:JFF . I d .

: MIDI EULE DUMFE

i Ajustar e ID ce equipo

L l ALL DEV. ID (ID de equipo): 1-32
MIDI BULK DUMP (Volcado general) (p. 125) — :

EFFECTS:{ln _ CATEGORY:JFf
*:4cH OMHL  JREV.

“® EFFECTS:[ln  CATEGORY:fFF Dl 1 | Moo |15 "

I - LOAl Ur 1= oM 1

[ HOW WARITIMG:s» l

LE Determina el ID de equipo utilizado para transmitir y recibir
MIDI BULK LOAD (Carga general) (p. 126) mensajes exclusivos.
5. Gire [VALUE] para modificar el ajuste. *  Con los ajustes originales, el ID de equipo estd ajustado a “1.”

El cambio serd més rapido si mantiene pulsado el botén
[CATEGORY] mientras gira [VALUE].

6. Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.
* Sipulsa [EXIT] en el paso 6, volverd al paso 2. Sia

continuacién pulsa [EXIT] de nuevo, volverd al modo Play.

Ajustar el canal MIDI

CH (canal MIDI): 1-16

MO EFFECTS:{n  GATEGORY:JFF
R | 10T ]

L JicH OMNI  |DEV.

D ﬂ MODE |10 I
i 1 oN| 1=

Ajuste el canal MIDI utilizado para transmitir y recibir
mensajes MIDL
Seleccione el mismo canal que el utilizado por el equipo

conectado al VE-1.

* Con los ajustes originales, el canal MIDI serd el canal 1.
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Seccion 5. Utilizar el MIDI para operar en el VF-1

Ajustes del mapa de cambio
de programa

Cuando utilice mensajes de cambio de programa enviados
desde un equipo MIDI externo para seleccionar Patches en el
VE-1, podrd especificar libremente la correspondencia entre el
niimero de cambio de programa recibido y el Patch del VF-1 que

se seleccionaré.

Definir ajustes

e OIS0SES V-1 AR e serects
INPUT MO ErpEGTS: CATERORY ¢
i R e RO
QUITAR(H-Z) IRVESTEY

1. Pulse [UTILITY].

2. Gire [NUMBER] para seleccionar “MIDL”

Mo EFFECTs:,'}n CATEGORY: JF F
T HIDI
: SIIIS PR

& - == { o)
I.. R AN

3. Pulse [ENTER].

4. Utilice PARAMETER [ «af ][ B ] para seleccionar
“MIDI PC MAP.”

5. Utilice PARAMETER [ —a ][ P ] para desplazar el
cursor hasta el nimero de programa (PC#), y gire

[VALUE] para seleccionar el ntimero de programa que se

6. Utilice PARAMETER [ s ][ 3
hasta el niimero de patch, y gire [VALUE] para especificar el

] para desplazar el cursor

niimero de patch que se seleccionard al recibirse el ndmero
de programa (seleccionado en el paso 5).
El cambio serd miés répido si mantiene pulsado el botén
[CATEGORY] mientras gira [VALUE].

MO errECTS: In  CATEGORY:JFF

WINRITEJ EXEC
: FECH
PC3#
LR PC#

7. Repita los pasos 5-6 segtin sea necesario para especificar

la correspondencia entre los niimeros de programa

- recibidos y los patches que se seleccionaran.

8. Pulse [WRITE] para guardar los ajustes del mapa de
cambios de programa .

Los ajustes se perderan si no pulsa [WRITE].

9. Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.

)

No apague nunca el equipo mientras la pantalla muestre el
mensaje “Keep Power ON!” Si apaga el equipo mientras
aparece esta pantalla, pueden aparecer problemas de

funcionamiento en el VF-1, o puede perder informacién.

* Sipulsa [EXIT] en el paso 7, volverd al paso 2. Sia
continuacion pulsa [EXIT] de nuevo, volverd al modo Play.

recibira.
El cambio serd més rdpido si mantiene pulsado el botén
[CATEGORY] mientras gira [VALUE]

MOl EpFECTS: N CATEGORY:JFF

1 1IEII FC HHF (WRITEIEXEC

Fl# 1 Ul'-'l 1 [I-J
PC#
PC#
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Seccién 5. Utilizar el MIDI para operar en el VF-1

Transmitir informacion del VF-
1
(Volcado general)

El VF-1 puede utilizar mensajes exclusivos para configurar

otro VF-1 con los mismos ajustes, o para transmitir sus

ajustes a un equipo, como un secuenciador, para guardarlos.

El proceso de transmisién de esta informacién se conoce

como Volcado general.

\
Es posible transmitir la siguiente informacién. Es posible

seleccionar entre los siguientes cuatro tipos de transmision.

ALL: Contenido de UTILITY y de PATCH
UTILITY:.  Paradmetros de Utility

PATCH: = Todos los patches de bancos de usuario
TEMP: Los ajustes de Patch editados actualmente
Conexiones

Cuando guarde informacién en un
secuenciador

Realice las siguientes conexiones, y prepare el secuenciador

para que pueda recibir mensajes exclusivos (p. 132).

* Para los detalles acerca de las operaciones en el secuenciador,

consulte el manual del secuenciador que utilice.

—&

) i

l.':n.v.a aumn
1 fheoncd
“*"Q @“ © 600
:
OE:;

I MID| out

i E:‘Jf §5

B Move v

§
i

MIDLIN

& @_ o R = @
 @000%0
) MIDI ouT Equnpo transmlsor
MIDIIN Equipo receptor

el fyony @
5658555106

Proceso de tranmision

1,7 2,3,5,6
|

e DBOSS VR e
@ et EFFECTS: CATEGORY! Q @ ©
@ © QwaQ EFPECTO/ENTER

GUITARLHIZ} [eosnag

x

i (e

4

1. Pulse [UTILITY].

2. Gire [NUMBER] para seleccionar “MIDL”

YO ErFECTS: R CATEGORY:JFF

o 1 UTILITY MIDI

5¥E s b | T
W & o B e

Y

B

.,

3. Pulse [ENTER].

4. Utilice PARAMETER [ -t ][ B ] para seleccionar
“MIDI BULK DUMP.”

MO errECTS:fln CATEGORY:fJFF

Py ooy
L) o o J

4 Sequencer

Cuando copie informacién en otro VF-1
Realice las siguientes conexiones, y ajuste Device ID (p. 123)

de ambos equipos al mismo niimero.

Lt HIE'I ELLE. DLUMF
LR

SELECT TYPE
l[EHTER] T EXECUTE
ALL

5. Gire [VALUE] para seleccionar la informacién que desee

transmitir.

6. Pulse [ENTER] para ejecutar el volcado general.
Mientras se esté transmitiendo la informacién apareceri el
mensaje “Bulk Dump ...”. Una vez haya terminado el volcado
general, aparecera el mensaje “Complete!”, y a continuacién

volverd a aparecer la pantalla previa.

7. Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.
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Seccién 5. Utilizar el MIDI para operar en el VF-1

* Sipulsa [EXIT] volverd al paso 2. Si pulsa a continuacién Proceso de recepcién
[EXIT] de nuevo, volverd al modo Play.

v | 1

B
LN
w

Mientras se esté ejecutando un volcado general, el VF-1 S DE0SE VF-1 I e "‘l“’ R
i ) . et MY erEcTS: CATEGORY ! @ © © NEE
ignorard todas las operaciones de sus controles. = O___
@)
eul) [O=r7] w@w Q‘&E’Q b -

Recuperar informacion de
un secuenciador en el VF-1
(Carga general)

<

1. Pulse [UTILITY].
La informacién t itida desde el VF-1 cuenciador
1 Hransmitida desce e a i sect 2. Gire [NUMBER] para seleccionar “MIDL"”
puede volverse a transmitir al VF-1, o puede recibirse

informacién de otro VE-1. Esto se conoce como Carga general.

MO ErFECTS: Jn  CATEGORY:JFF
. SRR L R
Conexiones [w» A=
. . . . - f [ J_
Realice las siguientes conexiones.
* Siestd retransmitiendo informacion desde un secuenciador al 3. Pulse [ENTER].

VE-1, ajuste Devi -1 al mismo ni I
ajuste Device 1D del VE-1 al mismo niimero que ¢ 4. Utilice PARAMETER [ e ][ B | para seleccionar

tili 1t itir Ia 6 jndor.
utilizado al transmitir la informacién al secuenciador “MIDI BULK LOAD.”

MO errECTS: 0 CATEGORY:{FF

C me ELLE LOAL
LR

S 7 [ MOl WAITING wua
:::acac:a oa Sequencer ‘

MIDI QUT
5. Transmita la informacién desde el secuenciador o desde

MIDI IN
— & otro VEF-1.
' T —’;;“ A __ * Mientras se esté recibiendo la informacidn, la pantalla mostrard
.OIE orn P ,
DEORE ot woansn el mensaje “NOW RECEIVING ...” Una vez haya terminado l

carga general, aparecerd el mensaje “Complete |” y volverd a

* Para los detalles acerca de las operaciones en el secuenciador, aparecer la pantalla previa

consulte el manual del equipo que utilice.
pea * Mientras se ejecute una carga general, el indicador MIDI (p. 18)

del VE]-se-iluminard.

2-HE

*  Sdlo se recibird la informacion con el mismo ID de equipo.

6. Pulse [UTILITY] para volver al modo Play.

iy

Mientras se esté recibiendo inforrmacién exclusiva, el VF-1

ignorard todas las operaciones de sus controles.

*  Sipulsa [EXIT], volverd al paso 2. Si a continuacién pulsa
[EXIT] de nuevo, volverd al modo Play.
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La salida digital del VF-1

El VF-1 dispone de un conector coaxial (DIGITAL OUTPUT)
para la salida digital.

Esta seccion .explica la manera de realizar conexiones con
otros equipos cuando utilice DIGITAL OUT del VF-1,y
describe las especificaciones de la sefial digital que se envia
desde el VE-1.

o~ L4 ® *
La sefial de salida digital
El VE-1 transmite una sefial de audio digital en formato EIAJ
CP-1201, S/P DIF.

® El formato EIAJ CP-1201

Este es el formato definido por la Electric Industries
Association de Japén para las conexiones entre equipos de

audio digital de consumo y de emisién.

® El formato S/P DIF
S/P DIF, que es la abreviacién de Sony /Philips Digital

Interface Format, es un estdndar utilizado para enviar y

recibir sefiales digitales estéreo entre equipos digitales.

Conectar el VF-1 a un
equipo de audio digital

Utilice un cable de video (75 Q no compensado} para las conexiones.

¥

Apague el VF-1 antes de conectar un equipo de audio digital a
él. 5i el equipo estd en marcha al conectar un equipo de audio

digital al VF-1, pueden aparecer problemas de funcionamiento.

Especificaciones de Digital OUT
EIAJ CP-1201, S/P DIF
conector coaxial

RS-422A

75 Q no compensado

Formato:
Conector:
Caracteristicas eléctricas:

Impedancia:

Operar en el VF-1 utilizando el  FC-
200

Cuando conecte un controlador de pedal MIDI FC-200

(opcional), podra controlar el VF-1 mediante operaciones del
pedal. Esta seccién incluye toda la informacién necesaria

para utilizar un FC-200 conectado al VF-1.

Conexiones entre el VF-1 y el FC-200

ey SIA0SS VF-1350reLe seects
NPT MO EFFECTS: CATEGORY: unury  wene - edr hBER
g7 | T ooy 000

GUITAR(HI-Z) fz 05l

MIDIIN

MIDI OUT

Roland £ - 2003 v moor coveoan
he/ Ned Nef rof
i 0

R L S il
il

*  Sideseq utilizar un conmutador de pedal para cambiar entre
modos en el FC-200, conecte un conmutador de pedal BOSS FS-
5U (opcional) al jack Mode del FC-200.

FC-200

¥ Siconecta un conmutador de pedal (FS-5U; opcional) al jack
CTL 1/2, coloque el conmutador de polaridad tal como indica la

s o QIS0SE VF-1 3 s oy e oo e
@ weor | erreors:  camaoer: O 00 -
aur@w) foarsnal QEQW %m@ e
DIGITAL QUTPUT

DIGITAL INPUT

siguiente figura. Si el conmutador de polaridid 1o se encuentra
en la posicién correcta, el conmutador de pedal no funcionard

correctamente,

O

Polarity switch
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Seleccionar Paiches desde
el FC-200

Aqui se explica la manera de seleccionar Patches del VF—VI
desde el FC-200. Empiece de la siguiente manera.

VE-1: el modo Play

FC-200: Modo de cambio de programa

* Ajuste el canal MIDI del VF-1 y del FC-200 al mismo ajuste.
Con los ajustes originales, el canal MIDI estard ajustado a “1.”

*  Siel VF-1 no se encuentra en el modo Play (p. 17), pulse [EXIT]

varias veces (una o dos) pata volver al modo Play.

Correspondencia entre los nomeros
de patch del VF-1 y los nUmeros de
programa del FC-200

Los mimeros de programa del FC-200 se corresponden con los
mismos nitmeros de programa que estan especificados en el
mapa de cambios de programa MIDI del VF-1 (p. 124). Es decir,
cuando cambie entre niimeros de programa en el FC-200, el VF-1

cambiara al patch del mismo niimero de programa.

* Con los ajustes originales, el mizpa de cambios de programa del

VF-1 estd ajustado de la siguiente manera.

Numero de Numero de
programa patch det VF-1
1 UAT
2 UA2
3 UA3
100 UA100
101 UI'EH
128 UB28

Los nomeros de cambio de

programa del FC-200
Los nimeros de cambio de programa del FC-200 (1-128) se

forman sumando el nimero de cambio de programa
correspondiente al Niimero (1-10) y el niimero de cambio de

programa correspondiente al Banco (0-12).

Los Bancos 0-12 se corresponden con los niimeros de cambio
de programa de la siguiente manera.
Banco ¢ 1 2.9 10 11 12

Nimerodeprograma 0 10 20..90 100 110 120

Los niimeros 1-10 se corresponden a los niimeros de cambio
de programa de la siguiente manera.

Number 1 2 3. 9 10

Ntumero de programa 1 2 3.0 9 10

Por ejemplo, si Banco = 1 y Nitimero = 2, el ntimero de
Programa serfa 10+2=12.

Si Banco = 2 y Niimero = 10, el ntimero de Programa serfa
20+10=30.

Operaciones en el FC-200

Aquf se explica la manera de utilizar los pedales Bank y
Number del FC-200 para seleccionar Patches del VF-1.

i R T
il

(1) Seleccionar el banco.
Cada vez que pulse un pedal Bank (UP/DOWN) el banco

128

cambiard, y aparecerd en la pantalla. Si pulsa “UP” pasar4 al

siguiente banco superior, y si pulsa “DOWN" pasard al

siguiente banco inferior.

*  Si simplemente cambia el nilmero de Banco, los niimeros de
Programa del FC-200 no cambiardn. El niimero de Programa

cambiard cuando a continuacion seleccione el niimero.
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(2) Seleccionar el nomero.
Pulse un pedal Number pedal (1 ~ 10). El indicador del pedal de

nimero se iluminard, y el ntimero de Programa cambiard. Al

mismo tiempo, el niimero de Patch del VF-1 también cambiara.

*  Si desea seleccionar un miimero de programa que tiene el mismo
nimero de Banco que la seleccién previa, no serd necesario

volver a seleccionar el Banco.

Ademds de este proceso, también es posible cambiar niimeros de
programa simplemente seleccionando un Banco diferente, o utilizar
los pedales de niimero como teclas numéricas al seleccionar un

Banco. Consulte los detalles \en el manual del FC-200.

Operacionés de asignacion
de control con el FC-200

Utilizar el pedal de control
Cuando el pedal CTL del FC-200 esté pulsado, los mensajes

de cambio de control (ntimero de controlador 80) se
transmitirdan desde el FC-200.

El VF-1 puede recibir estos mensajes de cambio de control
como una de las “fuentes de asignacién de control”
especificadas en cada Patch, y controlar los pardmetros

objetivo especificados.

*  El pedal CTL puede utilizarse cuando el FC-200 estd en el “modo
de Cambio de programa” o en el “modo de Cambio de control.”

Por ejemplo, si define los siguientes ajustes de asignacién de

control para una fuente de control, podrd utilizar el pedal de
control para cambiar entre TUNER ON/OFF.

Utilizar el pedal de expresién
Al mover el pedal de expresién del FC-200 se transmitirdn mensajes

de Cambio de control (ntimero de controlador 7) desde el FC-200.
El VF-1 puede recibir estos mensajes de Cambio de control como
una de las “fuentes de asignacién de control” especificadas en cada

Patch, y controlar los pardmetros objetivo definidos.

*  El pedal de control puede utilizarse cuando el FC-200 estd en el “modo
de Cambio de programa,” en el “modo de Cambio de control,” o en el
“modo de Nota.”

Por ejemplo, si define los siguientes ajustes de asignacién de control
para una fuente de control, podra utilizar el pedal de expresién para

controlar el nivel de salida.

TARGET: MASTER: MASTER LEVEL
TARGET MIN: 0

TARGET MAX: 100

SOURCE TYPE: MIDI-7

SOURCE MODE: NORMAL

SOURCE MIN: 0

SOURCE MAX: 127

Para los detalles acerca de la asignacién de control, consulte

“Controlar pardmetros a tiempo real (Control Assign)” (p. 33).

Utilizar el jack FOOT SW/EXP

Cuando haya conectado un conmutador de pedal o un pedal de
expresién disponible por separado al jack FOOT SW/EXP del
FC-200, los movimientos del pedal o del conmutador
transmitirdn mensajes de Cambio de control del nimero de

controlador especificado para cada jack.

TARGET: TUNER ON/OFF

TARGET MIN: OFF El VF-1 puede recibir estos mensajes de Cambio de control como
TARGET MAX: ON una de las “fuentes de asignacién de control” especificadas en
SOURCE TYPE: MIDI-80 cada Patch, y controlar los pardmetros objetivo definidos.
SOURCE MODE: TOGGLE Los ntimeros de controlador especificados para cada jack del FC-
SOURCE-MIN: 0 200 son los siguientes.

SOURCE MAX: 127

Para los detalles acerca de la asignacién de control, consulte

“Controlar pardmetros a tiempo real (Control Assign)” (p. 33).

#7 #64 #10
(MIDI-17)  (MIDI-64)  (MIDI-10)

wmmimemmanemermmmesssssss OO T SW { EX P sttt
8 & 4 3 2 1
17 #8 #10 _#1

484 #11
—MiD] CONTAOLLER'

H1 #
(MID-11)" (MIDI-1)

#16
(MIDI-16)

* Ajuste “SOURCE TYPE" a (MIDI-*).
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*  Puede utilizarse cuando el FC-200 estd en el “modo de Cambio
de programa,” en el “modo de Cambio de control,” 0 en el “modo
de Nota.”

El tipo y la temporizacién de los mensajes transmitidos por el
jack FOOT SW/EXP dependeran del tipo de equipo
conectado. Utilice el tipo de conmutador o de pedal

apropiado segun las necesidades.

Cuando haya conectado un conmutador de
pedal FS-5L

Cuando pulse el conmutador, se transmitird un mensaje de
“Activacion” (valor méximo). Cuando vuelva a pulsar el

conmutador, se transmitird un mensaje de “Desactivacién”
(valor minimo). El indicador del pedal se iluminaré cuando

el pedal esté activado.

Cuando haya conectado un conmutador de
pedal FS-5U

Cuando pulse el conmutador, se transmitird un mensaje de
“Activacién” (valor maximo), y cuando suelte el conmutador
se transmitird un mensaje de “Desactivacién” (valor

minimo).

Cuando haya conectado un pedal de
expresion EV-5
Cuando mueva el pedal de expresién, se transmitirdn

mensajes para indicar de manera continua la posicién actual

del pedal, desde el valor minimo hasta el valor méximo.

Operaciones en el VF-1
utilizando el FC-50

Si conecta un controlador de pedal MIDI FC-50 MIDI (que
debe adquirir por separado), podra controlar el VF-1 desde

un pedal.

Conectar el VF-1 y el FC-50

Realice las conexiones especificadas en la siguiente figura.

i o - BEOSBS VF-1 il car
@ T *% erreEcTS: CATEGORY: O © @ TRE
— O-
aurTARi2) CATEGORY 4 PARAMETERD: il

MIDI IN

Conmutador de pedal

FS-5U/ FS-5L Pedal de expresion

etc. EV-5 etc.

MIDI QUT

UIR0SS FC-50 Miol FOOT CONTROLLER
8 20 38 49 5

H i HH

* El' VF-1y el FC-50 estin conectados de la misma manera en que

estdn conectados el VF-1y el FC-200. Para los detalles, consulte
“Conexiones entre el VF-1y el FC-200” (p. 127).

Controlar el VF-1 desde el FC-
50

Cuando haya conectado el FC-50 al VF-1, las operaciones con el
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pedal en el FC-50 controlardn el VF-1 de la siguiente manera.

Seleccionar patches del VF-1 desde
el FC-50

El1 FC-50 puede seleccionar patches correspondientes al mapa
de cambios de programa del VF-1. Para poder seleccionar
patches del VF-1 desde el FC-50, defina los siguientes ajustes.

1. Ajuste el canal MIDI del FC-50 y del VE-1. (p. 123)

2, Defina el mapa de cambios de programa del VF-1. (p. 124)

*  Cuando defina estos ajustes, consulte también el manual del
usuario del FC-50.
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Si conecta un FS-5U (que debe adquirir por separado) al jack de
cambio de banco (UP/DOWN) del FC-50, podré seleccionar un
patch en el mapa de cambios de programa del VF-1. Para los

detalles, consulte el manual del usuario del FC-50.

Utilizar un pedal o un pedal de
expresion conectado al FC-50 para

controlar parametros a tiempo real
Un pedal o un pedal de expresién conectado al FC-50 podra

utilizarse para controlar pardmetros a tiempo real. Define los

siguientes ajustes en el FC-50 y en el VF-1.
1. Ajuste el canal MIDI del FC-50 y del VE-1. (p. 123)

2. Defina los ajustes de asignacién de control en el VF-1. (p. 33)

* Cuando defina estos ajustes, consulte también el manial del
usuario del FC-50.

El MIDI

MIDI es el acrénimo de Musical Instrument Digital Interface,
y es un estindar mundial para que los equipos musicales
electrénicos puedan comunicarse transmitiendo mensajes
como informacién de interpretacién y selecciones de sonidos.
Cualquier equipo con MIDI puede transmitir los tipos
aplicables de informacién a otro equipo con MID], incluso si
los dos equipos son modelos diferentes o si estdn fabricados
por diferentes fabricantes.

En el MIDJ, la informacién de interpretacién, como tocar una
tecla o pulsar un pedaL se transmite como mensajes MIDI.

Transmitir y recibir mensajes
MIDI |

En primer lugar, explicaremos brevemente la manera en que
se transmiten y reciben los mensajes MIDI.

Conectores MIDI

Se utilizan los dos siguientes tipos de conectores para los
mensajes MIDL Los cables MIDI se conectan a estos

conectores seglin es necesario.

3

MIDIIN: Este conector recibe mensajes de otro equipo MIDL
MIDIOUT:  Este conector transmite mensajes desde este equipo.
Canales MIDI

El MIDI puede controlar de manera independiente mds de
un equipo MIDI a través de un tinico cable MIDI. Esto es
posible gracias al concepto de los canales MIDL

La idea de los canales MIDI es similar a la idea de los canales
de televisién. Si cambia de canal en una televisién puede ver
una gran variedad de programas. Esto es debido a que la
informacién de un canal en concreto se recibe cuando los

canales de emisor y del receptor coinciden.

T.V. information from many different broadcasting station is

Broadcasting sent through an antana.
Station A \*
r=>
Broadcastin
Station B . —
Broadcasting
Station C

Select the channel of the
broadcasting station you
wish to watch
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El MIDI dispone de 16 canales 1 ~ 16, y los mensajes MIDI se
recibiran en el instrumento (el equipo receptor) cuyo canal

coincida con el canal del transmisor.

* Siel modo Omni estd activado, se recibird la informacion de todos
los canales MIDI sea cual sea el ajuste de canal MIDI. Si no debe
controlar un canal MIDI especifico, active el modo Omni.

Tipos principales de
mensajes MIDI utilizados por
el VF-1

EIMIDI incluye muchos tip;)s de mensajes MIDI que pueden
contener muchos tipos de informacién. Los mensajes MIDI
puede dividirse en dos tipos generales; los mensajes que se
gestionan por separado en cada canal MIDI (mensajes de
canal), y los mensajes que se gestionan sin tener en cuenta el

canal MIDI (mensajes de sistema).

Mensajes de canal
Estos mensajes de canal se utilizan para la informacién de

interpretacién. Normalmente, estos mensajes realizan la
mayor parte del control. La manera en que un equipo
receptor reaccionard a cada tipo de mensaje MIDI estara

determinada por los ajustes del equipo receptor.

Mensajes de cambio de programa
Estos mensajes se utilizan para seleccionar sonidos, e

incluyen un niimero de cambio de programa entre 1 y 128

que especifica el sonido deseado.

Mensajes de cambio de control
Estos mensajes se utilizan para mejorar la expresividad de

una interpretacién. Cada mensaje incluye un niimero de

controlador, y los ajustes del equipo receptor determinarén el

Mensajes de sistema
Los mensajes de sistema incluyen mensajes exclusivos,

mensajes utilizados para la sincronizacién, y mensajes
utilizados para que un sistema MIDI funcione correctamente.
Los mensajes exclusivos son el tipo principal de mensajes de
esta categorfa utilizados por el VF-1.

Mensajes exclusivos
Los mensajes exclusivos gestionan la informacién relacionada con

los sonidos tinicos propios de un equipo, o algtin otro tipo de
informacién especifica de un equipo. En general, estos mensajes
s6lo pueden intercambiarse entre equipos de un mismo fabricante y
del mismo modelo. Los mensajes exclusivos pueden utilizarse para
guardar los ajustes de los programas de efectos en un secuenciador,
0 para transferir esta informacién a otro VF-1.

Los diagramas de aplicacion
MIDI

El MIDI permite intercambiar una gran variedad de mensajes entre
instrumentos, pero no necesariamente todos los tipos de mensajes
podrén intercambiarse entre dos equipos MIDI cualesquiera. Dos
equipos podran comunicarse sélo si ambos utilizan los tipos de
mensajes que tienen en comdn.

Todos los manuales de usuario de un equipo MIDI incluyen un
“Diagrama de aplicacién MIDL" Este diagrama muestra los tipos de
mensajes que un equipo puede transmitir o recibir. Si compara los
diagramas de aplicacién MIDI de dos equipos, podrd ver
répidamente los mensajes que podrén intercambiarse. Puesto que
estos diagramas son siempre de un tamafio uniforme, simplemente
deberé colocar los dos diagramas uno al lado del otro.

Fold here
MIDI Device A /‘MIDI Device B

Function | Transmit | ;Recognized | Remarks

—aspecto-del-sonido-que se-verd-afectado-porlos-mensajes-de

Cambio de control de un niimero de controlador concreto.

* También estd disponible una publicacion titulada
“Aplicacion MIDI", Esta ofrece todos los detalles
relativos a la manera en que se ha implementado el
MIDI en este equipo. Si desea recibirla (por ejemplo, si
desea programar a nivel de bit), péngase en contacto
con el Centro de Atencion al Cliente Roland o con un
distribuidor Roland autorizado.
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Recuperar los ajustes
originales (Factory Reset)

Es posible recuperar los ajustes originales del VF-1. Esta

operacién se conoce como “Factory Reset.”

w6

Al ejecutar la operacién Factory Reset, toda la informacién
guardada volverd a adoptar los ajustes originales. S5i ha
guardado informacién que desea conservar, utilice Bulk
Dump (p. 125) para guardar esta informacién en un equipo
MIDI externo (secuenciador o similar) antes de ejecutar la

reinicializacién.

Podré seleccionar entre los siguientes tipos de reinicializacién.

ALL:

Toda la informacién del VF-1 recuperaré los valores originales.

UTILITY:

Toda la informacion de Utility recuperard los valores originales.

PATCH:
Todos los patches de banco de usuario (UA1-100, UB1-100)

recuperaran los valores originales.

1 2,3,4,5,6
I

e DBOSS VEi |
EFFECTS! CATEGORY:

CENE OO0 ,
o 000 O

CATEGORY -~ PRRAMETER = iPus)

Y OWRITE  EXT wlzn

GUITAR(HIZ)

1. Pulse [UTILITY].

MO EFFECTS:{ln  CATEGORY:JFF

. : 1 UTILITY FACT RESET

[}‘D” svs ”:lm.
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5. Pulse [ENTER].
Aparecerd un mensaje que le pedird que confirme si

realmente desea ejecutar la operacién Factory Reset.

MO erpECTS: 7 CATEGORY:JFF
.o ' =
L Ri

i Are Wou sure’?
CENTERIOFLEXITI

Para interrumpir la operacién Factory Reset, pulse [EXIT].

6. Cuando pulse [ENTER] se ejecutard la operacién Factory

Reset.
Una vez se hayan recuperado los ajustes originales, la
pantalla mostrard el mensaje “Complete !,” y volverd al

modo Play.

A

No apague nunca el equipo mientras la pantalla muestre el
mensaje “KEEP POWER ON !" Si apaga el equipo mientras la
pantalla visualiza este mensaje, podrian aparecer problemas de

funcionamiento en el VF-1 o podria perder informacién.

2, Gire [VALUE] para seleccionar “FACT RESET.”
3. Pulse [ENTER].

4. Gire [NUMBER] para seleccionar la informacién que

recuperaré sus ajustes originales.

MO EFFECTS:fIn  CATEGORY:fFF

c Fnrms-'.- REZET
LR

SELECT TYPE
l [ENTER] TO EXECUTE
ALL
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Solucionar problemas

Si no se oye ningtin sonido o aparece algtin otro problema operativo, consulte los siguientes puntos. Si con ello no consigue
solucionar el problema, péngase en contacto con su distribuidor o con el Centro de Atencién al Cliente de Roland més préximo.

Ningin sonido/Volumen muy bajo

1 ¢Estan rotos los cables de conexion?

Pruebe a utilizar otros cables de conexidn.

Q ¢Estéa utilizando un cable de conexién que contiene un
resistor? \

Utilice un cable de conexién que no contenga un resistor.

O ¢Esta correctamente conectado el VF-1 a los demas
equipos?
Compruebe las conexiones con los demds equipos. (p. 14)

O ¢Esté apagado el amplificador/mezclador, o ha bajado el

volumen al minimo?
Compruebe los ajustes del amplificador o del mezclador.

" Q ¢Ha bajado al minimo el mando INPUT Level?
Coloque [INPUT L/R] en una posicién apropiada. (p. 17)

1 ¢Ha ajustado EFFECTS a OFF?
Si ha ajustado EFFECTS a “MUTE,” al ajustar EFFECTS tampoco

se enviard el sonido directo. (p. 22, 43)

Q ¢Ha ajustado correctamente cada uno de los efectos?
Utilice el indicador de nivel para comprobar el nivel de salida de
cada efecto. Si hay algtin efecto para el que el indicador de nivel

no se mueve, compruebe los ajustes del efecto. (p. 31)

0 ¢Ha ajustado LEVEL o FOOT LEVEL a “0”?
Ajuste MASTER y FOOT LEVEL a un volumen apropiado. (p. 105)

0 ¢Ha especificado “MASTER LEVEL” y “FOOT VOLUME
LEVEL” como un objetivo para la asignacién de control?
Desplace el controlador al que esté asignado. (p. 33)

Los sonidos directo y del efecto no se

envian tal como estan ajustados.

Q ¢Ha ajustado DIRECT MIX a “OFF”?
Si DIRECT MIX est4 ajustado a “OFF” no se enviard ningtin
sonido directo, sino que sélo se enviard el sonido del efecto.
Ajuste DIRECT MIX (p. 46) de los ajustes de sonido Global a
“PATCH”

Los nimeros de patch no cambian

Q ¢La pantalla muestra algo diferente al modo Play (p. 17)?
En el VF-1, los patches no pueden seleccionarse fuera de la
pantalla del modo Play. Pulse [EXIT] una o dos veces para volver
al modo Play.

El pedal conectado al jack CTL 1/2 no
cambia los patches
0 ¢La pantalla muestra algo diferente al modo Play (p.17)?
En el VE-1, los patches no pueden seleccionarse fuera de la
pantalla del modo Play. Pulse [EXIT] una o dos veces para volver

al modo Play.

0 ¢El VF-1 estd ajustado a “CATEGORY On"?
En el modo Play, cuando la pantalla muestre “CATEGORY On,”
se seleccionaran secuencialmente los patches de la misma
categoria. Si pulsa [EXIT] en el modo Play la pantalla cambiaré a
“CATEGORY OFF,” y podrd seleccionar los patches segtin haya
especificado en los ajustes “NUMBER U/D MIN” y “NUMBER
U/DMAX".

Q0 ¢Ha ajustado correctamente la gama de seleccién de
nimeros de Patch?

El sonido se oye distorsionado

0 ¢Ha ajustado correctamente los niveles de entrada?
Coloque [INPUT L/R] en una posicién apropiada. (p. 17)

Q ¢Ha ajustado correctamente cada uno de los efectos?
Utilice el indicador de nivel (p. 31) para comprobar el nivel de
salida de cada efecto.

Si el nivel de salida se mueve méas all4 del pico, cambie los

ajustes del efecto.

Q ;Son excesivos los niveles de los equipos conectados?
Ajuste los niveles de salida de los equipos conectados a un valor

apropiado.

Compruebe la gama definida por “NUMBER U/D MIN" y
“NUMBER U/D MAX". (p. 43)

0 ¢Ha ajustado correctamente la funcién del jack CTL. 1/2?
Ajuste la funcién del jack CTL. 1/2a "NUMBER UP” 0 a
“NUMBER DOWN.” (p. 44)
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Ne es posible controlar los parametros

especificados con Control Assign

Q Si utiliza un conmutador de pedal conectado al jack CTL 1,2
para controlar el efecto, compruebe que la funcién del jack
al que haya conectado et conmutador de pedal esté ajustada
a “"ASSIGNABLE.” (p. 44)

0 ¢Ha definido correctamente el ajuste de fuente para Control
Assign?
Compruebe que “SOURCE TYPE” y “SOURCE MODE" estén
ajustados de manera apropiada para la “fuente” (conmutador de
pedal, pedal de expresién) que haya conectado al jack CTL 1, 2.
(p.39 o

O Cuando utilice el MIDI para controlar parametros
Compruebe que los canales MIDI de ambos equipos coincidan.
(p.123)

Compruebe que los niimeros de controlador que utilice

coincidan. (p. 34)

No se reciben los mensajes MIDI
[ ¢Estén rotos los cables MIDI?
Pruebe a utilizar otros cables MIDIL

0 ¢Ha conectado correctamente el VF-1 al otro equipo MIDI?

Compruebe las conexiones con el otro equipo MIDL

0 ¢Coinciden los ajustes de canal MIDI en ambos equipos?
Compruebe que los canales MIDI de ambos equipos coincidan.
(p. 124

Q ¢Ha ajustado los ID de equipo para que coincidan?
Si desea transferir informacién entre dos equipos VF-1, el VF-1
transmisor y el VF-1 receptor deben estar ajustados al mismo ID

de equipo. (p. 123)

Mensajes de error

MIDI FORMAT ERR!

Razén:  Elformato del mensaje exclusivo que se recibe no es
correcto.

Accién:  Compruebe la informacién que esté transmitiendo, y
vuelva aintentar la operacién. Compruebe también que el

cable MIDI no esté desconectado, roto o cortocircuitado.

CHECK SUM ERROR!

Razén:  Lasuma de comprobacién del mensaje exclusivo que se
esté recibiendo no es correcta.

Accién:  Compruebe la informacién que esté transmitiendo, y
vuelva a intentar la operacién. Compruebe también que el

cable MIDI no esté desconectado, roto o cortocircuitado.

MIDI RXBUF ERR!

Razén:  Se ha recibido una gran cantidad de informacién MIDI
en un intervalo de tiempo muy corto, y no se ha podido
procesar.

Accién:  Compruebe que el equipo transmisor no esté
transmitiendo una cantidad excesiva de informacién
MIDL

MIDI RX ERROR!

Razén1:  Se ha recibido una gran cantidad de informacién MIDI
en un intervalo de tiempo muy corto, y no se ha podido
procesar.

Acciénl:  Compruebe que el equipo transmisor no esté
transmitiendo una cantidad excesiva de informacién
MIDL

Razén2:  ;Es posible que el cable MIDI conectado a MIDI IN se
haya desconectado o dafiado?

Accién2:  Compruebe las conexiones de los cables MIDL
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24-BIT MULTIPLE EFFECTS PROCESSOR Fecha : 31 de agosto, 1999

Modelo VF-1 Diagrama de aplicacion MIDI Version : 1.00
. Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default X 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16
Default X . Mode 1/ Mode 3 *3
Mode Messages X X
A]te*'ed P T T X
Note X X
Number : True Voice SR RS RS
Veloai - Note ON X X
eloclty  Note OFF X X
After Key’s X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
0,32 X O *1 Bank Select
131 X (0] *2
64-95 | X o} *2
Control
Change
Prog X O Patch Number
Change : Tme # SNk S o o e o e e 0__1 27 1___1 28
System Exclusive (0] o
System Song Pos X X
Common : Song Sel X X
: Tune X X
System : Clock X O *4
Real Time :Command X X
: All sound off X X
: Reset all controllers| X X
:Local ON/OFF | X X
Aux : All Notes OFF X X
: Active Sense X X
Message : System Reset X X
*1 This ignores the LSB.
Notes * 2 This recognize the message set for “Parameters realtime control.”
* 3 This can be set with the OMNI MODE parameters. Memorized.
* 4 This is used for calculating the tempo when you set the parameters
that allows BPM setting, such as DELAY TIME/RATE, to MIDI Sync.

O : Yes
X :No

Mode 1 : OMNI ON, POLY  Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 3 : OMNI OFF, POLY  Mode 4 : OMNI OFF, MONO
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Especificaciones

VF-1 : 24-Bit Multiple Effects Processor

Conversion AD ' Coneciores
Sobremuestreo de 24 bits 64 veces, Modulacién AY <F r"onl'ul >
.. Jack GUITAR
Conversion DA <Posterior>
Sobremuestreo de 24 bits 128 veces, Modulacién AY,
Jack INPUT L (MONO)/R
F ia d ¢ Jack OUTPUT L (MONO)/R
Mrf:gencla e muesireo Conector DIGITAL OUTPUT: Coaxial
. VA
* EIAJ CP-1201, S/P DIF
Memorias de programa Pedal de expresién / jack Control 1/2
400: 200 (Usuario) + 200 (Predefinidos) Conectores MIDI (IN, OUT)
- Jack AC ADAPTOR
Nivel de entrada nominal
Jack GUITAR INPUT: -20 dBm Alimentaciéon
Jack INPUT L (MONO)/R:  -20 dBm,+4dBm 14 V CA; Adaptador de CA (BOSS BRC-120, 230, 240)
Impedancia de entrada Intensidad
Jack GUITAR INPUT: 1MQ 800 mA
Jack INPUT L (MONO)/R:  20kQ
Dimensiones
Nivel de salida nominal 218 (Ancho) x 248 (Largo) x 44 (Alto) mm
Jack OUTPUT L (MONO)/R:  -20 dBm, +4 dBm
Peso
Impedancia de salida 1,4 kg (sin el adaptador de CA)
Jack OUTPUT L (MONO)/R:  1kQ
Accesorios
Gama dinémica Manual del usuario
97 dB o superiores (IHF-A) Adaptador de CA: BOSS BRC-120, 230, 240
Apoyos de goma x 4
Controles Servicio de Roland (hoja de informacioén)
<Panel frontal> .
Conmutador POWER / mando INPUT LEVEL Opciones
Botén UTILITY Controlador de pedal MIDL FC-200 (Roland), FC-50
Botén WRITE Conmutador de pedal: FS-5U, FS-5L
Botén EXIT Pedal de expresion: EV-5 (Roland), FV-300L+PCS-33 (Roland)
Botén CATEGORY

Adaptador para montaje en rack: RAD-50 (Roland)

Cable de insercién: PCS-31 (Roland)
(Conector de 1/4 pulgadas (estéreo) - conector de 1/4 pulgadas

Boton PARAMETER ( -« / )
Mando NUMBER/VALUE, botén EFFECTS/ENTER

<Panel posterior> (mono) x 2)
Conmutador LEVEL

* 0dBm=0.775 Vrms
Pantalla
LCD gréfica (LCD con iluminacion posterior) '&

En interés de la mejora del producto, las especificaciones y el
aspecto de este equipo estan sujetos a cambios sin previo

aviso.
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Numerales DIRECT MIX .ooiitieirriciinreneseenissessrsesessessensesresesersessneses 46
TOGRAPHIC EQ corvvrresrinrenrnvesesinesnsisssnsssssnsessessssess 84 E ‘
2CH oot a e e bs sae 69 . .
Ecualizador grafico de 10 bandas .....cococovvvnnvirnnene. 84
A . EFFECTS activado / desactivado ....ccvnveimrerncnnne 22
ACOUSTIC MULTT oo, e i, 56 EFFECTS OFF MDD ..ot vceeevieveceeesseesressmseesseessnns 43
AFTTIA G OT wiieeeeiieseesirsssesessssssensssssssasssessesssisnssassserssnsseses 2224 EFFECTS/ENTER e edeeenteetteerheteren e heseteeetaseseatttititennenranns 12
Algoritmo ____________________________________________________________________ 25 EXIT vttt ere et st ee s e e esesertssessatssseesssnsasssensansenses 12
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ASSIGNABLE ..ocoivrericeriiereesiessesenerersessssseseensasssessanes 44
Factory Reset ..ottt 133
B \ FC-200 oottt stesesresesrereossanirestesssssesssinessassesses 127
BANCO wereereeeeeeeeeereseeereeeee s e veeresrevnerssssossasessntrssassssssases 18 FC-B0 ittt 130
Banco de usuario ..... I ereeeressaeressebststetaneshsanssenarestnand 25 FOOT LEVEL et ssse s eresnnsanissssnens 105
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conmutador de polaridad ....cccoeveeneininiininnenee, 16, 40 INPUT L (MONO) /R eeooeesesesereesrrssesssesesneeseen 13
ConmMUutador LeVel .o ceeinreeviesssensnssssses 13,17 ISOLATOR 64
CONTRAST ..oooevirririrereeerisrereessrsersesesnssssesnsassvesserssssssses 43 TR mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm e
contraste de la pantalla .......cccovereneiininninininnnine e 43 J
CONTROL L2 oovssssmssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssss 44 O OO I N — 13
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cont.rolador ...................................................................... 34 ]ack de adaptador B PN o T 13
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Mensaje de 5elecciton de DANCO .vvvoreoreeeeiveriseseessesssesess 128 SYSTEM SETTING .ooviirtieireeniniierinreesseesossessecessesanesion 43
Mensajes de cambio de control .......cvererieenniin, 132 T

MIC SIMULATOR .coovierviriinenreciressenserisresesassssarssssaones 77

MIDI IN/OUT .......................................................... 13 TAPE ECHOZO]. .............................................................. 76
170) o B I 4
Modo OMNi «...cccrrve S, 123 HPOPUISAOT vt 34
MOGO PIAY .oevereereeesesesresessesreesssssessssesesssessssssin 17 TOGGLE oovovvrrenerenmeneneenesessisssissessnssosseras sressenssosesnes 34
MultiTAP DELAY ................................................... 75 TUNER ............................................................................. 42
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Banco/ Banco/
N° Nombre Algoritmo Control Assign N° Nombre Algoritmo Control Assign
A 1 MSDRIVE GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 51 B0'SMS GUITARMULTI2 CTL:WAH ON/OFF
A 2 WDLY CLEAN GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 52 BIG BACKING GUITARMULTI2  EXP:Nivel vol. del pedal
A 3 TWINBACKING  GUITARMULTI1 EXP:Nivei vol. del pedal A 53 FULLMS GUITARMULTI2  EXP:Nivel vol. del pedal
A 4 HUMA4Cuttin’ GUITARMULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 54 LARRYC GUITARMULTI2 EXP:Nivel vol. del pedal
A 5 TOUCH <oi> GUITAR MULTI'1  EXP:Nivel vol, del pedal A 55 SOLOMS GUITARMULTIZ CTL:WAH ON/OFF
A 6 HYPERMETAL GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 56 80'S METAL GUITARMULTI2 EXP:Nivel vol. del pedal
A 7 BRIGHT CLEAN  GUITARMULTIt EXP:Nivel vol. del pedal A 57 BIGLEAD GUITARMULTI2  EXP:Nivel vol. def pedal
A 8 VO CRUNCH GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. de! pedal A58 BACKCRUNCH  GUITARMULTI2Z EXP:Nivel vol. del pedal
A 9 JET FLANGER GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 59 ULTIMATE GUITARMULTI2  EXP:Nivel vol. del pedal
A 10 CRUNCH WAH GYITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal AB0 AC.W/DLY GUITAR MULTI 2 EXP:Nivel vol. del pedal
A 11 5150 DRIVE GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 61 METAL SOLO GUITAR MULTI2  EXP:Nivel vol. del pedal
A 12 DETUNE CLEAN. GUITARMULTI1 EXP:Nivel vol. del pedal A 62 SYNLEAD BASS MULTI  EXP:Nivel vol, del pedal
A 13  VINTAGE TWIN GUITARMULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A 63 DRIVE'n’ ROLL BASS MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 14 FLMATCH GUITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A 64 Funkenstein BASS MULT!I  EXP:Nivel vol. del pedal
A 15 3-VOICE LEAD GUITARMULTI1 EXP:PEDAL WAH A 65 DEEPSEA® BASS MULT!  EXP:Nivel vol. del pedal
A 16 E.C.LEAD GUITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A 66 UPRIGHTER BASS MULT!  EXP:Nivel vol. del pedal
A 17 PH CRUNCH GUITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A 67 CLEAN HEADS BASS MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 18 DELAY CRUNCH GUITARMULTI1 EXP:Nivel vol, del pedal A 68 FlangJackson BASS MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 19 MELLOW ATTACK GUITARMULTI1 EXP:Nivel vol. del pedal A 69 DINOSAUR BASS MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 20 RING MOD GUITAR MULTI 1 EXP:RING FREQUENCY A 70 ROCKCS PICK BASS MULTI  CTL:DELAY ON/OFF
A 21 90's METAL GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A71 Std. BASS BASS MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 22 JAZZ GARAGE GUITARMULTI{  EXP:Nivel vol. del pedal A 72 DEFUSION BASS MULTI  CTL:MOD ON/OFF
A 23 COMBO DRIVE GUITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A 73 FXtorious BASS MULT!  CTL:FEEDBACK
A 24 STEP PHASER GUITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A74 LOWBLOW BASS MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 25 MELLOW COMP  GUITARMULTI1 EXP:Nivel vol. del pedal A75 FAKE FRETLESS BASSMULTI  EXP:Nivel vol. dei pedal
A 26 STUDIO LEAD GUITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A 76 FUNKY BASS BASS MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 27 DETUNE BG GUITARMULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 77 PHASE BASS BASS MULTI  EXP:PHASER RATE
A 28 GUITAR+SYN 1 GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 78 PHASE ATTACK BASSMULTI  EXP:PHASER RATE
A29 GUITAR+SYN2 . GUITARMULTI1 EXP:Nivel vol. del pedal A79 CLEAR ACOUSTIC MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 30 SPACY LEAD GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 80 DARKROOM ACOUSTIC MULT!  EXP:Nivel vol. del pedal
A 31 HEY!Jimi GUITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A 81 JAZZ CHORUS ACOUSTIC MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 32 STEREOOD GUITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A 82 QVPUNCH ACOUSTIC MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 33 HIGAINMS GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 83 ARPEGIATE ACOUSTIC MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 34 5150 LEAD GUITAR MULTI1  EXP:Nivel vol. del pedal A 84 BURN ACOUSTIC MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 35 TUBE STACK GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal A 85 SMOOTHY ACOQUSTIC MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal
A 36 BALLADE TREM  GUITARMULTI2 EXP:TR PAN RATE A 86 SPACE PHASE KEYBOARD MULTI EXP:Nivel vol. del pedal
A 37 BRIANM GUITAR MULTI2  CTL:WAH ON/OFF A 87 RING NOISE KEYBOARD MULTI CTL:CHORUS ON/OFF
A 38 MDELAY GUITAR MULTI 2 EXP:Nivel vol. del pedal A 88 DEEP RING KEYBOARD MULT! EXP:Nivel vol. del pedal
i A-BG - MICHAE - S GUITAR-MULTH- 2 EXP:Nivel-vol-del-pedal A-89-—ROTARY-SLOW-—ROTARY-MULT|.CTL:SPEED-SELECT
A 40 COOL BLUES GUITAR MULTI2  EXP:Nivel vol. del pedal A 90 ROTARY FAST ROTARY MULTI CTL:SPEED SELECT
A 41 COUNTRY TELE  GUITARMULTI2 EXP:Nivel vol. del pedal A 91 ODROTARFAST ROTARYMULTI CTL:SPEED SELECT
A 42 BIG RIFF GUITARMULTI 2  EXP:Nivel vol. del pedal A 92 ODROTARSLOW ROTARY MULTI CTL:SPEED SELECT
A 43 FUSION? GUITARMULTI2 EXP:Nivel vol. del pedal A 93 DELAY VOCAL VOCAL MULT!  EXP:Nivel vol. del pedal
A 44 JAZZY GUITAR MULTI2  EXP:Nivel vol. del pedal A 94 RADIO VOICE VOCAL MULTI CTL:EQ ON/OFF
A 45 AUTO WAH GUITAR MULT12  EXP:Nivel vol. del pedal A 95 REVERSE VOCAL MULTI  CTL:MOD ON/OFF
A 46 B80'S CLEAN GUITAR MULTI2  EXP:Nivel vol. del pedal A 96 VOCODERMONO VOCODER CTL:HOLD
A 47 OLDVH GUITAR MULTI2  EXP:Nivel vol. del pedal A 97 MALE > FEMALE  VoiceTRANSFORM CTL:VT ON/OFF
A48 CRUNCHCLEAN GUITARMULTI2 EXP:Nivel vol. dei pedal A 98 FEMALE > MALE  VoiceTRANSFORM CTL:VT ON/OFF
A 49 BOSTON GUITAR MULTI2  EXP:Nivei vol. de! pedal A 99 VOCALDUO VoiceTRANSFORM CTL:VT ON/OFF
A 50 VODRIVE GUITAR MULTI2  EXP:Nivel vol. del pedal A100 OldSpaceDisco ISOLATOR EXP:Nivel vol, del pedal
EXP: Pedal de expresién

CTL: Conmutador de pedal
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EXP: Pedal de expresién

CTL: Conmutador de pedal

Banco / Banco /

N° Nombre Algoritmo Control Assign N° Nombre Algoritmo Control Assign

B 1 CHORUS GTR GUITAR MULTI 1 EXP:Nivel vol. del pedal B51 MUSIC CLUB REVERB 1 CTL:REVERB ON/OFF
B 2 JUMBO AC GUITAR MULTI2 EXP:Nivel vol. del pedal B52 AC.GirREVERB  REVERB1 CTL:REVERB ON/OFF
B 3 ODFRETLESS BASS MULTI  EXP:Nivel vol. del pedal B 53 BLUES ROOM REVERB 2 CTL:REVERB ON/OFF
B 4 REALACOUSTIC ACOUSTICMULTI EXP:Nivel vol. del pedal B 54 LIVE HOUSE REVERB 2 CTL:REVERB ON/OFF
B 5 ECHOBACK KEYBOARD MULT! CTL:DELAY ON/OFF B 55 WARMHALL REVERB 2 CTL:REVERB ON/OFF
B 6 TREMOLO ROTAR ROTARY MULTI CTL:SPEED SELECT B 56 SMALLHALL REVERB 2 CTL:REVERB ON/OFF
B 7 Std. VOCAL VOCAL MULTI EXP:Nivel vol. del pedal B 57 ARENA REVERB 2 CTL:REVERB ON/OFF
B 8 VOCODERSt VOCODER CTL:HOLD B 58 ARENA BACK REVERB 2 CTL:REVERB ON/OFF
B 9 ROBOT VOICE VoiceTRANSFORM CTL:ROBOT ON/OFF B 53 KICKREV1 REVERB 2 CTL:REVERB ON/OFF
B 10 DANCE VIOLIN ISOLATOR EXP:Nivel vol. del pedal B 680 KICKREV2 REVERB 2 CTL:REVERB ON/OFF
B 11 HPF BitFilter LOFI PROCESSOR MIDI-1:SAMPLE RATE B 61 - FAT GATE GATE REVERB  CTL:REVERB ON/OFF
B 12 SMALL ROOM REVERB 1 CTL:REVERB ON/OFF B 62 BRIGHT GATE GATE REVERB  CTL:REVERB ON/OFF
B 13  LARGE HALL REVERB 2 CTL:REVERB ON/OFF B 63 HILONG GATE GATE REVERB  CTL:REVERB ON/OFF
B 14 . POWER'S GATE  GATE REVERB CTL:REVERB ON/OFF B64 LOLONGGATE GATEREVERB CTL:REVERB ON/OFF
B15 RSSL<<>>R 2CHRSS EXP:Nivel vol. del pedal B85 RSS WIDE-High 2CHRSS EXP:Nivel vol. del pedal
B 16 3D DELAY 1 DELAY RSS CTL:DELAY ON/OFF B 66 3D DELAY2 DELAY RSS CTL:DELAY ON/OFF
B 17 3D CHORUS 1 CHORUS RSS CTL:CHORUS ON/OFF B 67 3D CHORUS2 CHORUS RSS  CTL:.CHORUS ON/OFF
B 18 3D REVERB 1 REVERB RSS  CTL:REVERB ON/OFF B 68 3DREVERB2 REVERB RSS CTL:REVERB ON/OFF
B 19 GATE PANNER RSS PANNER  CTL:PANNER ON/OFF B 69 JET PANNER RSS PANNER  CTL:PANNER ON/OFF
B 20 SHORT DELAY DELAY EXP:Nivel vol. del pedal B 70 LONG DELAY DELAY EXP:Nivel vol. del pedal
B 21 MuitiTapDelay MUITAP DELAY  EXP:Nivel vol. del pedal B71 StSHORT Dly DELAY EXP:Nivel vol. del pedal
B22 WIDE ECHO TAPE ECHO201  EXP:Nivel vol. del pedal B72 StLONGDELAY DELAY EXP:Nivel vol. del pedal
B 23 “MIC DR20->87 MIC SIMULATOR  EXP:Nivel vol. del pedal B 73 Drifting L>>R MultiTAP DELAY EXP:Nivel vol. del pedal
B24 WAVE CHORUS  SPACE CHORUS EXP:Nivel vol. del pedal B 74 RANDOM DELAY MultiTAP DELAY EXP:Nivel vol. del pedal
B 25 GATE FLANGER  StFLANGERDLY EXP:Nivel vol. del pedal B 75 SHORT ECHO TAPE ECHO201  EXP:Nivel vol. del pedal
B 26 FAST PHASER StPHASERDLY EXP:PHASER RATE B76 LONGECHO TAPE ECHO201 EXP:REPEAT RATE
B 27 DELAY CHORUS SICHORUSDLY CTL:DELAY ON/OFF B77 MIC 57->421 MIC SIMULATOR  EXP:Nivel vol. del pedal
B 28 DETUNE CHORUS STERECPSDLY EXP:Nivelvol. del pedal B 78 MIC DR20->421 MIC SIMULATOR  EXP:Nivel vol. del pedal
B29 NOATTACKCMP STEREOMULTI EXP:Nivelvol. del pedal B79 MIC Mini->57 MIC SIMULATOR  EXP:Nivel vol. del pedal
B30 COMP+ GEQ 10GRAPHIC EQ EXP:Nivel vol. del pedal B80 MIC10->87 MIC SIMULATOR  EXP:Nivel vol. del pedal
B 31 QUIET 60Hz HUM CANCELER EXP:Nivel vol. del pedal B 81 DIMENSION 1 SPACE CHORUS  EXP:Nivel vol. del pedal
B 32 VOCAL CANCEL  VOCALCANCELER EXP:Nivel vol. del pedal B 82 DIMENSION2 SPACE CHORUS EXP:Nivel vol. del pedal
B 33 HALL/ROOM REVERB + REVERB CTL.EFFECTS ON/OFF B 83 DEEP FLANGER  StFLANGERDLY EXP:FLANGER RATE
B 34 CHORUS/REV 1 CHORUS + REVERB CTL:EFFECTS ON/OFF B 84 SLOWFLANGER SIFLANGERDLY EXP:Nivel vol. de!f pedal
B 35 DubREVERB DELAY + REVERB CTL:EFFECTS ON/OFF B85 St.STEPPH StPHASER DLY  EXP:Nivel vol. del pedal
B 36 DLY/CHORUS 1 DELAY + CHORUS CTL:EFFECTS ON/OFF B 86 NORMAL PHASER StPHASERDLY EXP:Nivel vol. del pedal
B 37 BabbleElectro ISOLATOR EXP:Nivel vol. del pedal B 87 DEEP CHORUS StCHORUS DLY  EXP:Nivel vol. del pedal
B 38 SPACE WATER ISOLATOR EXP:Nivel vol. del pedal B 838 SLOWCHORUS  StCHORUSDLY EXP:Nivel vol. del pedal
B 39 MOVE FLGATE ISOLATOR MIDI-1:FLANGER GATE B89 OCTAVE STEREO PSDLY  CTL:PITCH SHIFTER ON/OFF
B 40 EMERGENCY ISOLATOR EXP:Nivel vol. del pedal B 90 DIMINISH STEREO PSDLY EXP:Nivel vol. del pedal
B 41 HeavyBitFiltr LOFI PROCESSOR MIDI-1:SAMPLE RATE B 91 DUALLOW-CUT  STEREOMULTI EXP:Nivel vol. del pedal
B 42 BreakBeatSkit LOF! PROCESSOR EXP:Nivel vol. del pedal B 92 DUALHIGH-CUT  STEREO MULTI EXP:Nivel vol. de! pedal
B 43 TunnelMoveMod LOFI PROCESSOR MIDI-1:SOUND B 93 LIMIT+GEQ 10GRAPHIC EQ  EXP:Nivel vol. del pedal
B 44  AnalogCutting LOFI PROCESSOR EXP:Nivel vol. del pedal B 94 TOTALGEQ 10GRAPHIC EQ  EXP:Nivel vol. del pedal
B 45 WOOD ROOM REVERB 1 CTL:REVERB ON/OFF B95 QUIET 50Hz HUM CANCELER  EXP:Nivel vol. del pedal
B 46 MEDIUM ROOM REVERB 1 CTL:REVERB ON/OFF B 96 CENTERCANCEL VOCALCANCELER EXP:Nivel vol. del pedal
B 47 LARGE ROCM REVERB 1 CTL:REVERB ON/OFF B 97 HALL/PLATE REVERB + REVERB CTL:EFFECTS ON/OFF
B48 PIANOREVERB REVERB1 CTL:REVERB ON/OFF B98 CHORUS/REV2  CHORUS +REVERB CTL:EFFECTS ON/OFF
B 48 STRINGS REV REVERB 1 CTL:REVERB ON/OFF B 9% Flam REVERB DELAY + REVERB CTL:EFFECTS ON/OFF
B 50 KARAOKE . REVERB 1 CTL:DELAY ON/OFF * B100 DLY/CHORUS 2 DELAY + CHORUS CTL:EFFECTS ON/OFF
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r For EU Countries-j
c E This product complies with the requirements of European Directive 89/336/EEC.

. ‘ y,

Ve For the USA N

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference fo radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the

——interference-by-one-or-meore-of-the-following-measures:

—~ Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B Limit.

\. W,
e - For Canada )
NOTICE

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.
AVIS
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigénces du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.
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